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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1443

20 Burning Hot

20 Burning Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoé¢enim valcov tlacidlom Start (Sipky v
kruhu) dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa
valce prestanu tocit po tom, ¢o boli spustené stlatenim jedného z tladidiel BET. Hra sana 2 az 5
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Po¢et vyhernych linii je pevne dany a nemozno
ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovliadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: Menu — tri biele vodorovné &iary
(zobrazuje vyhernu tabulku a popis hernych funkcii), AutoPlay (tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania AutoPlay sa dané tlacidlo zmeni na StopPlay (kocka), pomocou ktorého je mozné deaktivovat
funkciu automatického hrania. Dalej modré tlagidlo hodnoty jedného kreditu (moznost' nastavit hodnoty
0,01 €, 0,05€,0,10€, 0,50 €, 1€ a5E€), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami kreditu na vyhernu liniu (1
kredit, 2 kredity, 3 kredity, 5 kreditov a 10 kreditov na liniu) a MORE GAMES — Dom (zobrazi zoznam
hier). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a. Funkcia Gamble nie je pocas
rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli tla¢idla BET. Celkova stavka je
suc¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poctu kreditov na liniu a poctu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli LAST WIN. Jednotlivé
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa¢nom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat na prvom valci Gplne viavo
a pokracovat doprava. Zaroven sa rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom Wild)
musia nachadzat na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii
a najvysSia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané
k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty
stavky.

Nasobena hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho
tlac¢idla X2. Objavia sa blikajuce ¢ervené a Cierne karty prednou ¢astou nadol a tlacidla Srdce (¢ervené)
a Pika (Cierna). Hrag¢ tipuje kliknutim na tlacidlo farby vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS
LEFT/Zostavajuce pokusy zobrazuje pocet zostavajlicich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii potas
tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT/Riskovana suma zobrazuje hodnotu, ktord hra¢ moze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN/Mozna vyhra zobrazuje hodnotu, ktord méze
hrag¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY/Histéria.
Do rezimu Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok
hodnoty celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokracovat' v tipovani nasledujticej
karty. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia 35-nasobku stavky,
ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise Ciastka z pola
Vyhra do pola BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku. Hra
kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Gamble, klikne
na tla€idlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pola BALANCE/Zostatok.
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Divoky symbol (Wild)

Symbol Stvorlistok je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade moznej
vyhernej kombinacie sa Divoky symbol méze rozsirit na vSetky pozicie daného valca.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni otocenia valcov zobrazia 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len
na 1., 3. a 5. valci zlava.

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hrac¢ovi po skonceni oto¢enia valcov zobrazia aspofi 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 1 235 500 € (1 235,5-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany su€inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

SYMBOL NAZzov 2x 3x 4x 5x

Hviezda (Scatter symbol) - 20 - -

| Dolar (Scatter symbol) - 3 20 100

Sedmicka 0,50 2,50 10 150

Zvonec - 1 2,50 10

Ceresne . 0,50 1,50 5

. M Citrony - 0,50 1,50 5

Slivky - 0,50 1,50 5

W Pomarané - 0,50 1,50 S

!
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