TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skdfobfa elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/445

Moonlight Fortune

Je palvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako intermetovd hra v internetoyvom
kasine, so tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztolenim valcov dosiahnul’ vyhemd
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztofenl valcov tlagidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimaine 3 rovnaké symboly (pripadne zastipeng divokym symbolom
WILD). \ hre sa da menit’ poget vyhernych linii na 20, alebo 40.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vilady a vyhry s0 tolofné s
poditatovou verziou hry.

Ma spodne &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR, VYHRA a tiatidia MENU, DOMOV,
- a + STAVKA vEUR (volba poltu linil astavky na liniu), MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE
HRAMIE. Pristup k wyhermej labulke je moiny cez tlatidlo MENL a ikonu TROFEJE. Hra umodnuje
spustii automatické hranie s moinosiou navolenia padiu totenl od 10 do 1000, alebo s modnostou hral
do vyterpania kreditu

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno tolenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR. Je dana
shétom stavky na liniv a pottom zvolenych vyhemych linil. Stdviku na liniu j@ mo2né menit’ od 0,01 € do
250€

VYHRY

Vihry za viherné kombindcie 50 zobrazované v eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany
sutmom hodnoty stavky na liniv a8 nasobitefa vwherne] kombinacie podia vyheme] tabulky. Vyhermne
kombinacie musia zadinat' na valci Opine viavo a rovnaké symboly (pripadne zasitpené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzal na jednej z vwhemych linil neprerudovane (okrem symbolu
MESIAC - scatter). Plati len najvyisia vyhra na vyhernej iinfi. Vyhry na viacerych wyhermych linidch sa
stitavajd,

RiZiky | MASOBHA HRA
Po kaidej vyhre (ckrem reZimu volnych cltodenl) je moEné po stialeni Uadidia vstipl do novej
abrazoviy s nazvom RIZIKOD, v kiorej je modné znasobenie vyhry. V' novej obrazovke sa hrét mbde
pokisit’ zdvojnasobit' akludinu vyhru po tipe na Cervend alebo diernu farbu vyirebovane] karty. Pokial je
hrad Gspesny a zveli spravnu farbu vyirebovane] karly (alebo wyfrebovand karta je Folik), dbjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry 8 mdke v zdvojnasobovan! pokraloval, alebo si pripisat’ akltudinu vihru z
pala VYHRA® stlatenim Hatidla PRIPISAT". V pripade nedspegnej volby hra kondi a hrad sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazoviy k valcom.
Hrat pri tipovani na farbu karty nemusl riskoval celd vyhru. K dispozicii je funkcia, klord umodfivje
rozdelenie riskovanej fiastky. Po sfiateni fiadidia POLIT" dojde k rozdeleniu Ciastky v poli VYHRA,
podla nasledujicich pravidiel.

1) Ak je tiastka vyjadrend v centoch p&ma, po polenl zostiva v poli VYHRA polovica tejto
ciastky, a zaroved je druhd polovica Siastky prevedend na kredit hrata.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujiceho vzorca:
V poli VYHRA dijde k dprave Ciastky takio: {(hodnota v poli WHRA *100) -1) 7/ 200, a sitasne je na
kredit hrata presunuia giastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA = 100)+1) / 200
Minimalna riskovand Ciastka po rozdelenl je 0,10 € Maximdina sOhrmna &iastka, klord je mo2né
zdvojnasobovanim dosiahnul je 110 000 € Ak sitel vietkych polenych dastok, prevedenych na kredit
hrata a aktuainej potencidinej vihry (v poli ,Zdvojndsobl’ na®) prekratuje limil maximalnej vihry, hra
nepovoll zdvojndsobenia. Ak mé zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekroeniu sdhrmnej vithry 110 000 €,
hra taktied nepovoll zdvojnasobenie
Priclady. Ak hrad wyhra 20000 € Ospesne wyhre zdvojnasobi na 40000 € nasledne Ospeine
zdvojnasobl na BO0000DE, ha mu dale] neumoZni pokratovat v zdvojndsocbovani, pretoe by
nasledujlicim zdvojndsobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrotil hranicu maximaing moZnej
wyhry 110 000 €. Pokratujic predchadzajicim prikladom, po poleni aktudine] viherne) diastky 80 000 €
na 40000 € hrat stdle nembde pokraloval v zdvojnasobovani, pretoe sofet polenych Giastok
prevedenych na kredil hraca (40 000 €) a aktuading] potenciding] vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkove] vihry 40 000 €) je vwi&l ne? maximalina vyhra (120 00D €). Po dalfom polen! zostatkowve)

Nazov hry. Moonlight Fortune JECHINGIRE iy T-10-3.0
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vyhemej &astky (40 000 €) by hrad mal na kredit prevedenych celkova 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostdvala zostalkova vyhema Giastha 20 000 € V sodte polenych diastok
pripisanych na kredit (60 000€) a aktudlne] potencidinej vyhry (40 000 €) by u? neprekratoval
maximalnu wyhra (100000 €) a mohol by zestatok wvyhernej Ciastky (20000 €) zdvojndsobit,
¥ zdvojnascbovani je moZné pokratoval’ do momeniu, kym hrad nedosiahne limit maximalne] vwhry
Hrafovi mode byl vylrebovand kara s logom Zolika. WV takomio pripade je tip na farbu kary
automaticky vitazny, 2olik nahradza kiorokolfvek hracom zvolend farbu. VW poli _Predchadzajice karty
&3 hradovi zobrazuje histaria piatich vy#rebovanych kariet.

Ak hrat nema zaujem vstupoval do herného redimu zndsobovania vyhier, po vihre méde stladit tacidlo
& logom mince a prasialka, kloré prevedie vwhru do pola s kreditmi.

Diviosty symeoL WILD
Divoky symbol WILD® je symbol DRUIDKA, nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou symboluy
MESIAC .BONUE".

BoNusovA HRA , VOLNE OTACKY"

Ak hrat dostane pofas hry 3 bonusové symboly MESIACY (scatter) kdekolvek na strednych valcoch,
tek je opravneny hrat zadarmo © wolnych otddok bonusowve] hry Volné otagky®. Divoké symboly
«DRUIDKA" chodia podas volnych otdélok naskladané na valcoch. Pofas bonusovej hry Volné otacky”
je mainé ziskal daltie voiné olodenia rovnakym spbésobom. Vofné otddky” sa hrajl s rovnakym
potiom hemych linil 2 za rovnakl stavku ako bola nastavend pre hru, v kiorej boli Volné otacky”
ziskané. Viyhry sU potas bonusovej hry Volné otacky” kumulované v poli \WVYHRA™

HERNE LIMITY

= Minimaina stévka na hru: 0,20 €

= Maximaina stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna maina vihra z valcov je: 100 000,00 € (1 000x nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBOK STAVIKY NA LINW)

Symbol - MNizov St dx Ix
o L,
AN Druidka (WILD) 1000 200 40
Mesiac . - 2x celkovd stavka
(SCATTER) +G volnych otdéok
JednoroZec 500 100 40
Wik 300 &0 20
Sova
200 &0
Zajac 20
A K Q 160 40 12
J, 10,9 100 20 8
Nazov hry: Moonlight Fartune TECHMICKY SKUSOaNY T-10-3.0
Varria: 1.9.1 USTAY PIESTANY, ip Crveril BIG
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Mysterious Atlantis

Je pafvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako inlernetova hra v internetovom
kasine, 5 tromi symbolmi na valci Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu symbalov. Viyherné symbaly sa zobrazia po roztoZeni valcov agidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimalne 3 rovnakeé symboly (pripadne zaslipené divokym symbolom
WILD). Hra obsahuje 15 fixnych hemych linii.

Hra je prisiupnad aj prostrednictvom mobiine) verzie, pritom pravidia hry, vilady a vyhry s0 tolodné s
potitafovou verziou hry.

Ma spodne) &asli obrazovky sa nachadzajo galia KREDIT V EUR, VYHRA v EUR a tladidla MENU,
DOMOV, - a + Stavka v EUR, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke
je mokny caz tiacidlo MENU a ikonu TROFEJE Hra uma#huje spustit’ automatické hranie 5 modnosiiou
navolenia podtu todeni od 10 do 1000, alebo s moZnosfow hrat’ do vyerpania kreditu

MasTavENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Stavku je mozné
menit' od 0,10 € do 100,00 €

V¥HRY

Whry za vyhemé kombindcie si zobrazované v Eurdch v poli s nazvom VYHRA Vypocet whry je
dany sddinomn hodnoty stdvky a nasobitefa wyhernej kombinacie podfa wyhemej tabulky. Vyherné
kombindcie musia zatinal na valci Opine viavo a rovnaké symboly (pripadne zaslipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzal na jednej z vyhernych linil neprerufovane. Plati len najvySsia
vyhra na vjhernej linii. Vighry na viacerych vyhemnych linidch sa stilavaji.

Riziko | NASOBHA HRA
Po kaldej vyhre (okrem reiimu volmjch ologenl) je moZné po stlafeni tadidla vstipil' do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je moZné zndsobenie vyhry. W novej obrazovke sa hrédé méZe
pokisit zdvojnasobil’ aktualnu vyhru po tipe na éervend alebo Sermu farbu vy2rebovane] karty. Pokial je
hrdé Gspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane) kany (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho wyhry a mide v zdvojnasobovani pokradoval, alebo si pripisat akiudinu wyhru z
pola VYHRA" stiatenim tacidla PRIPISAT" V pripade neGspesnej volby hra kondi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladne] obrazoviy k valcom.
Hrat pri tipovanl na farbu karty nemusi riskoval celd vyhru, K dispozici je funkcia, klord umodfiuje
rozdelenie riskovane] Giastky. Po stiateni tiatidla [POLIT" dojde k rozdeleniu Eiastky v poli VYHRA,
podla nasledujicich pravidiel:

1) Ak je ciastka vyjadrend v centoch para, po poleni zostdva v poli VYHRA polovica tejto
Ciastky, & zaroven je druhd polovica Ciastky prevedena na kredit hréta.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdell podla nasledujiceho vzorca:
V poli VYHRA ddjde k Gprave Ziastky takto: ((hodnota v pali VYHRA * 100) -1) / 200, a sG&asne je na
kredit hrata prasunuta ciastka, pedla vzorea ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximdlna suhmna diastka, kiord je modng
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak sucet vietkych polenych &iaslok, prevedenych na kredit
hrata a aktudinej potencidinej vyhry (v poli ,Zdvojndsobit’ na®) prekratuje limit maximainej whry, hra
nepovali zdvojndsobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dbjst k prekrogeniu suhmnej vihry 110 000 €,
hra taktied nepovoll zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hré vyhra 20000 € OspeSne vyhru zdvojnasobi na 40 000 € nasledne Ospedne
zdvojnasobl na B0O000€, hra mu dalej neumoZni pokratoval v zdvojndscbovani, pretofe by
nasledujlicim zdvojnésobenim a pripadnou wyhrou 160 000 € prekrofil hranicu maximalne] moZnej
vyhry 110 000 €. Pokraujie predchadzajicim prikladom, po poleni akiudine] vyherne] ciastky 80 000 €
na 40 000 € hral stale nemoble pokratoval v zdvojnasobovani, prelole sidet polenjch Giastok
prevedenych na kredit hrada (40 000 €) a akiuadlne] potencidine] vyhry (B0 000 €, zdvojndsobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy$si ne2 maximalna vyhra (120 000 €). Po daléom polenl zostatkovej
vyhernej Ciastky (40 000 €) by hréé mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
8 na zdvojnasobenie by mu ostdvala zostatkova vyhema Ciastka 20 000 €. V silte polenych iastok
pripisanych na kredit (60000 €) a aklualne] potencidine] wyhry (40 000€) by uf neprekratoval

Mazoy Ry !.r“.m Allanis E T I‘.__.-H "ﬂﬂ.l{"l's ?:j:l?ﬂﬂ NY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 S AR ol Overt 836
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maximalny wyhru (100 000€) a mohol by zostalok wyhermne; CGiastky (20 000 €) zdwvojnasobif
W zdvojnasobovani je modné pokratoval do momentu, kym hrad nedosiahne fimit maximalng] vyhry
Hratovi made byl vyirebovana kara s logom 2ollka. W lakomio pripade je tip na farbu karty
automalicky vitazny, 2olik nahradza ktordkofvek hradom zvoleno farbu. V poli |Predchadzajuce karly”
sa hratovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych karet

Ak hrat nema zaujem vstupoval' do herného redimu znasobovania vyhier, po vyhre moZe stiadit' tiacidlo
& logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vihru do pola s kreditmi

Diviorr sYmeol WILD
Divoky symbol WILD" je symbol POSEIDON, nahradza vietky symboly okrem symbolu KOMPAS

{.BONUS"). Objavuje sa navalcoch 2, 3, 42 5

BoNusSOVA HRA , [DIVOKE RESPINY' 5 EXTRA DIVOKYMI SYMBOLMI

Ak hrad dostane potas zdkladne] hry bonusovy symbol KOMPAS" na strednom walci, tak je
opravneny hral zadarmo 3 otofenia (respin) s nahodne vylosovanym extra divokym symbolom. Extra
divoké symbaoly nahradzajl vietky symboly okrem bonusowiho symbolu  ,KOMPAS®, Pofas bonusovej
hry Mofné otaZky™ nie je maodné ziskal dalsie volné otofenia Divoké respiny” je bonusova hra, pri
ktorej nie su hradovi odpoditang z pofa | KREDIT" Ziadne peniaze. Divoke respiny” sa hrajl za rovnaki
stavku ako bola nastavend pre zakladnd hru, v ktorej boli Divoké respiny® ziskané. Vyhry s0 potas
bonusovej hry .Divoké respiny” kumulované v poli VYHRA".

Respin 5 exira divokym symobolom DIONE"

Bonusova hra Divoké respiny® zatinajd s 3 extra divokymi symbolmi ,,DIONE", nahodne umiestnengmi
na valcoch, 5 kakdym dalsim respinom sa na nahodnd poziciu na valcoch prida +1 extra divoky symbol
«DIONE", zatial ¢o ostatné extra divoké symboly sa nahodne premiestnia; tj. prvy respin je hrany s
3 extra divckymi symbolmi ,DIONE", druhy respin j& hrany so 4 exira divokymi symbolimi ,DIONE" a
tretl respin 5 5 extra divokymi symbolmi ,DIONE".

Respin 5 extra divokym symobolom ,MELITE"
Potas bonusove] hry Divoké respiny” sa extra divoky symbol ,,MELITE" objavuje expandovany na cely
valec. S5 kaldym dalsim respinom sa symboly presuvaji na inl poziciu. Podas prvého respinu sa
objavujd na valcoch 1 a 5. Polas druhého respinu sa objavuji na valcoch 2 @ 4. Podas posledného,
tretieho respinu, sa symboly zlidia do jedného na 3. valci 8 vietky wyhry s nahradzaujicim extra
divakym symbolom ,MELITE" s0 dvojnasobné

Raspin 5 extra divokym symabolom , THALIA"

Pre ka2dy respin v bonusovej hre Divoké respiny” je vybrany jeden symbaol 5 najvyssim podtom na
valcoch (okrem divokého symbolu POSEIDON", a vielky jeho vyskyly sa premenia na exira divoky
symbo! , THALIA®. V pripade identického najwyidieho poélu vyskytow viacerjch symbolov je wybrany
symbaol 3 nizdou hodnotou

HERME LIMITY

- Minimalna stéavka na hru: 0,10 €

- Maxrmaina stavka na hru: 100,00 €

- Maximaina modna vyhra z valcov je: 15 000,00 € (150x nasobok staviy)

: IECHNILRAT SRUSTEHNT
Nazav hry, Mystericus Atlantis OUSTAV PIESTANY, Lp T-1-3.0
Verzia: 181 KErnjinska easlia 287280/0 Cregril B5E
Platnast od: 31.01.2020 §2101 PIESTANY Strana 2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVE) STAVEY)

MNazov 5x dx 3x
Poseidon (WILD) - - -
Kompas (BONUS) - - -
Zelena stradkyfa Dicne
(EXTRA WILD)
Fialova strazkyfhia Melite
(EXTRA WILD)
Cervena stridkyha Thalia
(EXTRA WILD)
Lod 100 20 5
Ryba 50 10 3
Straroditna vara
25 5 2
Kotva
ALK O 10 3 1
Mazov hry, Mysterious Atlants TECHNICKY SKUSORMNY T-10-3.0
Verta 181 USTAY PIEETANY, i.p O 806
Plairoal o 31,00 2020 Ermjinskd cesln FR29/0 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2020/624

Meon Fever

Je pat valcova hazardnd hra na vyhermom prisiroji prevadzkovana ake internetova hra v intermnetovem
kasine, s tromi symboimi na valci. Hra obsahuje 10 pevnych vyhemych linil. Ciefom hazardne| hry je
roztotenim valcov dosiahnut’ vithemn( kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoden|
valcov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiine] verzie, pritom pravidia hry, stavky a wyhry sd tolo2né s
potitatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozlo2enie oviadacich
a informadnych prvkov prispisobend danému zaradeniu,

OVLADACIE A INFORMAENE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidid MENU (cbsahuje odkazy na vyhernd tabulky, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stévky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spustl reZim automatického todenia valcov),

Pristup k vyherne| labulke je moiny cez tlatidie MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2iuje spustil
automatické hranie s moZnosfou navolenia poltu toteni od 10 do 1000, alebo 5 moZnostou hral' do
vyZerpania kreditu. Tento re2im hrania je mo2né ukontit iaidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.,
Potas lofenia valcov je modné skralif &as ich tofenia tlatidlom STOP a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota cefkove) stivky na jedno tolenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavil
klikanim na tladidla + a — v rozmedzi min. 2 max. stdvky, alebo flatidiom MAX BET zvolil' maximalnu

stavku,

VYHRY

Vyhry za wwhemé kombinacie s0 zobrazované v Eurdch. Vyhemé kombindcie musia zatinal’ na valgi
Gpine viavo @ rovnakeé symboly sa musia nachadzal’ na jednej 2 vithemych linil neprerusovane. Symbol
mé2e byl vo vihernej linil nahradeny divokym symbolom. Platl len najvySsia vyhra na vyhemne| linii.
Viyhry na viacerych vyhemych liniach sa séitavajl. Vypotet vyhry je dany sidinom hodnoly celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombindcie uvedendho vo wihernej tabulke.

Riziko | REZM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaidej vyhre (okrem bonusovej hry volnd otdcky) o moiné po stladeni Hadidla s obrazkom kariet
vsllipil do novej obrazovky s nézvom RIZIKO, v kiorej je mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrat méde pokisit zdvojnasobit’ aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na dervend alebo
giernu farbu vyZrebovane] karty. Pokial je hrat Ospeény a zvoll spravnu farbu vyZrebovane karty (alebo
vyZrebovana kara je 2olik), déjde k zdvojnasobeniu jeho wyhry a mé2e v zdvojndsobovani pokraloval,
alebo si pripisal’ aktudinu vyhru z pofa VYHRA v EUR" stlatenim tiatidia PRIPISAT. V pripade
nedspednej volby hra konél a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karla s logom 2ollka, je tip na farbu karly automaticky vitazny. 2olik nahradza kienikolvek
hratom zvolend farbu.

Hraé pri ipovani na farbu karty nemus! riskoval' celd vyhru, K dispozicii je funkcia, ktord umofivje
rozdelenie riskovanej Siastky. Tiagidlom ,POLIT" mé2e hrat riskovano iastku zni2it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hrafowvi do pofa (KREDIT v EUR". Obe giastky 5a zaokrihlujd na dve
desatinngé miesta - riskovana Ciastka smerom dole adiastka pripisana hrééovi do pofa JKREDIT
smerom hore. ¥ zdvojnasobovan] je moiné pokraéoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana tiastka po rozdelen je 0,10 €
Maximalna vihra, kiord je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Nizov hry: Neon Fover . . : T-10-3.0
Verzie: 1.9.1 = TECHMICKY SKUSOBNY Oveitl: 818
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Ak stiéet vielkych polenych Ciaslok prevedenych na kredil hrata a akivaine] potencidinej wihry (v paoli
Ldvojndsobif na) prekracuje limit maximalne] wyhry, hra nepovoli zdvonasobenie, Ak ma
zdvojnasobenim  vyhry dbjsl k prekrodeniu sihmne] vyhry 500000 € hre takliez nepovoll
Zdvojnasobenie.

W poli "Predchadzajics karty” sa hratovi zobrazuje hisldeia pigtich vyZErebovanych kariet,

Ak hrad nema zaujem vstupovat do herného reimu znasobovania whier, po vyhre moke stlacit flatidlo
% logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vwhru do pola s kreditom

Divory syMeoL (WiLD)

Divolkym symbolom je symbal WILD, Mahradza vietky ostainé symboly. Objavuje sa na valcoch 2,34
a5

DYOUITE A TRONTE SYMBOLY

Pri kaidej otalke sa na aspof jednom valci objavia nahodne dvojité alebo trojité symboly. Tieto
symbaly vo viherne kombinacii platia ako dva alebo tri symbaly na danej pozicii namiesto jedného.
Ako dvojité, alebo trojité symboly sa mé2u zobrazit: ZVONCEK, STVORLISTOK, HVIEZDA,
SEDMICKA, alebo WILD.

HERKE LITY
Minimalna stavka do hry. 0,12 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 252 000,00 € (504 x celkova stavka)

Nazov hiry, Neon Faves — T-10-3.0

Verzia: 1.5.1 E‘“ TEQHRICKY 5K Oweril: B15
“ﬂ USTAVY PIESTANY, d.p
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VHHERNA TABULKA (NASOBITEL VIHERNEJ KOMBINACIE)

Symbaol Mazov 150 14x 13x 12x 11x 10x OBx Bx Tx Gx Hx 4x In
-
e widsymbot - - - S o e % e E &
J
I Sedem B0 72 B4 56 48 40 32 24 1w 8B 4 2 1
-
*.}I :ll - Hviszda B0 72 64 556 485 40 32 24 16 8 i 2 1
e
Stworlistok 60 54 48 42 36 30 24 18 12 6 3 18 076
fvonfek 60 54 48 42 3B 30 24 18 12 6 3 15 075
@ Melon - - 20 16 14 12 10 8 6 4 2 1 05
ﬁf‘- Hrozno - - 20 16 14 12 10 B & 4 2 1 05
0 Slivka i0 B T 6 5 | 3 2 1 05 025

P Gitron

Ceredne

g5

i0 B 7 6 5 4 3 2 1 05 025

10 8 7 & 5 4 3 2 1 05 025

Mézew hry, Maon Fawvar
Verzia: 1.8
Fiatnost od: 23.11.2020

i el J T-10-3.0

[';"" TECHMCHY SKUS0BNY
Rl USTAV PIESTANY, Lp Overit B15
Strana 3z 3
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Pixel Reels

Je patvaleova hazardnd hra na vyhernom prisingji prevadzkovand ako inlermetova bra v internatovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut viherno
kombinaciv symbolow. Vyherné symboly sa zobrazia po rozioteni vaicov tlatidlom START v okamihu

ich zastavenia. Hra cbsahuje 30 pevnych vyherngch linif,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry s tolodné
& politatovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méde byl rozloZenie
oviadacich a informafnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

OVLADACIE A INFORMACNE PRVIY

MNa spudni Casti obrazovky sa machadzajl polia KREDIT ¥V EUR (zobwvazuje finantné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove| stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
lladidla MENU {(obsahuje odkazy na wyhernd tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histdriu hier),
DOMOV (navral do zoznamu hier), MAX BET (nastavl maximélnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti redim
automatickeho todenia vakcoy),

Pristup k vyhemej tabulke je moZny cez tiatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umodfiuje spustil
automatické hranie 5 modnostiou navolenia podtu todenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hral’ do
vyterpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukondit' tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Polas todenia valcov je moZné skrdtit &as ich tofenia tlatidiom STOP/E a urychiit tak zobrazenie
wyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona czubengho kolieska) aktivoval redim
avtomatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroved méZe byl hratowi ponuknuta
aktivacia redimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvom dialdgového okna Tento refim je
maEné deaktivoval prostrednictvorn prepinata v nastaven hry, Dostupnost redimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, kiory ho mbZe spristupnit resp. zakdzal bez zmeny pravidiel

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tiatidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo Uadidiorm MAX BET zvolil’ maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prisiugne] vyhemej linii. Celkova vyhra je zobrazend
v stradnej éash valcov a v poli VYHRA VW EUR. VWyherné kombinacie musia zadinal' na valci oplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jedne] z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol mé2e byt
wo vyherngj Hnii nahradeny divokym symbalom. Platl len najvyssia vihra na vwhernej lini, Vihry na
viacerych wyhemych linidch sa stltavajl. Vypolel vwhry je dany stfinom celkovej stivky a nasobilefa
vyhemnej kombindcie uvedeného vo vihernej tabulke.

NAsoBNA HRA RIZIKO

Po katdej vihre (okrem bonusove] hry volné otédky) je moné po stiadeni tiatidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v klorej je moZné znasobenie vyhry. V nove| cbrazovke
sa hral mbde pokisil' zdvojndsobil’ akiudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Servend alebo
giemnu farbu vyirebovane| karly, Pokial je hrag dspeiny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyirebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnascbeniu jeho vyhry a miie v zdvejnasobovani pokratoval,
alebo si pripisal’ aktudinu wyhru z pofa VYHRA v EUR stiaenim tlatidla PRIPISAT. V pripade
neldspesne volby hra konél a hrad sa bez wyhry wrati do zakladne] obrazovky k valcom. Ak je
wyrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vifazny, Zollk nahradza ktortkolvek
hradom zvolent farbu.

Hrat pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd whru K dispozicii je funkcia, ktora umo2fiuje
rozdelenie riskovanej Siasthy. Tiatidlom POLIT méze hrat riskovani Slastku zni2if na polovicu. Druhd
polovica sa automaticky pripiSe hrétovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastity sa zaokrohluji na dve
desatinné miesta — riskovand Ciastka smerom dole a &astka priplsand hrafovi do pofa KREDIT

H&mv.‘rlrr. Pixel Reals TECHHICKY SKUSOBNT 1-1.9-30
Platnosr od: 07.06.2022 Krajinshd cosla 2020/9 Strana 124
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emerom hore. V zdvojnascbovanl je modné pokratoval do momentw, kym hrdd nedosishne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdalen| je 0,10 €

Maximalna vyhra, ktord je moiné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 500 000 €.

Ak sitet vietkych polenych Siastok prevedenych na kredit hraga a aktualne) polencialne] vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry. hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojndsobenim wyhry déjst k prekrofeniu sihrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoll
zdvojnasobeanie,

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histdria piatich vy2rebovanych kariet

Ak hrat nema zaujem vstupovat do herného re2imu znasobovania vyhier, po vyhre mb2e stialil’ talidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivoKry symaoL (WiLn)

Divokym symbolom je symbol MODRA RAKETA. Nahradza vo viheme| kombinacii vietky ostatné
symbaoly okrem bonusovaho symbalu ZELENA RAKETA Objavule sa len potas bonusove] hry Volné
otdtky na valcoch 2, 3 a 4. Divoky symbol sa roztiahne (EXPANSION) na cely valec v pripade moZnej
vyherne] kombinacie.

BONUSOVA FUNKCIA INVASION

Ak sa kdekolvek na valcoch 2,3 alebo 4 objavi bonusovy symbol ZELENA RAKETA, spusti sa
bonusova funkcia INVASION. Potas tefto funkcie sa valce, na ktorych sa vyskytli bonusevé symboly
zmenia a rakely z dolnej Easti valcov nitia (striefaju) symboly nahedne padajice 2 hornej &asti valcov.
Na kafdom takomto valci sa objavi 10 dopadajiicich symbelov. Hodnota kaddého zniCeného symbolu je
definovand vyhemou tabulkou platncu pre bonusovi funkciu INVASION. Jednollivé vihry so do
ukonéenia funkcie kumulované v poli VYHRA v ELUR a po jej ukonteni méu byt zniscbené v nasobnej
hre alebo priplsané do kreditu.

V pripade, 2e sa bonusovy symbol zobrazl siéasne na vietkych 3 valcoch hraé okrem zakladnej vyhry
za znitené symboly mbZe ziskal' daldie vyhry vo forme volnjch olatok, nasobitela vyhry vo volnych
otadkach, alebo Specidinych mincl, ktorych hodnotu vyhrd v katdom kole volnych otadok.

Potas funkcie nie je hratovi odpotitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka Vyhry ziskané potas
funkcie zodpovedaju stavke, kiord bola nastavena pre hazandnd hru, v kiorej bola funkcia ziskana

BonusOVA HRA VIOUNE OTACKY

Ak je bonusova funkcia INVASION aklivovana bonusovymi symbolmi ZELENA RAKETA na vielkych 3
valcoch (2, 3 a 4), polom okrem zakiadnej wyhry z bonusove| funkcie hral ziskava volneé otalky
& nasobitefom vyhry a so Speciéinymi mincami, kiorych hodnotu vyhrava v kadde] volnej otatke.
Zikladny potet volnych otadok je 1, nasobitel vyhry x1 a 1 Specidina minca. Tieto hodnoty moZu byl
nahodne navyiend pofas funkcie INVASION: symbol srdce +1 volnd olatka (a2 do 31), symbol X +1
nésobitel (aZ do 31), symbol minca +1 minca (a2 do 31). Aktudlne ziskané hodnoty sa zobrazujl nad
valcami a pred spusienim volnych hier v informatnom okne. Po ukonden! funkcie INVASION nasleduje
bonusova hra Volné otalky v rozsahu hodndt uréenych funkciou INVASION. Potas Veolnych otafok nie
je moZné vyhral’ dalsie volné otadky.

Volné otdtky s hazardnd hra, pri ktorej nie je hradovi odpoditana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusove) hry Volné otddky zodpovedajl stavke, ktord bola nastavend
pre hazardnl hru, v ktorej boli Volné otaéky ziskand. Vyhry si polas hazardnej hry Volné otalky
kumulované v poli VYHRA v EUR spolu s vyhrami z bonusovej funkcie INVASION, kiord ju spustila.
Celkovi vyhru z Volnych otétok madno znasobit’ v nasobnej hre.

HERNE LIMITY

Minimalna stavika do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry, 500 000,00 € (2 500 x celkova stavka)

Niizav hry: Pcel Reels TECHNICKY SKUSOBNY T0S0
Verzia: 1.9.1 OSTAV PIESTANY, 8.5 i
Platnost od: 07.06.2022 Krajinskd cesla 202979 Strana 22 4
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov Bx 4x 3x 2x
Diamant 40 10 4 0.4
* Hviezda 10 4 2 -
‘ Meldn 4 2 1 =
‘ Slivia 2 1 06 -
& Ceresne 2 1 0.6 -
B | e | o |
' Zeleny Alien 1 06 0.4
2ty Alien 0.6 0.4 0.2 -
Orandowvy Alien 0.6 04 02 -
Néazov Ix 2x 1x
Zolena raketa Invasion
(bonusovy symbol)| +Volne otacky|  Mvasion Invasion -
Modrd raketa ) )
{divoky symbol) : )
H-hl:!hl bry: Pixed Roaks TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
W 101 USTAV PIESTANY, L.p. Ovaril 815
Platnost od- 07 06 2022 Strana 3z 4
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VYHERNA TABULKA PRE FUNKCIU INVASION (NASOBITEL VFHERNE) KOMBIMACIE)

Symbol | Nazov 1x
‘-._- Diamant 4
ﬁ Hviezda 2
. Meldn 1
“ Slivka 0.6
& Ceresne 05
* Maodry Alien 0.4
. Zeleny Alien 0.4
L]
i@- 21ty Alien 0.2
‘ Oranzovy Alien 02
Srdce + 1
(plati pre volné otatky) volna otalka
X +1
{plati pre volné otatky ) nasobitel
Minca + 1 minca
(plati pre vofné otdtky) | 0.5 x potet minci

Nazov hry Pixel Reels . ; T-10-3.0
- TECHNICKY SKUSOBNY

Verzia: 1.8.1 UsTAV PIEETANY, b.p. Oweril:815

Platnost od: 07,08 2022 Hr;||r|.|}-..l cosle 2929/9 Strana 4 7 4
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/631

Reel Hot Respin

Ja pal valcova hazardna hra na yyhernom pristroji prevadzkovansd ako internetovd hra v interngtovom
kasine s tromi symbolmi na valci Hra obsahuje 5 a2 30 vyhemych linil. Cielom hazardne] hry je
reztotenim valcov dosiahnut’ vihemd kombindciu symbolov, Vyherne symboly sa zobrazia po roztofeni
valcov Hadidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prifom pravidla hry, stdvky a vyhry s toloiné s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnem zanaden! méZe byt rozioenie oviadacich
a informaémych prvkov prispbsobend danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVICY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostnedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
liadidla MENU (obsahuje odkazy na wvyhernd tabulku, pomocnike a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (spusll hru), AUTOMATICKE
HRAMNIE (spusti rezim aulomatického tofenia valocov).

Pristup k vihernej tabulke je moZny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umodfiuje spustit
automatické hranie s mo#nostou navolenia pottu todeni od 10 do 1000, alebo s mofnostou hral do
vyterpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukonéif tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Polas totenia valcov je molné skrdtit ¢as ich tocenia tlatidiom STOP a urjchlit tak zobrazenie
vyhodnolenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poll STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit po
kKliknuti na hodnotu celkove] slavky kombinaciou vysky stavky na liniu a zvolenim poétu aktivnych
vyhernyeh linii, v rezmedz] min. 2 max. stavky. Tlatidio MAX BET umo2fiuje zvolit' maximainu staviu.

WViuRY

Vyhry za vyhemeé kombindcie si zobrazované v Eurdch, Vyherné kombinacie musia zadinal na valci
upine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzaf na jednej z vyhernych linil neprerudovane. Symbal
médde byl vo vyhernej linil nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov platl kdekolvek
na valcoch. Platl len najvysiia wyhra na wyhernej lini a najvyssia vyhra za kombindciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vihernych liniach sa stitavaji. Vighry za kombinaciu scatler symbalov s
pripotitané k liniovym vyhram. Viypotet vhry na vyhemnej linil je dany sGinom hodnoty stavky na liniu
a nasobitela vyhemej kombinacie uvedeného vo vyhemej tabufke. V pripade vyhry za kombinaciu
scatter symbolov je vyhra dand siginom hodnoty celkove] stavky a nasobitela vyherne] kombinacie
uvedensho vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaidej vihre (okrem bonusove] hry volné otdtky) je mo2né po stlateni tiatidla s obrazkom kariet
vsilpil' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiore] je moZné znasobenie vihry, V novej obrazovke
sa hrat moze pokosit zdvojnasobit’ akiualnu vihru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Servent alebo
tiemu farbu vyirebovane] karty. Pokial je hra¢ ispesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyirabovana karta je 2olik), dbjde k zdvojnasobeniu jeho vithry a mbke v zdvojndsobovani pokratoval,
alebo si pripisal aktudlnu vihru z pofa VYHRA v EUR" stladenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade
nedspesnej volby hra kondl a hrad sa bez vyhry wvrali do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyrabovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahrédza ktorikolvek
hracom zvolend farbu.

Hral pri tipovani na farbu karty nemusl riskoval’ celt vyhru. K dispozicil je funkcia, ktord umoiiuje
rozdelenie riskovane] ciastky. Tlagidlom ,POLIT" maZe hrad riskovany astku zniZif na polovicu, Druha
polovica sa automaticky pripie hragovi do pofa .KREDIT v EUR". Obe &iastky sa zaokrihfujl na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a dastka pripisana hrddovi do pola KREDIT
smerom hore. V' zdvojnasobovan| je moiné pokradoval do momentu, kym hrad nedosiahne limét
zdvojnasobovania,

Mazov hy: Reel Hot Respin _ - T-103.0
Verzia: 1.9.2 E FOGHNNCIC RN Overil: 815
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Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, Ktorl je mofné zdvajnasobovanim dosiahnut jg S00 000 €

Ak siéel vietkych polenych Giastok prevedenych na kredit hrata a aktuaing] potencidinej wihry (v poli
JLovojndsobit na®) prekraduje limit maximding] wvyhry, hra nepovoll zdvojndscbenie. Ak ma
zdvojnasobenim  vyhry dfjst’ k prekrofeniu sahrnne) wyhry 500 000 € hra taktie} nepovoli
zdvgjnasobeanie,

V poli "Predchadzajice karty” sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariel

Ak hrad nema zaujem vstupoval do hermého redimu znasobovania vihier, po wifhre mbke silait’ tlatidlo
& logom mince a prasiatka, kioré prevedie vighru do pola s kreditom

Dvoky sYmeoL (WiLn)
Divokym symbalom jg symbal WILD, Mahradza vietky ostatné symboly okrem symbolu scatter, Divoky
symbol mbde vytvorit viastnd vyhernl kombinaciu,

ResPiny VALCOV

Po kakde] olatke si mb2e hrad zvolit otodenie Respin® na jednom z valcov.

Pod ka2dym valcom sa zobrazi individuding dodatocény poplatok (0,01 a2 4622 77). Po stiateni tlatidla
RESPIN pod vaicom sa poplatok odpodita 2 kreditu a zvoleny valec sa opat raztodi,

JRespin® valcov nie je modny vo vychodiskowvom stave hry, po zmene stavky, polas bonusovej
hazardnaej hry Volné otatky* a po navrate z bonusove) hazardnej hry Molfné otacky” do zakladne] hry.
Potas olotenia ,Respin® s0 vyplacané len vyhry, kiorych sdfastou bol znovu rozioteny valec,

BoNusovA HRA VOUNE OTACKY"

Ak hrat ziska potas jednej hazardnej hry siéasne 3 alebo viac symbobov FREE SPINS kdekolvek na
valcoch (scatter) obdrdi okrem vyhry aj 10, 15 alebo 20 volnych otodenl (v zdvisiosti od podtu scatter
symbolov). Pofas bonusove| hazardne] hry Vofné otatky™ s0 wyhry nasobené x2. Pofas hrania
Volnych olddok je moiné vyhral daidie dodatofné volné otédky. V pripade, Ze hraé potas volnych
oldtok dosiahne imil maximalne] vihry budd volng otatky ukonfené bez ohfadu na zostavajici podet
volnych otadok.

Solng otadky” je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana z pofa \KREDIT v EUR * Ziadna
stdvka. VWyhry ziskané potas bonusove) hry Volné otadky” zodpovedajl stdvke, kiord bola nastavena
pre hazardnd hru, v kiorej boli Volné otatky” ziskané. Vyhry si polas hazardnej hry .Volné otacky”
kumulovane v poli VYHRA v ELIR",

HERNE LIMITY

Minimainge stéavka do hry: 0,05 € (0,01 € v pripade respinu valca)

Maximaina stéavka do hry: 90,00 € (4622,77 € v pripade respinu valca)

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 €

Hézow hry: Reel Hot Respin EFF? TECHNICKY SKUSOONY T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 e USTAV PIESTANY, Lp. Owveril: B15
Pipimesl od: 3112020 Krajinshé cesin 292818 Sirang 2 = 4
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VYHERMA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE] KOMBINACIE)

Symbol Méazov 5x 4x In 2x
Wwild
: ] 1 000 100 ]
(divoky symbol)  1°
Free Spins
S0 10 - 1
{scatter)
Sedmitka
2 5
Akskolvek C 0
kombinacia
Bar
Akakolvek 5 -
kombinacia o 20
Trojita i )
sedmitka vl 250
Dvojita -
sadmitka 500 250 50
TECHMICKY SKUSOBNY ;
HAR By EYS 110d fheepnn oS (STAV PIESTANY, b PSAig
o) Krajinskad conin 202948 Slrmillll
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Nazov 5x dx 3x 2%
Sedmitka S00 250 50

Traojity Bar 250 150 25 -

Dwaoiity Bar 250 150 25 -

Bar 250 150 25 -

Slivka 150 100 10 .

Citrdn 100 75 10 -

Ceretha 75 50 10 -
Mazdy hry. Rasl Hot Respin T=10-3.0
Varzia: 182 Owvifit: 815
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PRAVIDLA HRY &. 2020/630

Reel Sheriff

Je pal valcova hazardna hra na vihermom prisiroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 20 pevnych vyhemych linil. Ciefom hazardnej hry je
raztofenim valcov dosishnut’ vyhemd kombindcie symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
poditatowou verziow hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdde byt rozlotenie oviddacich
a informacnych prvkov prisptsobenéd danému zatfadeniu.

OVLADACIE & INFORMACNE PRVIY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje visku celkove| stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy&ku wyhry) a
tiatidia MENU (obsahuje odkazy na vyhemni tabulku, pomecnika a histériu hier), DOMOV (névrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusli redim aulomatickéha totenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez Hiatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfuje spustil
automaticke hranie s moZnostou navolenia potiu tofeni od 10 do 1000, alebo s mofnostou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento redim hrania je mo2né ukondil tiatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas totenia vaicov je modné skratif éas ich tofenia tladidiom STOP a urychlit' tak zobrazenie
wyhodnotenia.

MasTAVENIE HODNOTY STAVICY

Hodnota cetkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na ilatidia + a — v rozmedzl min. @ max. stavky, alebo tlatidiom MAX BET zvolit maximdinu
stavku.

VHRY

Wihry za vyhemé kombindcie s0 zobrazovang v Eurach, Vihemé kombinacie platia zfava doprava,
sprava dofava a rovnaké symboly 53 musia nachadzal' na jednej 2 vyhernych linii neprarusavane.
Symbol mdde byl vo vyhernej linil nahradeny divekym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyherngj
linii. Viyhry na viacerych vyhemych linidch sa s&itavaju. Vypolet wyhry je dany sidinom hodnoty
celkove| stavky a nasobitela vifhermej kombindcie uvedendho vo vyhernaj labulke

Riziko ! REAM ZNASOBENIA VYHIER

Fo kaide| vyhre (okrem bonusowve| hry volng olatky) je mozné po stiadeni tiadidla s obrazkom kariet
vslipil do nove| obrazovky s nazvem RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V' novej obrazovke
sa hréé méde pokisil zdvojndsobil aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na dervenu alebo
tiernu farbu vy2rebovanej karly. Pokial je hral Gspedny a zvoll spravnu farbu vy2rebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je folik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méde v zdvojndsobovani pokradovat,
alebo si pripisal’ aktudlnu vjhru z pola VYHRA v EUR" stlatenim tlatidla ,PRIPISAT". V pripade
nedspesnej volby hra konél a hral sa bez vyhry vrati do zakladne) obrazovky k valcom. Ak je
wyirebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2ollk nahradza kiordkolvek
hratom zvolend farbu.

Hrat pri tipovanl na farbu karty nemusl riskoval’ celd vyhru, K dispozicii je funkcia, ktord umadfiuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tlatidiom POLIT" mo2e hrad riskovani Gastku zni2il na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripie hratovi do pofa KREDIT v EUR". Obe tiastky sa zacknihfuji na dve
desatinné miesta — riskovand Siastks smerom dole a fiastka pripisand hracovi do pofa KREDIT®
smerom hore. V' zdvojnasobovani je moZné pokratoval do momenlu, kym hrat nedosiahne limit
rdvojnasobavania.

Minimaina riskovana iastka po rozdeleni je 0,10 €

Maximalna vyhra, kiond je moné zdvojnasobovanim dosiahnul je 500 000 €.

Ak sidel vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a akiudinej potencialne) vyhry (v poli
Lovojnascbit na®) prekratuje limit maximalne] wyhry, hra nepovoli zdvoindsobenie. Ak ma

Mazew hiry: Real Sheriff T-10-3.0
Versas 191 X o nl- 815
:— TECHMICKY SKUA0ANT Chve

Krajinshd cosin 2828/%9
2101 PIESTANY
=323~



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
& 921 01 PIESTANY

zdvojnasobenim wyhry déjst k prekrofeniu sohrinej wyhry 500000 € hra taktie? nepovoli
Zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajice karly" sa hracovi zobrazuje histéria piatich vy2rebovanych kariet.

Ak hrag nema zaujem vstupoval do herného reimu znasobovania vyhier, po vhre mbe stiadif Hatidio
s kogom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divory symsoL (WiLD)

Divekym symbolom s0 symboly SERIF a BANDITKA Nahradzaji véetky ostatné symboly okrem
mystery symbolu a spistaji Respin, Symbol SERIF sa objavuje 5a na valci prvom valei a s katdjm
.Respinom” sa postva ¢ jednu poziciu doprava. Symbol BANDITKA sa objavuje sa na piatom valcia s
kaidym .Respinom” sa posdva o jednu poziciu dofava.,

V pripade, 2e oba divoké symboly SERIF a BANDITKA sa stretni na jednej pozicil, wyivoria spolofny
symbol MYSTERY. Symbol MYSTERY sa sprava ako divoky symbol, nahradza vielky symbaly
a navyse udeluje MYSTERY VYHRL.

MYSTERY VYHRA

Ak hral ziska potas jednej hazardne| hry symbol MYSTERY, vyhodnotia sa vyhry na linisch a
nasledne symbol MYSTERY vyplati nahodni vyhru v hodnole 5x — 50x celkova stavka.

Po MYSTERY wyhre symboly SERIF a BANDITKA pokraluji v posivani sa po valcoch ako
samostatné divoké symboly. MYSTERY vyhry platia kdekolvek na valcoch (scatter)

BoNUSOVA FUNKCIA RESPIN

Ak hrat ziska potas jedne| hazardnej hry divoky symbol bez ohladu na jeho poziciu na valcoch
(scatler), tak sa spusti bonusova funkcia Respin (olotenie zadarmo).

Potas banusovej hry (Respin® je modné ziskat' daldie ototenia rovnakym spdsobom. Bonusova funkcia
-Respin” sa konéi, ked na valcoch nezostavaji Ziadne divoké symboly. V pripade, 2e hrad podas
respinov dosiahne limit maximalne] wyhry budd respiny ukontené bez ohladu na dalie ziskané divaké
symboly.

.Respin® je hazardna hra, pri ktorej nie je hrafovi odpoditana z pola \KREDIT v EUR® 2ladna stavka.
Viyhry ziskané potas bonusove| funkcie .Respin® zodpovedajil stavke, kiora bola nastavena pre
hazardnd hru, v ktorej bol .Respin® ziskany. Vyhry s0 potas hazardnej hry Respin® kumulované v poli
SMYHRA v EUR®,

HERME LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stdvka do hry: 300,00 €

Maximalna whra z hry: 500 000,00 €

:arm r?g':lm set TECHNICKY SKUSORNY T:ff:
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VYHERMA TABULKA (MASOBITEL VIHERNE. KOMBINACIE)

Symbol Méazov Sx 4x 3x 1%
Serif
(wikd) i = - -
Banditka )
(wild) B N -
Mystery symboal . 5 50
(scatter + wild) ) ) !
Odznak 25 8 1 -
Mech pafazi 20 B 0.5
Zbrane 15 4 08 -
Podkovy 10 3 06 -
Lebka 10 3 0.6 -
A 5 1 0.4 .
K b 1 0.4 B
Q 3 0.6 0.2 -
J 3 0,8 0,2 .
10 3 0,6 0,2 -
MNaz T Rael Sherdl K "
WETE o rﬁ TECHNICKY SKUSOBNY D:;:I':";:
Platnost od- 23,11, 2020 headl USTAV PIESTANY, Lp. Swana3z3
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Respin Joker

Je trojvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako intermetovd hra v internelovom
kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernu
kombindciu symbolov. Vigherné symboly sa zobrazia po roztofeni valcov tadidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 fixnjch hernych linil .

Hra je pristupna aj prostrednictvomn mobilng] verzie, pritom pravidla hry, stavity a vyhry s0 tolodné s
potitatovou verziou hry,

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaj( polia KREDIT V EUR, VYHRA a tacidia MENU, DOMOV,
-+ Stdvka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vihernej tabulke je mo2ny cez
tiagidio MENU a ikona TROFEJE. Hra umo2fuje spustil automatické hranie s moZnostou navolenia
potiu todenl od 10 do 1000, alebo s mo2nestou hrat' do vyderpania kreditu

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eursch na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkove]
stdvky na jedno roztotenie valcov je moZné nastavit v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VHHRY

Vifhry za vyherné kombindcie s zobrazované v Eurdch v poli s ndzvom VYHRA. Vypotet whry je
dany siZinom hodnoty Stavky a nasobitela vyhernej kombindcie podfa wyhernej tabufky. Viyherné
kombindcie musia zatinal' na valci Opine viave a rovnaké symboly (pripadne zastiopené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzal' na jednej z vyhemnych linil nepreruovane. Piati len najvyssia
vyhra na vyhemej linii. Viyhry na viacerych vyhemnych liniach sa séitavaji.

Rizino | REXM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vihre je mo2né po stiaten| tlatidla vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je
moiné znasobenie wyhry. V novej obrazovke sa hra2 moZe pokisit 2dvojnasobit aktudinu vihiu po tipe
na Eervend alebo Ciemu farbu vylrebovanej karty. Pokial je hra¢ dspedny a zvoll spravnu farbu
vyZrebovane] karty (alebo vylrebovana karta je Zollk), déjde k zdvojndsobeniu jeho vyhry a mde v
zdvojnasobovani pokraloval alebo si pripisat’ akiudlnu wyhru z pofa VYHRA® stlafenim tiadidia
_P‘HbLI:LSAT'. V pripade nedspesne] volby hra konéi a hré& sa bez vihry vrati do zakladne| obrazovky k
val :

Hrag pri tipovani na farbu karty nemus! riskovat celd vihru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umofuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlateni tiatidla ,POLIT" dojde k rozdeleniu iastky v poli VYHRA,
podfa nasledujicich pravidiel:

1) Ak je Ciastka vyjadrend v centoch pama, po poleni zostéva v poli VYHRA polovica tejto Giastky, a
Zarovend je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hrata.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch nepdrna, polenim sa rozdeli podfa nasledujiceho vzorca:

V poli VYHRA ddjde k Gprave iastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sitasne je na
kredit hrada presunula diastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Miniméina riskovand &iastka po rozdeleni je 0,10 €

Maximalna sihrmna Eiastka, kiord je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak sulet vietkych polenych giastok, prevedenych na kredit hrata a aktuainej potenciding] vyhry (v poli
Ldvojnasobil na®) prekracuje limit maximalne] vihry, hra nepovoll zdvojndsobenie.

Ak ma zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekroZeniu sahmnej vyhry 110 000€, hra taktie? nepovoll
Zdvojnasobenie,

Priklady: Ak hra& wvyhra 20 000 €, Gspesne wjhru zdvojndsobl na 40 000 € nasledne Uspesne
zdvojnasobl na 80 000 € hra mu dale] neumno2ni pokratoval v zdvojnasobovani, prefoZe by
nasledujlicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximaine] moZne
vyhry 110 000 €.

Pokratujic predchadzajicim prikiadom, po poleni aktuding] wyhernej diastky 80 000€ na 40 000 €, hrat
stale nemé2e pokratoval v zdvojnascbovani, prefole sifet polenych &iasiok prevedenych na kredit

Mazaw hry: Respin Joker ) A T-10-2.0

Verzia: 1.9.1 E TECHNICKY SKUSOBNT Overi:806
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hraca (40 D00 €) a aktudlne] potenciaine) vyhry (B0 000 €, zdvojnascbenie zostatkove| wyhry 40 000 €)
e vyBsi ne2 maximalna vyhra (120 000 €)

Po daliom poleni zostatkovej vyherne] iastky (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celkovo
G0 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova viherna tiastka 20 000
€\ sitte polenych Giastok pripisanych na kredit (60 000 €) a akiualne] potencialne] vyhry (40 000 €)
by uZ neprekratoval maximalnu vithru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhermaej ciastky (20 000 €)

zdwvajnasobit,
V zdvojnasobovani je moZné pokratoval do momentu, kjm hrat nedosiahne limil maximaine] vihry,

Hratovi méZe byl vylrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zollk nahradza ktorikofvek hratom zvolend farbu.

V poli "Predchadzajice karty” sa hrafovi zobrazuje histéria piatich vy2rebovanjch kariet,

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného re2imu znasobovania vyhier, po vihre moze stiadit tiadidio
§ logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi

DIVOKY SYMBOL WILD

Divoky symbol WILD" je symbol JOKER, nahradza vietky ostatné symboly. Vyhemné kombindche,
ktorych sucasfou je symbol JOKER, sU po vyhodnoleni aktudlnych wjhier podrané na valcoch pre
nasledujlici respin (opakované rortodenie) zdarma. Fo respine si pripadné vihry opal vyhodnotend
vratane podriane] vyhernej kombinacie a fixované symboly ndsledné uvolnené pre roztodenie. V
pripade, Ze pri respine vznikla nové vihena kombindcia so symbolom JOKER (ind ako predosla
fixovand), hrad ziskava dalsi respin.

NASOBIACE PLATNA
Ak sl rovnake symboly na vietkych poziciach vietkych valcov, vyhra bude dvojndsobna.

HERNME LiMITY

- Minimaina stédvka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mona vyhra je: 50 000,00 €

Nizov hry: Respin Joker _ . Yiods
Varzia: 1.8.1 IrﬁllEHHICH_‘!: ;‘m&fuaw Cveril B8
Platnost od: 11.11.2019 -J USTAV PHESTARY, Lp PR
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Symbol Nazov ax
Joker (Wild) =
d Zvontek 50
& e "
a sive :
y
Pomarané 8
|' ;i Citrdn 4
% ?
s | : T-10-3.0
Verziar 1?!11 E TEGHNICKY SKUSOBNY Overit 08
Plalnoaf od: 11.11.2018 USTAV PIESTANY, Lp ezt

Krajinehad casla 292878

#2101 PIEATANY
323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skisobha elektro a vwhernych pristrojov
: I S U Krajinska cesta 2929/9
® 821 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY &. 2022/1217

Respin Joker 243

Hra Respin Joker 243 je pat valcowa hazardna hra na wyhernom peistroj prevadzkovanad ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci, Cielom hazardnej hry je roztofenim
valcov dosighnut’ whernd kombingciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofen| valcov
tlatidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 243 vyhemnych linil (criss-cross) v pripade
piatich vyhermych symbolov a 81 wvyhernych linii (criss-cross) v pripade &tyroch vyhemych symbalov
a 27 vyhemyeh linil (criss-cross) v pripade troch vyhermych symbaolowv.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stévky a whry s0 toto2né
s politabovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mdZe by? roziolenie
oviadacich a informadnych prvikov pnspdesobend danému zanadeniu,

OVLADACIE A& INFORMACNE PRVEY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedicy
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove) staviy), VYHRA V EUR (zobrazuje vydku wyhry) a
tiatidida MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histdriu hier),
DOMOV (ndvrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu  stavky),
STARTIZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOCENE SiPKY (spusti rezim
aulomatického totenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez talidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2fuje spustit
automatické hranie 5 moZnosfou navolenia podtu toeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukondil tadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/=.
Potas tofenia valcov je modné skratit &as ich tofenia tiatidiom STOP/E a urychil' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivoval' redim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh moZe byt hradovi poniknuta
aktivacia retimu QUICK SPIN aj polas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tenlo redim je
modné deakiivoval prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost reEimu QUICK SPIN zavisl
od nastavenia prevadzkovatefa, kiory ho méde spristupnil resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stvky na jedno tolenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
kiikanim na laZidla + a — v rozmedzl min. a max. sidvky, alebo tafidlom MAMX BET zvoli' maximdinu
stavku

WrHRY

Jednotiivé vyhry s0 zobrazované v eurdch na prisiudne] vihernej linii, Celkova wyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombindcie musia zaéinal' na valci Gpine viavo
a rovnakeé symboly sa musia nachadzal' na jednej z vyhemych linii nepreruSovane. Symbol mode byt
vo vyherne] linii nahradeny divokym symbolom. Platl len najvyssia vyhra na vyherngj linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. Vypobet vyhry je dany si&inom celkove] stédvky a nisobitela
vyhermej kombinacie uvedeného vo vyhemej tabulke.

MNAsCBNA HRA RIZIKD

Po kaidej vyhre je moiné po stiatenl lalidla s obrdzkom kariet vstipil' do nove| cbrazovky s nazvom
RIZIKO, v kiorej je moiné znasobenie wyhry, V novej obrazovke sa hrad miZe pokisil zdvojndsobil
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &erveni alebo &ernu farbu vyirebovane] karly. Pokial
je hrac ospedny a zvoll spravnu farbu vitrebovane] karly (alebo vyirebovana karta je Xolik), dijde k
zdvojnasobeniu jeho vihry a mdie v zdvojnasobovani pokrafoval, alebo si pripisat aktudinu wyhru z
pala VYHRA v EUR stiatenim tiadidla PRIPISAT. V pripade nelspesne] volby hra konéi a hrat sa bez
wyhry vrali do zakladne] obrazoviy k valcom. Ak je vydrebovana karta s logom #olika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, folik nahradza klorikolvek hrédom zvolend farbu.

Hrat pri tipovanl na farbu kary nemusi riskovat celd vwhru, K dispozicii je funkcia, ktora umodnuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tlatidlom POLIT mo2e hraé riskovand diastku zni2it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky priplse hrafovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrihlujl na dve
desatinné miesta - riskovand diaslka smerom dole a diastka priplsand hradovi do pofa KREDIT

Méxow hry; Respin Joker 243 . ; ; T-10-3.0
TECHMICKY SKUS0ENY Overito31
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moiné pokralovatl do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana Siastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximaina vyhra, kiord je mo2né zdvojndsobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak sutet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hracéa a aktudine] potencidine] vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximaingj wyhry, hra nepovell zdvainasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjs! k prekroteniu sdhmnej wyghry 500000 € hra taktie? nepaovell
Zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyrebovanych kariet

Ak hrat nema zaujem vstupoval do hemého re2imu zndsobovania vyhier, po vyhre méaZe stladit’ tlatidlo
& logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vhru do pofa s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol JOKER. Nahrddza vo vihernej kombindcii vietky ostatné symboly.

BOonuSOVA FUNKCIA STICKY WILD RESPINS

Viyherné kombinacie kilorych sitastou je divoky symbol zostan( na svojom mieste a hrat ziska jednu
otatku zadarmo (respin). Ked sa potas tejto otadky necbjavi Ziadny novy divoky symbol, funkcia Sticky
Wild Respins konél. Funkcia pokratuje ak hrat ziska daldiv vihernd kombinaciu s novym divokym
symbolom. Funkciu nie je molné spustit ak si vietky symboly na valcoch sifasfou wyhernych
kombindcii. Vighry 0 vyhodnocovang pred a po kaldom respine. Jednotlivé wihry si do ukongenia
funkcie kumulované v poli VYHRA v EUR a po jej ukongeni mé2u byt znasobené v nasobnej hre, alebo
pripisané do kreditu. Pofas funkcie nie je hradovi odpotitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stivka.
Vyhry ziskané potas funkce zodpovedajl stdvke, kiord bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola
funkcia ziskana.

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Wizow by Respin Joker 243 TECHNICKY SKOS0BNY T-10-3.0
Varzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, Lp. Owenl 931
Plainost od: 27.09.20%2 Krajinskd gesta 2029/9 Strana2z3
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WYHERNA TABULKA (NASOBITEL VHERNE.] KOMBINACIE)

Symbaol I Nazov 5x 4x 3x
Joker - : 3
{divoky symbol)
Zvanéek 20 10 3
Meldén B 4 2
Hrozno 8 4 2
Slivka 4 2 1
Pomarané 4 2 1
Citrdn 2 1 0.5
Ceredne 2 1 05
MWazow hry. Respin Joker 243 v T-10-3.0
TECHNICKY SHUSOBNY
Verzia: 1.8.1 o UsTav MESTANY. 4.p siepiih
Platnost od 27.08.2022 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1161

Respin Joker 81

Je dtvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevédzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine & tromi symbalmi na valcl. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnuf vyhemi
kombinaciu symbolov. Viyheme symboly sa zobrazia po roztoden! valcov tlatidlom START v okamihu
ich zaslavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linil (criss-cross) v pripade Styroch vyhernych symbolov a
27 wyhernych linil (criss-cross) v pripade troch vyhemych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su toloZné
s politatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! maZe byl rozioZenie
ovladdacich a informagnych prvkov prisptsobend danému zaradeniu.

OVLADACIE A INFORMASHE PRVEY

Na spodni casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zcbrazuje finaniné prosiriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vihry) 8
tialidid MENU (obsahuje odkazy na vyhern( tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
STARTZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEZATOGENE SIPKY (spust rezim
automatického tofenia valcov).

Pristup k vyhemnej tabulke je moZny cez tiadidio MENU a ikonu TROFEJE Hra umo2fiuje spustit
aulomalické hranie s moZnosfou navolenia poétu todeni od 10 do 1000, alebo 5 mo2nostou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento re2im hrania je mo2né ukondit tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m,
Polas tofenia valcov je mo2né skratil &as ich tolenia tadidiom STOP/E a urychlii tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prositrednictvom nastavenia hry (kona ozubeného kolieska) aktivoval redim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zéroven mdde byt hradovi ponlknutd
aktivacia redimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialdgového okna Tento redim je
moéné deaktivoval’ prostrednicivom prepinata v nastaven! hry. Dostupnost re2imu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, klory ho mdZe spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

MNASTAVENIE HODNOTY STAVIY

Hodnota celkovej stdvky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stdvky, alebo tiadidiom MAX BET zvolif maximainu
stavku

V¥HRY

Jednotlivé wyhry s0 zobrazované v eurach na prisiufne] vyhemnej linii. Celkova vyhra je zobrazend
v strednej Easti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zatinat na valci dpine viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhernych linil nepreruovana. Symbol méde byt
vo vyhemej linil nahradeny divokym symbolom. Plati len najvySsia vyhra na vyhemej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaji. Viypotet vijhry je dany sidinom celkovej stavky a nasobitela
vyherne) kombinacie uvedengho vo vihernej labulke.

Nisoand Hra RiziKo

Po kakdej vyhre je moZné po stiateni tlagidla s cbrazkom kariet vstipit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé mdde pokusit zdvojnasobit
akiudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na tervend alebo &iernu farbu vy2rebovane] karty, Pokial
je hrat Gspesny a zvoll spravnu farbu vylrebovanej karty (alebo vytrebovana karta je 2olik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vihry a mb2e v zdvojnasobovani pokratoval, alebo si pripisal’ akiudinu vihru z
pola VYHRA v EUR stlatenim tiatidla PRIPISAT. V pripade nelspe&nej volby hra kon&i a hraf sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyirebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu
karty aulomaticky vitazny, 2olik nahradza ktordkalvek hradom zvolend farbu

Hrat pri tipovani na farbu karty nemusl riskoval’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, kiord umofiuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlatidiom POLIT méZe hraé riskovani &astku zni2it na polovicu, Druha
polovica sa automaticky pripide hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhluji na dve
desalinné miesta — riskovana &iastka smerom dole adiastka pripisana hrédovi do polfa KREDIT

th_"r‘; Fomplny Jofour 81 TECHMICKY SKUSOBNY T"TT':
Veszia: 1.8.1 USTAV PIESTANY, o.p Orverid
Platnost od- 07,08 2022 Krajinskd costa 2029/0 Strana 113
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smerom hore. V zdvojndsobovani je moiné pokratovat do momentu, kjm hraé nedesiahne limit
rdvajnasobovania,

Minimaina riskovana tiastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktord je modné zdvejnasabovanim dosiahnul je 500 000 €.

Ak siCet vietkych polenych Giastok prevedenych na kredit hrata a aktudinej potenciging] vyhry (v pali
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vihry, hra nepovoll zdvojnascbenie. Ak md
zdvojnasobenim  wyhry déjsl’ k prekrodeniu sohrnne] wyhry 500000 € hra taktie? nepovoll
Zdvojnasobenie

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vy2rebovanych kariet

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného re2imu znasobovania vithier, po vihre mé2e sliadit tiagidlo
s logom mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivorY SYmaol (WiLn)
Divokym symbolom je symbol JOKER. Nahradza vo vyhemej kombindcii veetiy ostatné symboly.

BonusovA Funkcia STiICKY WILD RESPINS

Vyhemé kombinacie, ktorych sitasfou je divoky symbol zostand na svojom mieste a hrad ziska jednu
otacku zadarmo (respin). Ked sa potas tejlo otdtky neobjavi Ziadny novy divoky symbol funkcia Sticky
Wild Respins konél. Funkcia pokratuje ak hrad ziska dalsiu vyhernd kombindciu s novym divokym
symbolom. Funkciu nie je mo2né spustit ek s0 vietky symboly na valcoch sugastou wyhemych
kombinacil. Vyhry s0 vyhodnocované pred a po kadom respine. Jednollivé vyhry si do ukontenia
funkcie kumulované v poli VYHRA v EUR a po jej ukondeni mé2u byt zndsobend v nasobnej hre, alebo
pripisané do kreditu. Pofas funkcie nie je hrédovi odpodilana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka.
Vyhry ziskané polas funkcie zodpovedajl stdvke, klord bola nastavend pre hazardnd hru, v kitorej bala
funkcia ziskana,

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina viyhra z hry: 486 000,00 € (486x celkova stavka)

Nézow hey. Respin Joker 81 5 TECHMCKY SKUSOBNY T
Verzia: 1.9.1 el (STAV PIESTANY, .. Ovend 815
Pistnesf od: 07 06.2022 Krajinekd contn 2929/9 Strwm 723
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE) KOMBINACIE)

Symbaol Mazov dx 3x
Joker - .
(divoky symbol)
l‘l
= Zvontak 10 5
@ Melén [+ 3
& Hrozno 6 3
# St : 2
*x
Pamarant 4 2
F' F‘ Citrdn 2 1
& Ceredne 2 1
Mazay hry: Respin Joker B1 oo ; T-10-3.0
Verza: 1.8.1 GSTAV PIRSTANY Lo OveritB15
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PRAVIDLA HRY &. 2021/915

Rich Pirates

Je patvalcova hazardnd hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci Ciefom hazardnej hry je@ roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vijherné symboly sa zobrazia po roztofen! valcov tlaidiom START v okaminy
ich zastavenia. Hra obsahuje 15 pevnych vyhernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry 50 totadne
s politadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méle byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobend danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Ma spnclnei asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), STAVKA V EUR (zobrazuje visku celkovej stavky), VYHRA V EUR {zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhemi tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), STARTIZA ENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatickeho tolenia valcov).
Pristup k vihernej tabulke je moiny cez tadidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umodfiuje spustt
autornatické hranie s moZnostou navolenia poftu toden! od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat’ do
vyterpania kreditu Tento re2im hrania je moZné ukonéit tiagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je moZné skrétit ¢as ich totenia tiatidiom STOP a urychlif tak zobrazenie
wvyhodnatenia.

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavil
Klikanim na tiadidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidiom MAX BET zveolt maximalnu
staviu.

VyHRY

Jednotlivé vyhry s0 zobrazované v eurach na prisiusne) vyherna| linii, celkova vyhra je zobrazena na
siredovej tasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Viherné kombinacie musia zalinal' na valed Opine vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symibol mbde byl
vo wjherne| linil nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolfvek na
valcoch. Plati len najvysSia vihra na vyhernej linii. Vjhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavajd.
Vijpotet wyhry je dany siinom celkove] stivky a nasobitela vyherne] kombinacie uvedensgho vo
wyhernej tabulhe.

NASDBNA HRA RIZIKO

Po kaZdej vyhre (okrem bonusove] hry volné otatky) je mo2né po stiateni lialidia s obrdzkom kariet
vstipit do nove| obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je mo2né znasobenie vihry. V novej cbrazovke
sa hraé mbze pokisif zdvojnasobit aktudinu vihru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Zervend alebo
Eiernu farbu vy2rebovane] karty. Pokial je hrat Ospedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je 2olik), djde k zdvojndsobeniu jeho vyhry a méde v zdvojnasobovan| pokratovatl,
alebo si pripisal akiudlnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stiatenim tiatidia PRIPISAT. V pripade
nedspednej volby hra kontl a hrat sa bez vyhry vrati do zakiadnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hragom zvalend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval celd vihru. K dispozicii je funkeia, ktord umointuje
rozdelenie riskovanej Slastky. Tladidiom POLIT ma2e hrag riskovand &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zackrihlujd na dve
desatinné miesta — riskovana fiastka smerom dole a éiastka pripisana hratovi do pofa KREDIT
smarom hore. V zdvojndsobovani je moiné pokratoval do momentu, kym hrac nedosiahne limit
zdvajnasobovania.

Mazov hry: Rich Pirales P TECHMICKY SK ADENT T-10-3.0
Verzia 1.9.2 R GeTay PIESTANY. b.p Orveril 815
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Minimalna rnskovana Siastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximaina vyhra, ktord je mo2né zdvojnasobovanim dosahnul je 500 000 €

Ak sltet vietkych polenych Eiastok prevedenych na kredit hrata a akiuding] potencialne) wyhry (v padi
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wvjhry déjst k prekroleniu schmnej vyhry 500000 € hra taktie? nepovoll
zdvojnasocbenie.

W poll PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histdria piatich vyrebovanych kariet.

Ak hrad nema zaujem vstupoval do hemného re2imu znasobovania vyhier, po vyhre mb2e stialit tiatidlo
s logom mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divory sYMeoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol LEBKA Nahrddza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly s
wynimkou symbolu KOMPAS (bonusovy scatter symbol). MéZe vytvorit' aj viasind vyhemi kombinaciu.

BonusovA HRA VOUNE OTAEKY

Ak hrad ziska polas jednej hazardne] hry kdekolvek na valcoch 3, 4 a § 3 symbaly KOMPAS
(bonusovy scatter symbol) je opravneny hrat' zadarmo 10 af 25 volnjch olatok s nasobitefom vyhry x2
a? x5. Uvodny potet volnych otdtok je 10 s ndsobitefom vihry x2

Pred zadiatkom bonusovej hazardnej hry si hra ma2e navysit dvodny polet volnych otééok a nasobitel
vyhry otvaranim deviatich truhlic, ktoré ukryvajl daldie vofné hry, alebo nasobitele wyhry. Potet
ziskanych volnjch hier sa zobrazuje v lfavom hornom rohu hracej plochy a ziskany nasobitel vyhry je
zobrazeny v pravom hornom rohu hracej plochy. Viyber z truhlic konéi ak sa v otvorenej truhlici objavi
népis START, Nasledne sa spustia volné hry s akludine ziskanym poflom hier a nasobitefom viyhry
Potas bonusovej hazardne| hry Violné otalky sa symbol KOMPAS nezobrazuje a nie je mo2né ziskal
daltie vofné otatky.

Volné otddky si hazardné hra, pri ktorej nie je hradovi odpoditana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stéavka. Vyhry ziskané pofas bonusovej hry Volné otalky zodpovedaju stavke, kiora bola nastavena
pre hazardnd hru, v kiorej boli Volné otalky ziskané. Vyhry st polas hazardnej hry Volné otatky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovd whru z Volngch otadok mo2no znasobit v nasobnej hre.
HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stévka do hry: 1 000,00 €

Maximélna vyhra z hry: 400 000,00 € (400 x cetkova stavka)

VYHERMA TABULHA (NASDBITEL VYHERNE] KOMBIMACIE)

Symbeol Nazov 5x 4x 3=
10- 25
Kompas i ) volnych otatok
x (bonusovy scathar symbaol) nasobitel x2 - x5

Lebka
(Divoky symbol) 100 [ 25

MWazov hey: Rich Pirates 1 e NICKY SKOSOBNY T-10-30
Vierzia- 192 Eaal USTAY MESTANY, bp Crepril 815
Piatnost od: 14.70.2021 Kral ; 18 202878 Strana 2z
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Symbol Mazov Sx dxn an

Kapitan 50 20 =

Pirdtka 25 10 4

Truhla 15 = 2

Delo 6 3 1.5

Mapa 3 2 1

A 3 1.2 08

K 3 1.2 08

a ¥ 0.5 03

J 1 0.5 0.3
P b i e o TECHMICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Versa: 1.9.2 H_‘_:-: |._|'.-\TA'-' '_'.“'._E.T",'_l o g Charil 815
Platnost cd: 14102021 5 5 r Strana 3z 3
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Rock ‘N’ Roll Rooster

Je pafvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovd hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na vaki Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyhemné symboly sa zobrazia po rozlocen! valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia, Hra obsahuje 8 pevnych vyhermych linil.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidid hry, stdvky a vyhry su toloine
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnem zaradeni mole byl rozioZenie
ovladacich a informaénych prvikov prispisobend danamu zariadeniu.

OWLADACIE A INFORMACNE PRVICY

Ma spodnej asti obrazoviky sa nachadzajid polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostnedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vihry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/IZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOCENE SiPKY (spusti re2im automatického tofenia valcov).
Pristup k vyhemej tabufke je mo2ny cez tiatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2fuje spustt
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toteni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hral' do
vyterpania kreditu. Tento re2im hrania je mo2né ukonéit tagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP
Polas todenia valcov je mo2né skrdli' &as ich todenia tatidiom STOP a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove) stdvky na jedno lofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moino ju nastavif
klikanim na tladidlia + a = v rozmedzl min. @ max. stavky, alebo tiatidlom MAX BET zvolif maximalnu
staviu.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na prislusnej vihemej linil, celkova vyhra je zobrazena na
stredovej &ash valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zatinal na valci dplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jednej z vyhernych linil neprerufovane. Symbol mbZe byt
vo vyhemej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scalter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvyasia vyjhra na vihernej linii. Viyhry na viacerjch vyhemych linidch sa séitavaji.
Vipolet vyhry je dany sGfinom celkovej stavky a nasobitela vyhermnej kombinacie uvedencho vo
vyhernej tabulke,

MAsoBNA HRA RIZIKO

Po ka2dej vyhre je moné po sliateni lagidla s obrazkom kariet vstipif do novej obrazovky s ndzvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znascbene vyhry, V novej obrazovke sa hrad mdiZe pokdsit zdvojnasobil
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervend alebo giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hraé Gspedny a zvoll spravnu farbu vy2rebovanej karty (alebo vyrebovana karta je 2olik), dbjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokradoval, alebo si priplsat’ aktualnu wihru 2
pola VYHRA v EUR stiatenim tiatidia PRIPISAT. V pripade nedspesnej volby hra konél a hrac sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovand karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, 2ollk nahradza ktorikolvek hratom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval celd vyhru, K dispozicii je funkcia, kiord umoZnuje
rozdelenie riskovane] Ziastky. Tlatidiom POLIT moze hraé riskovany Ciastku zni2it' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrihfujl na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a giastka pripisana hratovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojndsobovani j@ moZné pokratovat do momentu, kym hraf nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktord je medné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Nizov hry: Rock W Roll Reoster P NS ALV Woppr e T-10-3.0
Verzia 162 B Lipgenid il Cverid 815
Plainost od: 14102021 e DTt o Sirana 123
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Ak sidet vietkych polenych Eiasiok prevedenych na kredit hrada a aktualng) polencialne vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximaine] wyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim  wyhry ddjsf k prekroteniu sihmnej wyhry 500000 € hra laktiez nepovoll
Zdvojnasobenie,

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyZrebavanych kariet

Ak hréé nema zaujem vstupoval do hemého redimu znasobovania vyhier, po vyhre mode stladif tadidio
s logom mince a prasiatka, kioné prevedie vwhru do pola s kreditom

DvoKyY SYMBOL (WiLD)
Divokym symbolom j& symibol LISIAK. Nahrddza vo vyherng] kombinacii vietky ostatné symboly s

viynimkou symbolu SLIEPKA (bonusovy scatter symbol). MoZe vytvorit aj viastnd vyhermnd kombinaciu.

Funkcia RESPIN

Po kakde zdkladne] otaéke sa hrow cdporitéang valce automaticky podriia. Viyber podrianych valcov
ma2e hra® zmenit pofas dasového limitu. Po uplynuti Casového limitu sa nepodrianéd valce
automaticky zadarmo roztodia. Ak hrad zmeni aulomaticky podriané valce, éasovy limit sa deakbivuje
a bezplatné roztodenie nepodrianych valcov spusti hrat tlatidiom START. Zmenu podrzanych valcov
j& mo2né vykona! kilkanim na tlatidih PODRZAT resp. PODRZANY, kioré sa nachadzaji pod
jednotivimi valcami, Vighry z oldtky sa vyhodnotia a po bezplainom dotofeni nepodrianych valcov,
Pofas redimu Automatického hrania ne je mo#né menif aulomaticky podriané valce.  pripade
vyskylu vyhemne kombindcie tvoranej piatimi symboimi sa funkcia Respin nespusti

BoMusovA FUNKCIA PICK THE CHICK

Ak hraé ziska kdekofvek na valcoch minimélne 3 symboly SLIEPKA (bonusovy scatter symbol) vyhrava
moZnost hral' bonusovd funkciu. Na zaklade poftu ziskanych symbolov SLIEPKA si hraf nasledne
vybene jednu z 3, 4 alebo 5 zobrazenych sliepok. Svoj wyber potvrd! kiiknutim na iatidlo PICK ME pod
danou sliepkou a nasledne sa mu 2obrazi ndhodna vihra z rozsahu x5-x 100 (nasobitel celkovej staviky)
pre vyber z troch shepok, x10-x200 pre vyber zo Styroch sliepok a x20-x500 pre vyber z piatich sliepok.
HERKE LMY

Minimaina stavka da hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximéina vihra z hry: 500 000,00 € (500 x celkové stavka)

Néizav hry: Rock ‘N Roll Rooster % TECHMICKY SKUSOBNY T-10-30
Werzia 192 :_ sl LEETAV PIESTANY, ip Civeril 815
Platnoaf od: 14102021 K £ b ! k. 4 Stana2z 3



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skigobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABUUKA (NASOBITEL VYHERNE. KOMBINACIE)

Nazov Sx 4x 3Ix
si Bonusova Bonusova Bonusova
: funkcia s 5 funkcia so 4 funkcias 3
i sliepkami sliapkami sliepkami
Lisiak
(divoky symbol) = 10 5
i‘l
Ao
Dolar 80 5 3
@ Mikrofén 80 3 2
- s
| Radio 40 3 2
ﬁ Kukurica 30 3 2
* Srdce 10 2 1
‘ Pika 10 2 1
@& aro ; 2 1
“ Tref L 2 1
Miizow hry: Rock "N Roll Rooslar T IECHMICKY =yl :,_-_'__:r.'? T-10-3.0
Verzia. 1.9.2 el USTAV PIESTANY, bp OveriB15
Platmost od 14102021 Strana 3z 3
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Skull Bonanza

Je pat’ valcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako intermetova hra v internetovem
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roziofenim valcov dosiahnut’ wyhermo
kombinaciu symbolov. Vyherng symboly sa zobrazia po roztofenl valcoy tlatidlom START v okamihu

ich zastavenia. Hra obsahuje 8 pevnych vithernych linii,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiine] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si lolodné
s politatovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobinom zaradenl mble byl rozioZenie
oviadacich a informag&nych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVEY

Ma spodne| casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT WV EUR (zobrazuje finandné prostriedky
hréca), STAVKA V EUR (zobrazuje vidku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vidku vyhry) a
talidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenia hry a historiu hier),
DOMOV (névrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu  stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEZZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického todenia valcov).

Pristup k vyhemej tabufke je moZny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umodfiuje spustit
automatické hranie s moknostou navolenia poltu ftodeni od 10 do 1000, alebo 5 moZnostou hral’ do
vyéerpania kreditu, Tento re2im hrania je mo2né ukondit Hatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m
Potas tolenia valcov je moZné skratit' Sas ich tofenia tladidlom STOP/® a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) akfivoval redim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi made byt hréadovi pondknuta
aktivacia redimu QUICK SPIN 3 pofas hrania prostrednictvom dialbgového okna. Tenio redim je
moZné deaktivoval’ prostrednicivom prepinaca v nastaveni hry. Doeslupnost’ reZimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho made spristupnil resp. zakazat bez zmeny pravidiel,

MasTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stdvky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
kikanim na Uacidia + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidiorm MAX BET zvolil maximalnu
staviu,

V¥HRY

Jednotlive vyhry s0 zobrazované v eurdch na prislugne) whemej lini. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asli valcov a v poli VYHRA V EUR. Wyherné kombinacie musia zaginat’ na valci dplne vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhemych linil neprerusovane. Symbol md#e byt
vo viyhernej linii nahradeny divokym symbolom, Plati lem najvy3Sia wyhra na wyhernej linii a najvyisia
vyhra za kombindciu SCATTER symbolov. Wyhemé kombinacie za SCATTER platia kdekolivek na
valcach, Vyhry na viscerjch vihemijch linidich sa stitavajl. Wyhry za kombindcie Scatter s0 pripoditang
k liniowvym wyhram. Vypolet vyhry je dany sitinom celkovej stdvky a ndsobitela vyhernej kombindgcie
uvedendho vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RIZIKO

Po katdej wwhre (okrem bonusovej bry volng otadky) je mo#né po stlateni tlatidla s obrézkom kanet
vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je maoZné znascbenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé méde pokdsit’ zdvojnascbif akiuainu vihru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervend alebo
Ziernu farbu vyrebovane] karty. Pokial je hras Gspesny a zvoll spravnu farbu vy2rebovane] karty (alebo
vyirebovand karia je Zolik), ddjde k zdvojndsobeniu jeho wyhry a mb2e v zdvojndsobovani pokratoval,
alebo si pripisat aktudinu vihru z pola VYHRA v EUR stladenim tlatidla PRIPISAT. V pripade
netspesne] voloy hra kondl @ hraé sa bez wyhry wrati do zakladnej obrarovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vilazny, 2olik nahradza klorikolvek
hra¢om zvolend farbu

Hrat pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval celd vyhru. K dispozicii je funkecia, ktord umo2iiuje
rozdelenie riskovane] &astky. Tlatidiom POLIT ma2e hrad riskovan( tiastku zni2it na polovicu. Druhd
polovica sa aulomaticky pripi$e hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ziastky sa zackrihiujl na dve
desatinné miesta — nskovand fiastha smerom dole a fiastka pripisana hrafovi do pofa KREDIT

Mézov hry. Skull Bonanza ! ] ' T-10-30
Verzia: 1.9.2 ES TEc HMH:K'E ?u UBOBNY et B8
Platnost od: 27.00 2022 el USTAV PEBTANY, Lp Srana 123
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smerom hore. V zdvojndsobovan! je mofné pokratowval do momentu, kym hréd nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximaina vyhra, kiord je modEné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sutet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a akiualne| potencidine] vighry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej viyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dojst k prekrofeniu sdbrnne) vyhry 500000 € hra takliez nepovoll
zdvojnasobenie,

W poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histdria pialich vyZrebovanych kanet.

Ak hrat nema zaujem vsiupovat do herného redimu zndsobovania vihier, po vwhre mae siladit’ tiatidlo
& logom mince a prasiatka, Ktoné prevedie vyhru do pola s kreditam.

Divowy symeoL (WiLn)

Divokym symboliom s0 symboly LEBKY. Nahradzajl vo wyheme] kombinacii vietky ostalng symboly
okrem symbolu Oltér (scalter). Za minimaine 2 po sebe idice divoké symboly na jednej 2 vwhernej lini
pofnic od 1. vaica zfava sa vypldca samostatnd vwhra. T4 sa wyplatl namiesto vyhry za normalne
symbaly, ak je vyharna suma za divoké symbaly vyisia ako wyhra za normalne symboly (8] ked divoky
symbol je shéasfou vyhemnej linie). Pofas bonusove] hry Volnéd otatky sa divoké symboly menia na
Sticky Wild symboly.

Bonusovh HRA VOLNE OTACKY

Ak s3 zobrazi 3 aviac bonusowvych symbolov OLTAR (scatter) kdekolvek na valcoch, spusti sa
bonusova hra Volfné otatky s 10 volnymi oldckami Pocas bonusovej hry sa viatky divokeé symboly
LEBKA premenia na Sticky Wild symboly. Symboly LEBKA ktoné dopadnd na valce pofas bonusovaj
hry ostani uzamknuté na svojej pozicii pofas celého trvania bonusove] hry. Zobrazil' sa mbiu 2 typy
sticky wild symbolov. Prvy typ sU symboly so znamienkom .+ adislom od 1 — 3, ktoré pridavajl
dodatofné volné otacky podia hodnoty zobrazene] na symbole jednorazove. Druhy typ s0 symboly so
znarmisnkom X" a Cislom od 2 - 3, ktoré nasobia KaXdd wvihru hodnolou zobrazenou na symbole na
vyhemej linii, ktorej sd sGéastou. Vyhry nasobla pofas celého trvania bonusovej hry. AK sa na vyhernej
linii nachadza viacero nasobiacich divokjch symbolov, wyhra sa vyndsobl sdétom ich nasobitelov. V
priebehu Volnych otéfok nie je moiné vyhrat dalsie Violné otadky. Vofné otatky s0 hazardnd hra, pri
kiorej nie je hrafovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vhry ziskané poltas bonusove|
hry Volné otatky zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli Violné
otadky ziskaneé Vyhry s0 potas hazardnej hry Volné otagky kumulované v poll VYHRA v EUR. Celkovi
vihru z Violnych otdfok moZno znésobit' v reZime znasobenia vyhier.

Sticky Wild symboly so znamienkom ,+* Sticky Wild symboly so znamienkom

e
e v ]
- ¥ e

HERMNE LiniTy

Minimaina stavka do hry: 0,12 €

Maximaina stavka do hry: 40,00 €

Maximaina vyhra z hry: 400 000,00 € (10 000 nasobok celkovaj stEvky)

B Il Bonanza : : T-10-3.0
PASTEENS < r TECHNICKY SKUSOBNY .
. 5 B GsTAV PIESTANY, 8.5 bk
Platnost od: 27 09,2022 Strana 2z 3

Krajlnskd cantn 282978
Bz101 HE!.T ANY



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skifobna elekiro a viyhernych pristrojov
Krajinski costa 2029/9

921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbaol Nazowv Gx FE e ?u
Zena 125 15 5 1
Muz 100 12 3 0.5
Obata 75 10 2 -
Kvety &0 B 2
Ffaga alkoholu 25 5 1 -
A 10 2 1 -
K 5 15 0,5 -
Q 5 1,5 0,5 .
J é 1.25 025 -
10 4 1,25 0,25 -
Oltar 1000 50 5
{bonusovy + 10 vofnych | + 10 volnych | + 10 volnych -
symbol, scatter) otafok olatok oltdtak
Lebka
(divoky symbol) 200 25 5 1
Mazow hry. Skull Benanza TECHHNICKY SHOSORNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 Fj USTAV PIESTANY, 8.p. Ovenit: 931
Platnost’ od. 27.09 3022 Krapinakd casla 2829/ Sirana 3z 3

82101 PIESTANY
-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2829/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/917

Solar God

Je Sestvalcova hazardna hra na vihermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so &tyrmi symbeoimi na valci. Ciefam hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut wyhemi
kombinaciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztodeni vaicov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 30 pevnych vyhemych linii,

Hra je pristupna aj prostrednictivom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s totodné
s potitalovou wverziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mbéde byt rozlodenie
oviadacich a informaénjch prvkov prispdscbené danému zariadeniu

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

MNa spodnej Casti cbrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraca). STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika a histdriu hier), DOMOV (mdvral do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stévky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIEZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického tofenia valcov).
Pristup k vyhemnej tabulke je mo2ny cez Ualidlo MENU a ikonu TROFEJE Hra umodfivje spustit
aulomaticke hranie s motnostou navolenia poftu todenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hral do
vyterpania kreditu. Tento reim hrania je moZné ukonéif tadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tolenia valcov je moiné skrdtit éas ich todenia tiadidiom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia,

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stdvky na jedno tolenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a ma2ne ju nastavit
klikanim na tiagidia + a - v rozmedzl min. a max. stivky, alebo tladidiom MAX BET zvolit maximainu
stavku

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na prisiuénej vihernsj linii, celkova vyhra je zobrazena na
stredovej £asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vijherné kombinacie musia zatinal na valci ipine viavo
a rovnake symboly sa musia nachddzal' na jednej z vyhemych linii neprerusovane. Symbol méte byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvysdia vyhra na wvyhemej linii. Vyhry na
viacerych vyhemych linidch sa scitavaji. Vypotet vyhry je dany sGginom celkovej stavky a nasobitela
vyhermej kombindcie uvedeného vo vyherne) tabulke.

NASCENA HRA RIZIKO

Po kaidej vyhre (ckrem bonusovej hry volng otadky) je mo2né po stladenl tladidia s obrazkom kariet
vstipif do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiore] je ma2né znasobenie vihry. V novej obrazovke
sa hrat moge pokusit zdvojnascbil aktulnu vihru (pole VYHRA v EUR) po tipe na eervend alebg
tiernu farbu vy2rebovane] karty. Pokial je hrat Gspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zollk), dojde k zdvojnasobeniu jeho vihry a mdZe v zdvojndsobovani pokradovat.
alebo si pripisat’ akiudinu wyhru z pofa VYHRA v EUR stlalenim tiatidla PRIPISAT. V pripade
nedspedne) volby hra konti a hrat sa bez vyhry vrali do zakladne| obrazovky k valcom. Ak e
vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, olik nahradza kiorikolvek
hradom zvolend farbuy

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cell vjhru, K dispozicii je funkcia, kiora umodfiuje
rozdelenie riskovanej tiastky. Tlatidlom POLIT maZe hraé riskovany iastku zni2it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiée hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrdhluji na dve
desalinné miesta - riskovana iastka smerom dole a diastka pripisana hratovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratoval do momentu, kym hradt nedosiahne limit
zdvojndsobovania.

Minimdina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximaina vyhra, kiorl je moné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Nazov hry: Solar God B kRt it T-10:3.0
Verzia: 1.9.2 o Byt Eaipy Overi: 815
Platnost od: 14,10 2021 —— i Strana 1z 23
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Ak sicet vietkych polenych ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej polencidlne) vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximaine] vihry, hra nepovoll zdvojnascbenie. Ak ma
zdvojnasobenim wwhry dfjst k prekrofeniv sdhrmne] wyhry S00000 € hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vy2rebovanych kariet.

#k hrad nema zaujem vstupoval do hemého re2imu znasobovania vyhier, po vwhre mée stialif tiatidio
5 logom mince a8 prasiatka, kiore prevedie vyhiu do pofa s kreditom.

Divoky sYmaoL (WiLo) )

Divokym symbolom je symbel FAREBNY SKARABEUS. Nahradza vo vyherne] kombinaci vietky
ostatné symboly s wynimkou symbolov PYRAMIDA (bonusovy symbol) a ZLATY
SKARABEUS/IGOLDEM SCARAB. Mode vytvorit aj viastnd vyhernd kombinaciu

FuNKCiA GOLDEMN E-EAHAB

Ak sa symbol ZLATY SKARABEUS zobrazi kdekolvek na valcoch, objavi sa na fiom nahodne vybrany
symbol pritomny na valcoch a spusti sa jeho premena na symbol FAREBNY SKARABEUS (divoky
symbol). Zarovedt sa premenia na FAREBNY SKARABEUS vietky symboly rovnaké ako symbol
zobrazeny na ZLATOM SKARABEUSE. Ak sa zobrazi na valcoch viac symbolov ZLATY
SKARABEUS na katdom sa zobrazi iny nahodny symbol a premenia sa postupne. Viyhry sa vyplacajl
po premene vietkych symbolov ZLATY SKARABEUS.

WILD FULL SCREEN = PLNE POLE DIVOKYCH SYMBOLOW

Ak sa na vietkych pozicidch valcov nachadza iba divoky symbaol FAREBNY SKARABEUS ziska hrad
wihru za plné pole vo vyske 500 nasobku celkove] stévky. Pri plnom poli divokych symboloy nie si
vyplacaneé vyhry na wwhemych liniach.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hral ziska polas jednej hazardnej hry kdekofvek na prvom wvalci symbol PYRAMIDA (bonusovy
symbol) azdroved minimaine jeden symbol ZLATY SKARABEUS na inom valci, tak okrem
vyhodnotenia funkcie Golden Scarab je opravneny hral zadarmeo 10 volfnych otatok.

Kazdy symbol ZLATY SKARABEUS, ktory spustil funkciu Volnych otatok sa bude zobrazoval potas
vofnych otafok na rovnakom valci. Tieto valce 30 graficky odligené. Polas bonusove] hry nie je moiné
wyhraf dalfie volné otdtky. Symbol PYRAMIDA sa v zakladne hre vyskytuje iba na prvom valci,
v bonusovej hre sa nevyskytuje.

Volné oltalky s0 hazardna hra, pr kiorej nie je hrafovi cdpofitana z polfa KREDIT v EUR Ziadna
stdvka. Vithry ziskané polas bonusovej hry Volnd otatky zodpovedajl stavke, kiord bola nastavend
pre hazardnd hru, v kiorej boli Volné ofééky ziskaneé, Viyhry s0 pofas hazardngj hry Volng ofécky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z Volnych otdfok moZno znasobit v ndsobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalina vyhra z hry: 311 700,00 € (3 117 x celkovd stavika)

Mizov hry: Solar God g 1 cunIcKY SKOSOBNY T-10:3.0
Varzia 192 PER (sTav PIESTANY. Lp Owerl 815
Piatnost od. 14102021 " Strana 2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VIHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov | 6x 5x 4x Ix
Faratn 5 1.5 06 03
Krafovna 5 15 | 08 03
Oko Horusa 3 1 0.3 0.1
Ankh 3 1 0,3 0.1
Lily 1 0,3 0,1 0,05
Zezio 1 0,3 0,1 0,05
Pyramida
H (bonusovy - - -
HOVRITTC symbeol}
(i
Zlaty skarabeus - - - =
Farebny
skarabeus Sx = - -
{divoky symbol)
Mézov hry: Solar God r=-- TECHMICKY SKUSOBNT T-10-3.0
Varzia: 1.8.2 Enml LSTAV FIEATANY, Lp. OwveritB15
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1354

Sweet Dream

Je sedemvalcovad hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internatovd hra v
internetovom kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztolenim valcov tiatidiom START
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov, Hré sa minimaine na 10 rovnakych symbolov zobrazenych
kdekolvek na valcoch

Hra je pristupna aj prostrednicivom mobilngj verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry s0 totodneé
s potitalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdZe byt roziolenie
avladacich a informa&nych prvkov prispbsobend danému zariadeniu

Hlavné oviddacie a informaéné prvky

Ma spodnej casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnlka, nastavenie hry a histdriu hier),
DOMOV (nawat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/IZATOCENA SIPKA (spust! hru), AUTOMATICKE HRANIEZATOCENE SIPKY (spusti re2im
automatického tofenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mony cez tlafidio MENU a ikonu TROFEJE, Hra umaZfuje spustil
automatické hranie & mo2nostiou navolenia pottu locenl od 10 do 1000, alebo 5 maoZnostou hrat do
vyterpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukondit' tliadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOPE.
Pofas tolenia valcov je moZné skratit éas ich tofenia tiatidlom STOP/m a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat redim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveht méZe byt hratovi ponOknutd
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvom dialogového okna. Tenlo redim je
modneé deaktivoval’ prostrednictvormn prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost redimu QUICK SPIN zévis!
od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho mbZe spristupnit’ resp. zakdzat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stévky
Hodnota celkovej stdvky na jedno lodenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavil
klikanim na tiatidla - a + v rozmedzi min. @ max. stavky, alebo tHadidiom MAX BET zvolit maximainu

staviku,

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa vyplacajl podlfa pollu rovnakych symbolov kdekofvek na valcoch. Celkovy polet
rovnakych symbolov na hermom poli na konci tofenia uréuje hodnotu vyhry podfa vyhemej tabulky.
Vyhry za vyhemé kombinacie si zobrazené pri danych vyhemnjch symboloch. Celkova vyhra je
Zobrazena v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vypodet vyhry je dany sidinom celkovej
stavky @ nasobitela vyhermnej kombinacie podla vyherne| tabulky. Platl len najvysdia vyhra z vyhernej
kombinacie. Viyhry z viacerych vihernych kombindcil sa stitavaji. Kombindcia scaiter symbolov platl
kdekolvek na valcoch

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Potas zakladne| hry ma hrét moZnost kipif s vstup do bonusovej hry Volné Otédky za 80-nasobok
zvolene| celkove| stavky kliknutim na hviezdu nachadzajicu 5a na lavej strane hemého pofa Kipou
funkcie sa automaticky aktivuje roztodenie. Na valcoch sa zobrazl minimdine 5 scatter symbolov, za
ktoré hréd ziska bonusovd hru Volné Otalky.

MNasobné Hra Riziko

Po kadej vyhre (a] po ukonden| bonusovej hry Violné otdéky) je modné po stlatenl tiadidla s obrazkom
kariet vstlpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKD, v kiorej je moiné zndsobenie wyhry. V novaj
obrazovke sa hrat made pokisit' zdvojnasobil aktudinu vihru (pole VYHRA v EUR) po tipe na tervend
alebo Ciernu farbu vylrebovane] karly. Pokial je hraé (speSny a zvoll spravnu farbu vy2rebovane] karty
(alebo vylrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vihry a mbde v zdvojnasobovani
pokrafovat, alebo si pripisal’ aktudinu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tladidia PRIPISAT. v
pripade neuspesne] volby hra kon&l a hraé sa bez wyhry vrali do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Xollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordholvek
hragom zvolend farbu.

hidzov hry: Sweet Dream TECHNICKY SKUSOBNY AA0A0
Verzrin: 191 USTAV PIESTANY, bp Dweril 11
Platnost odb 27 1.2023 Krajlngkd cestm 206208/8 Strana 1z 3
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Hraé pn tipovani na farbu karty nemusl riskoval celt vyhru K dispozicii je funkcia, ktord umo2fuje
rozdelenie riskovanej Siastky. Tiagidiom POLIT méZe hraé riskovani Giastku zni2it na polovicu. Druha
polovica sa automalicky pripiSe hrafovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zackrihlujd na dve
desalinné miesta - riskovand Ciasika smerom dole a Giastka pripisand hradovi do pola KREDIT
esmarom hore. W zdvojndsobovani je modné pokraoval do momentu, kym hréé nedosishne limit
zdvojnasobovania,

Minimalna riskovana tiasika po rozdalenl je 0,10 €
Maximaina vyhra, kiond je moZné zdvojndsobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sulet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a akiudinae| potencidlne] vyhry (v pali
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej wyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak mé
zdvojnasobenim wyhry déjsl k prekrofeniu sihrnnej vyhry 500000 € hra taktie? nepovoll
zdvojnasobenie,

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet

Ak hral nema zaujem vstupovat do herného re2imu znasobovania vyhier, po vyhre mé2e stladil latidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom,

Funkecia Bezplatné nahrédzanie symbolov (funkcia tumble)

Vyherné kombindcie sa po vypoditani vyhry odstrania z hemého pofa. Neodstranené symbaoly padnd na
pozicie odstranenych symbolov, Novovytvorend volné pozicie sa vypinia novymi symbolmi, ktoré padnd
zhora herného pola. Bezpiatné nahradzanie symbolov bude pokrafoval, dokym sa nevytvoria 2iadne
nové vwwheme kombindcie.

Bonusovd hra Volné Otatky

Bonusovy symbol je symbol SISKA Is«caﬁﬂré Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch len pofas zdkiadne
hry. Ak sa zobrazi 5 bonusovjch symbolov SISKA, hra je opravneny hrat bonusovd hru Volné otatky
s 10 volnymi otatkami. Kakdy dedatotny bonusovy symbol SISKA v zakladne| hre udefluje +1 volnd
otécku Potas bonusove] hry sa na hemom poli zobrazuje symbol K EK (exitra scatter)
5 nahodnym nasobitefom od *2 do x5. Ak sa na harnom poli vybvorl wwhema kombinadcia, odsbrani sa
z herného pola. Nasledne sa spusti bezplainé nahradzanie symbolov, ktoré dopinl novo vytvorené
voiné pozicie. Symboly KOSICEK ostavaji na svojej pozicil a2 do konca sekvencie bezplatného
nahrédzania symbolov. Ak sa na zéklade bezplatného nahrddzania symbolov nevylvoria Eadne nové
vyhemné kombindcie a na hernom poli je prilomny najmene| jeden symbol KOSICEK, vaetky symboly
okrem symbolov KOSICEK sa odstrénia. Ak ndsiedne sekvencia bezplatnéhe nahradzania symboilov
neprinesie novy symbol KOSICEK, alebo nevytvori Ziadnu novl vihern kombindciu, vyhra za dand
otélku plus vyhry z bezplatného nahrddzania symbolov sa vyndsobia sittom pritomnych symbolov
nasobitela KOSICEK. Wyhry za vyherné kombindcie sa pofas bezplatného nahradzania symbolov
kKumulujd v hormej &asti obrazovky v poli s trofejou. Volné otdtky si hazardna hra, pri kiore| nie je
hraCovi odpotitena z pola KREDIT v EUR Ziadna stiavka. Vyhry ziskané potas bonusove] hry Volng
otatky zodpovedaju stavke, kiora bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej boli Volné otatky ziskané.
Viyhry sl pofas hazardnej hry Volné otatky kumulované v poli VYHRA v EUR spolu s vyhrou zo
zakladného todenia

Herné limity

Miniméina stavka do hry: 0,05 € / 4,00 € - kupovanie bonusavych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stévka do hry: 500,00 € 7 4 800,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 60 €
Maximalna vithra z hry: 495 000,00 € (890 nasobok celkovej stdvky)

Hlmﬁll'll'.l: Sweel Dream ‘h_" TECHMICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 181 ,_ﬂ OsTAY PIESTANY, i.p Oweril:a31
Platnost od: 27.1.2023 Kigjinshkd cesins 202676 Strana 2z 3
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Vyhernd tabulka (nasobitel vyherne; kombindcie) o e o
Mazov 20+ 18- 16 15-14 3-10
Kolak 7 38 16 B 4
Medovnik 18 B 4 2
11' Cukrova palitka 12 4 2 1
Lizanka 12 4 2 1
Pika 4 z D8 0.4
Srdce 4 2 0.8 04
Tref 2 1 04 02
Kiro 2 1 0,4 02
Sika = = 2 .
(scatter symbol)
Kositek
(extra scafter - . a .
symbal)
Phdzo By Swaet Droeer PR TECHNIGKY SKUSOBNY AR
Verzia: 18,1 R UsTAV PIESTANY, 1p Dvedl §31
Platnost od- 37 1.2023 Krajinskd cestia 2925/9 Strana 323
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PRAVIDLA HRY &. 2021/808

Sync Spin

Je pat’ valcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine & tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 243 wyhemyeh linii (criss-cross) v pripade piatich
vihernych symbolov, 81 vyhemych linil (criss-cross) v pripade Styroch wyhemych symbolov a 27
vyhernych linil (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov. Ciefom hazardnej hry je roztosnim
valcov dosiahnul’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vigherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov
tlalidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su toto2né s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni ma2e byt rozioZenie oviadacich
a informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

OVLADAGIE A INFORMAGNE PRVICY

Na spodnej Casli obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vjhry) a
tiagidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (névrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOGENA SIPKA {spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického totenia valcov)
Pristup k vyhernej tabulke je moiny cez lialidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoifiuje spustif
auvtomaticke hranie s moinostou navolemia podty tofeni od 10 do 1000, alebo & moZnosfou hrat do
vyterpania kreditu. Tenlo re2im hrania je moZné ukondit' tiadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
PoCas tolenia vaicov je moiné skrdtil ¢as ich todenia tiatidiom STOP a urjchlit tak zobrazenie
vyhodnotenia

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej staviy na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na iladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tadidiom MAX BET zvolil’ maximalnu
staviku

VHRY

Jednotlivé wyhry st zobrazované v eurdch na prisiuénej wwheme linii a celkovd vyhra je zobrazend
v poli VYHRA V EUR. Viyherné kombindcie musia zaginatl' na valci dpine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzal' na jednej z vyhernych linil nepreruovane. Symbol méZe byt va vyhernej lini
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyaéia vyhra na vwhernej linil. Viyhry na viacerjch vyhemych
linidch sa stitavaju. Viypodet vihry je dany soinom celkovej stivky a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedengho vo vyhamej tabulke,

Riziko [ RE:M ZNASOBENIA VIHIER

Po kaZdej vjhre (ckrem bonusovej hry volné otacky) je moZné po stladeni tatidla s obrazkom kariet
vslupil do novej obrazoviy s nazvom RIZIKO, v ktorej je ma2né znasobenie vyhry, V novej obrazovke
sa hrat moe poksit zdvojnasobit aktudlnu vihru (pole VYHRA v EUR) po tipe na derven( alebo
Ciernu farbu vy2rebovane| karty. Pokial je hrat dspedny a zvoll spravnu farbu vy2rebovanej karly (alebo
vylrebovana karla je Zolik), dojde k zdvojndsobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokratoval,
alebo si pripisat akiudinu wyhru 2z pofa VYHRA v EUR stlafenim tladidla PRIPISAT V pripade
nedspedne] volby hra koni a hraé sa bez vyhry vrati do zakladne] obrazovky k valcom. Ak je
vytrebovana karta s logom Z2ollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Follk nahradza ktorikolvek
hradom zvaolend farbu,

Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, kiord umoZfivje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidiom POLIT méze hrad riskovani &astku zni2if na polovicu, Druhé
polovica sa automalicky pripiée hratovi do pofa KREDIT v EUR, Obe giastky sa zaokrahfuji na dve
desatinné miesta — riskovana tiastka smerom dole a diastka pripisand hrafovi do pofa KREDIT
smerom hore V' zdvojnascbovani je modné pokraloval do momentu, kym hrd® nedosiahne limit
zdvolnasabovania.

Minimélna riskovand giastka po rozdeleni je 0,10 €.

Mazewv hry: Syne Spin T-10-3.0
Werria 1.9.1 TECHMICKT SKOS0BNY Cwveril; B15
Plainosf od: 15,5202 USTAV PIESTANY, L.p. Strana 1z 3
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Maximalna vwhra, kiort je modné zdvojndsobovanim dosiahnut je 500 000 €,

Ak sidet vietkych polenych Eiastok prevedenych na kredit hrala a akiudlne] potencidlnej wyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximaine] vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dijst k prekrogeniu sihrnnej whry S00000 € hra tektie? nepovoll
zdvojnasobenia,

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrad nema zaujem vstupoval do hemého redimu znasobovania vihier, po viyhre mée stladit’ tiadidlo
s logom mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pola s kreditom

Divory sYmaoL (WiLD)
Divolkym symbolom je symbol WILD. Nahradza vietky ostatné symboly. Objavuje 5a na valeoch 2 34 a
5

Bonusowvh Funkcia SYNCED REELS (SYNCHRONIZOVANE VALCE)

Ma zatiatku kaZdého zatofenia sa dva mahodne vybrané susediace valce synchronizujl so vEatkymmi
symbolmi na rovnakych poziciach. V priebehu otatania sa polet synchronizovanych valcov mdze
rozairt 2 dvojice a® na palicu. Synchronizovang valce s0 graficky odlisens farbou pozadia a
farebnymi indikatorom nad prislugnymi valcami.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,25 €

Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximaina vyhra 2 hry: 432 000,00 € (2160x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA [NASORITEL VYHERNE] KOMBINACIE)

Mazav 5x 4x Ix
Sedmitka 40 10 2
Diamant 20 G 1,2
Hviezda 16 d 0,6
Zvonfek 10 - 04
Stvorlistok 10 3 0.4
Mazov hey. Sync Spin =" = T-10-3.0
Vierzia: 18,1 ey TECHNICKY SKUSOBNY Ovarit: 815
Platnost od: 19.5.2021 m— USTAV PIESTANY, Lp. Strana 2z 3
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Symbuol Mizov 5x A% 3Ix
6 Mekén 1.6 0,6 0,16
ﬂ Hrozno 1.6 0,6 0,16
‘ Slivka 1.6 0.6 0,16
o Pomarané 1 04 0,12
a} Citrdn 1 0.4 0,12
% t-amtn:- 1 0.4 0,12
@ — [
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PRAVIDLA HRY &. 2020/623

The Wild Job

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovanad ako internetova hra v intemetovom
kasine, s trom| symbolmi na valci. Hra obsahuje 9 pevnych vyhemych linil. Ciefom hazardnej hry je
roztotenim valeov dosiahnut’ viphemd kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvomn mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stivky a vyhry si lolo2né s
potitatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méZe byl rozloZenie oviadacich
a informadnych prvkov prispdsobenéd danému zanadeniy,

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje visku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vigku vyhry) a
tialidlia MENU (obsahuje odkazy na vyhemnd tabulku, pomocnika a histdriu hier), DOMOV (navral do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusil re2im automatickaho lodenia valcov)

Pristup k vyheme] tabulke je mo2ny cez llafidic MENU a ikonu TROFEJE. Hra umofiuje spustit
automatické hranie s mo2nostou navelenia poltu todenl od 10 do 1000, alebo s modnostou hrat' do
vyberpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukondit Hiatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Polas tolenia valcov je moiné skralif éas ich tofenia flafidlom STOP a urjchlil lak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stdvky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tiatidia + a - v rozmedzi min. 8 max. stavky, alebo Hatidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Vyhry za vyhemeé kombinécie su zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zacinal na valci
apdne vfavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jedniej z vyhernych linil neprerufovane, Symbol
mdde byl' vo vyherne] linii nahradeny divekym symbolom. Plati len najvyisia vyhra na vyhemnej linii.
Viyhry na viacerjch vihernych liniach sa séitavajl. Vypodel vyhry je dany sidinom hodnoty celkove
stavky a nasobitela viherne] kombinacie uvedeného vo vyhemej tabulke

Riziwo | REZIM ZMASOBENIA VYHIER

Po kakdej vyhre (okrem bonusove] hry volné otaéky) je modné po stlateni lacidla s obrazkom kariet
vstupil' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je mo2né znasobenie vyhry. V novej cbrazovke
sa hraé méie pokisit zdvojnasobit akludlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Servend alebo
tiernu farbu vy2rebovane| karty. Pokial je hral Ospesny a zvoll spravny farbu vyirebovane] karty (alebo
vyktrebovana karta je 2olik), dijde k zdvojnasobeniu jeho viyhry a mbde v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisal aktudinu wyhru z pofa VYHRA v EUR" stiatenim tiadidla PRIPISAT". V pripade
nedspedne) volby hra konti a hrad sa bez vihry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vykrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karly automaticky vitazny, 2oilk nahradza ktordkolvek
hratom zvolend farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umodiuje
rozdelenie riskovane] &lastky. Tlatidlom POLIT* md2e hrad riskovany dastku zniZit na polovicu. Druhd
polovica sa automaticky pripiSe hratovi do pola .KREDIT v EUR". Obe Ciastky sa zackrihfuji na dve
desalinné miesta - riskovana &iastka smerom dole a diastka priplsand hrdcovi do pofa KREDIT
smerom hore, V zdvojnasobovan| je molné pokratoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana Clastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktord je moiné zdvajnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Nazav hry: The Wikd Job _ T-10-3.0
Varzia: 1891 :f:?.:l _rECP:l l‘fl":l{;i-ﬂ“ﬂ?ﬂ“? Chaiil. B15
Platnost od- 23.11.2020 panl USTAV PIESTANY, &.p. Strana 123
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Ak sudet vietkych polenych Ciaslok prevedenych na kredit hrata a akiualinej potenciding vyhry (v poll
Lovojnasobit na®) prekracuje limit maximaing] vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
Zdvojnasobenim wvihry ddjsf k prekroeniu sohrmne) vyhry S00000 € hra taktied nepovoll
zdvojnasobenie.

Y poli "Predchadzajice karly” sa hradowi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet

Ak hrat nema zaujem vstupovat do herngho redimu znasobovania wyhier, po vyhre maze stladit’ Hatidlo
& logom mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WiLD)
Divokym symbolom je symbal VALEC REVOLVERL. Nahradza vietky ostatné symboly okrem
bonusovych symbolov LUPICOV. Divoky symbol made vytvorit viastn( vyherni kombinaciu.

Bonuwsovh HRA NWoUNE oTACKY™

Ak hrat zlska polas jednej hazardnej hry siZasne 3 bonusové symbaoly lupifov kdekalvek na valeoch
&.1, 3 a 5 obdr#i 10 volnych otodeni. Ak sa podas hrania volnych ofatok abjavi jeden z bonusowych
symboloy lupitov rozsin sa tento v pripade moZnej vwheme] kombinacie na cely valec a nahradza
viethky symboly. Potas volnych otatiek j@ mo2né ziskal daliie volné otadky.

Sofné otacky” je hazardnd hra, pri ktorej nie je hradovi odpoditana z pola .KREDIT v EUR *° iadna
stavka. Vyhry ziskane polas bonusovej hry Volné otalky” zodpovedaju stavke, klord bola nastavena
pre hazardnd hru, v ktorej boli Volné otatky” ziskane, Vyhry si potas hazardnej hry Volné otacky”
kumukované v poli VYHRA v EUR".

HERME LIMITY
Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry. 500,00 €

Maximalina vyhra z hry: 265 500,00 € (531 x celkova stavka)

Méazov hiy: The Whid Job pr L T-10-3.0
" ¥ |:"H"!'
Verzia: 1.8.1 E TECHNICKY SKUSO Overil. 815

Flatnosf nd: 2020 USTAV PMESTANY, Lp.
RHES Krajinskd casia 28368/9 Stana 223
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VIHERNE.) KOMBINACIE)

Lupié 1 ) )
{valec 1}bonus) #
Lupit 2
(valec 3)({bonus) . - Volné otadky =
Lupi& 3
{valec 5){bonus) - - -
Walec revoiveru (wild) 500 100 10 2
Diamant 100 20 5 1
Zlato 50 10 4 1
Peniaze 20 5 2 1
A 15 4 1 _
K 15 4 1 =
] 15 4 1 S
J 10 2 1 2
10 10 2 1 :
7 i p_‘- TECHMNICKY SKUSOaNY i
Verzia: 1.9.1 e TE K ! - \ gk
Platnost od: 23 11.2020 ..;j USTAV PIESTANY, b.p. ‘-'-"'""“ :
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1153

Tiki Princess

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristrojl prevadzkovanad ako internetova hra v internetovom
kasing s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov desiahnut vyhernd
koembinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozioteni valcov tlaéidiom START v okamihy
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry si toloZné
s politalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byl rozioZenie
oviadacich a informatnych prvkov prispiscbené danému zanadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVEY

Na spodnej Casli obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vjsku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje viku whry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd labulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnuy hodnotu stéavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického totenia valcov).

Pristup k vyhemej tabulke je moiny cez tlagidic MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2fisje spustil
automatické hranie s moZnostou navolenia podtu todenl od 10 do 1000, alebo s mo#nosfou hrat do
vylerpania kreditu. Tento redim hrania je moZné ukondil iadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Poas tofenia valcov je moZné skratil' &as ich tofenia tlaidiom STOP/E a urjchiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat refim
automatickeho rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh mdZe byt hratovi ponoknuta
akiivacia retimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento re2im je
molné deaklivoval’ prosirednictvom prepinada v nastaveni hry, Dostupnost re2imu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méde spristupnil' resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVIKA V EUR a mo2no ju nastavit
kikanim na tlalidld + a - v rozmedzi min. a max, stévky, alebo tlatidiom MAX BET zvolit’ maximainu
siavku,

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisiugnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casli valcov a v poli VYHRA V EUR. Viherné kombinacie musia zatinal' na valci Gpine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jednej z vihemych linii neprerusovane. Symbol maze byt
vo vyhernej linii nahradeny divekym symbolom. Platl len najwyssia vihra na vyhemne] linii. Vihry na
viacerjch vyhernjch linidch sa stitavajl. Viypodet vihry je dany sGfinom celkove] stavky a nasobitela
vihemej kombinacie uvedeného vo vyherne| tabulke.

NASOBNA HRaA RiziKO

Po ka2dej vyhre (okrem bonusove] hry volné otatky) je mo2né po stiadeni tlatidla s obrazkom kariet
vslupil do nove|] obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je moZné znascbenie vyhry. V nove| obrazovke
sa hra€ mbde pokisit zdvojnasobit’ akludinu wyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Gervend alebo
Ciernu farbu vyZrebovane] karty. Pokial je hrad Ospedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyirebovana kana je 2ollk), dbjde k zdvojndsobeniu jeho vyhry @ méZe v zdvojndsobovani pokratovat,
alebo si pripisat’ aktudlnu vjhru z pofa VYHRA v EUR stiatenim tlatidia PRIPISAT. V pripade
nedspednej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrali do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je
vylrebovand karta s logom 2ollka, je tip na farbu karty automaticky vifazny, Follk nahrddza kiorikolvek
hratom zvolend farbu.

Hrat pn tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ cell vyhru. K dispozicii je funkcia, kiora urmodfiuje
rozdelenie riskovane] diastiy. Tlagidiom POLIT mé2e hraé riskovanu Giastku zniit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hrétovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &astky sa zackruhfujl na dve
desatinné miesta — riskovand Ciastka smerom dole adiastka pripisana hradovi do pofa KREDIT

NmTﬂ ;ﬂ . :"’ TECHMICKY SKUSOBNY T-“-'f-l'r 0
s —: OsTAY PMESTANY, Lp Overil 815
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smerom hore. V' zdvojnasobovani je moZné pokratoval do momentu, kym hrad nedosiahne fimit
Zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €

Maximalna vyhra, kiord j& moiné zdvajnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak slcel vietkych polenych Siastok prevedenych na kredit hrada a aktudine| potencialne] vyhry (v poli
ZDVOJINASOBIT NA v EUR) prekrattuje limit maximaine] wihry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak md
zdvojnasobenim wyhry ddjst k prekrofeniu sGhrmnej wyhry 500000 € hra laklie? nepovoli
Zdvoinasobenie

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hrédovi zobrazuje historia piatich vy2rebovanych kariet

Ak hrat nema zaujem vstupovat do herného re2imu znasobovania wyhier, po vihre méze stlagit tiatidio
& logom mince a prasiatka, kioré prevedie wyhru do pola s kreditom,

Divoky symeoL (WiLD)

Divekym symbaolom je symbol TIKI PRINCEZNA. Nahradza vo vyhemne] kombinacl vietky ostatné
symboly okrem symbolov MUSLA a SOPKA. Ak sa vyskylne na valci rozdin sa na cely valec v pripade
madne] vyhernej kembinacie. Objavuje sa na valcoch 2, 3, 4 a 5. Podas bonusovej hry Volné otadky sa
divoky symbol mbde rozsiroval’ iba na piatom valci,

Bonusovy syMBoL (Bonus)

Bonusovym symbalom je symbol MUSLA. Vyskytuje sa v zakladnej hre, v bonusovej hre Volné otadky
ako a8 v bonusovej funkcii HOLD AND WIN, kiord méZe aklivoval. Zobrazuje sa vo forme symbolu
s nahodnou hodnotou, alebo ako symbol s ndpismi MINI, MINOR, MAJOR, kiorych hodnota je dand
vyhernou tabulkou a zérovef sa zobrazuje v prisiuénych poliach nad valcami. Bonusové symboly si
wypldcand iba v bonusovej funkcii HOLD AND WIN,

BoNUSOVA FUNKCIA HOLD AND WIN

Potas zakladnej hry 6 alebo viac symbolov MUSLA kdekolvek na valcoch akfivuje bonusovi funkeiu
HOLD AND WIN. Na zadiathu tejto funkcie hraé ziska 3 bezplatné ololenia valcov (respiny) a zdroved
vietky bonusové symboly, kioré funkciu aklivovali zostand uzamknuté na svojich poziciach a2 do jej
ukonlenia. Ak sa polas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symbaoly rovnako zostand na
svojich poziciach uzamknuté a podet zostavajdcich respinov sa opat’ nastavi na 3. Funkcia kondi, ak sa
pocas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je vietkych 15 pozicil
vypinenjeh bonusovimi symboimi. Po ukonfen! bonusove] funkcie sa hodnoty jednotiivich bonusowvjch
symbolov wyskytujicich na valcoch spotitaji a v pripade piného pofa bonusowvich symbolov je
pripoditand aj GRAND vyhra Hodnota GRAND vjhry je dana ako 1000 nasobok celkove| stavky.
Bonusovd funkcia mdZe byt aktivovana aj] pofas bonusove] hry volné olaéky zobrazenim bonusového
symbolu na spojenom valci. Celkovi vyhru z bonusovej funkcie ma2no zngsobit v ndsobnej hre.

BoNusSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak hra ziska potas jednej hazardne| hry 3 alebo viac symbolov SOPKA kdekolvek na valcoch je
opravneny hrat zadarmo & volnych otédok.

Potas Volnjch otalok si valce 2, 3 a 4 spojené a todia sa ako jeden valec na ktorom sa vyskytujd
obrie symbaoly. Pre (el vyhodnotenia vyhry s0 spojené valce povaZovanéd za samostatné a obri symbol
predstavuje 8 rovnakych symbolov. Na spojenom wvalci sa zobrazuje cely symbol. Polas Volnych
otadok sa symboly MUSLA a SOPKA objavujd iba na spojenom valci. Cely obrl symbol SOPKA
udeluje dalfie 3 volné otalky. Polas Volnjch otdlok je moZné vyhral’ maximalne 15 volnych otédok.
Ak sa na spojenom valci zobrazi celj symbol MUSLA spusti sa funkcia HOLD AND WIN, v kiorej sa
vyhra za obri symbol vyhodnotl pedfa hodnoty na fiom uvedenej.

Vyhry vo volnyeh olatkach si vyplacané iba za kombinacie $tyroch alebo platich symbolov na vyhemej
I,

WVaolné otétky si hazardnd hra, pri ktorej nie je hrédovi odpoditand z pola KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané polas bonusovej hry Volné oldlky zodpovedajl stavke, kiord bola nastavena
pre hazardnd b, v klorej boli Violné otdCky ziskané. Vyhry si pofas hazardnej hry Volné oldtky
kumulovane v poli VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z Vielngch otdéok moZno znasobit’ v ndsobnej hre.

st r',:"r' TR com TECHNICKY SKUSOBNY L
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HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,12 €

Maximaina stavka do hry; 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov - 5x 4x 3x
Zlatd maska 7.5 25 0,5
Cervena maska 5 15 05
Zelena maska 5 1,25 05
Modrd maska & 1.25 0.5
Hrozna 3,75 1 0,25
Slivka 2.5 0,75 0,25
Pomarant 25 0,75 0,25
Citrén 2 0.5 0,25
l I |
Nazow hry. Tikl Prnessa T-10-3.0
Vorzia: 1.6.2 TECHMICKT 3rUS0aMNY Orveril G158
USTAV PIESTANY, bp Strane 3z 5
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SkiiSobfa elekiro a vyhernych pristrojov

5 I S U Krajinska cesta 2929/
& 921 01 PIESTANY
Nazov 5x ax 3x
Cereffa 2 0.5 0,26
Sopka 200 + 20 + 2+
(scatter symbal) B Volnyeh otatak B Vofnych otatok | B Volnjch otadok
TIKI princezna ) . .
oMY | (divokj symbol)
L0
VF¥HERNA TABULKA PRE BONUSOVU HRU VOUNE OTAEKY (NASOBITEL VYHERNE) KOMBINACIE):
mbol Nazov 5x T 3x
Zlata maska 5 0.5 -
Cervena maska 25 0,5 .
Zelend maska 1,25 0.5 -
Modra maska 125 0.5 =
Hrozno 1 0,25 -
Slivka 0,75 0,25 -
Hi:nu':hl'r'-yg. :l:l Princass E TECHHm“E?:gﬁHH? r-m:.a;g
Platnost od: 07 06 2022 DSTAV P B Strana 4z 5
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Nazov Sx 4x 3x
Pomarand 0,75 025 -
Citrdn 0,75 0,25
Cereshia 0,75 0,25 -
Sopka 3 Vnrr:a:m&u
{scatter symbaol) . SR
{vyhra za cely obri symbol na spojenych valcoch)
TIKI princezna ) )
(divoky symbol)

Nazov Hodnota symbolu
Mu#la s nahodnou hodnotou 120

(bonusovy symbal)

Musla MINI 20
(bonusovy symbaol)

Muslfa MINOR 50
(banusov) symbol)

Musfa MAJOR 100
(bonusovy symbal)

Nizov hry. Tikl Princess
Varzia: 1.8.2
Platnost od: 07 06 2022
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UETAV PIEATANY, b.p.
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skifobna elekiro a vyhernych pristrojoyv

5 Krajinska cesta 2929/9
& 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/447

Vampire Bride

Je swvorvalcova hazardnd hra na vwhemom pristroji prevadzkovana ako inlernetova hra v intermatovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valgi. Ciefom hazardngj hry je roztofenim valcov dosiahnut vithemnd
kombindciu symoblov. VWyhemé symboly sa zobrazia po rozioden| valcov tiatidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimélne 3 rovnaké symboly (pripadne zastipensé drokym symbolom
WILD). Vyherné linie sa vyhodnocu]d systémom criss-cross. To Znamend, e 5a hra na 64 vyhermych
linidch v pripade 3 rovnakych symbolov, alebo na 258 wyhernych liniach v pripade 4 rovnakych
symboloy.

Hra je pristupna aj prosirednictvom mobilne] verzie, pnéom pravidla hry, vklady a vyhry su totoiné s
potitatovou verziou hry

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR, VYHRA V EUR a tlatidia MENU,
DOMOV, - a + celkové stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE Pristup k viherne]
tabufke je modny cez iialidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umodfiuje spustif automatickeé hrame s
mo#nasfou navalenia podtu ioteni od 10 do 10600, alebo s moZnostou hral do vycerpania kreditu.

MASTAVENIE HODNOTY STAVEY
Hodnota celkove] stévky v Eurdch na jedno lofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Stivku je moiné
menit od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vijhry za vyherné kombindcie si zobrazované v Eurdch v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vihry je
dany sutinom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zalinal na valkci Oplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastipeng divokym
symbalom WILD), sa musia nachadzat’ na jednej z wwhermych linil nepreruSovane. Plati len najvyssia
wyhra na vyherne] lini. Vyhry na viacerjch wyhernych liniach sa stitavaju.

Riziko | NASOBMA HRA
Po katdej vyhre {okrem refimu volnjch otofeni) je moZné po stlateni tladidla vstipit do novej
ohrazovky = nazvemn RIZIKO, v kiorej je moZné znasobenie vyhry. V novej cbrazovke sa hral mbde
pokist’ zdvojnasobil’ aktualnu vyhru po tipe na Cervend alebo ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hral Ospesny 8 rvoli spravnu farbu vyirebovane] kartdy (alebo vyirebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vihry a mble v zdvojnasobovanl pokraloval, alebo si pripisat aktuginu vyhru z
pola VYHRA® stiatenim tladidla PRIPISAT" V pripade nedspesnej volby hra kondi a hraé sa bez
vyhry vrali do zakladnej obrazovky k valcom.
Hra& pri ipovanl na farbu karty nemusi riskoval’ celd vyhru. K dispozici je funkcia, ktord umolfuje
rozdelenie riskovane| Giastky. Po stlateni tlatidla P dbjde k rozdeleniu astky v poli VIHRA,
podia nasledujlicich pravidiet.

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch pama, po poleni zostiva v poli VYHRA polovica tejio
tiastky, a zarovef je druhd polovica Giastky prevedend na kredil hrata.

2) Ak je Liastka vyjadrend v centoch neparna, polenim sa rozdeli podfa nasledujuceho vzorea.
V poll VYHRA dojde k Uprave ciastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sicasne je na
kredit hrala presunuta Giastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200
Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna sihmna Ciastka, kiord je modné
sdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 € Ak sucel vietkych polenych Ciastok, prevedenych na kredit
hrata a aktudine] potenciding] wyhry (v poli Zdvojnasobil’ na®) prekratuje limit maximalne) vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry ddjst’ k prekrofeniu sOhmnej vyhry 110 000 €,
hra taktieZ nepovoll zdvojnascbenie
Priklady. Ak hra wyhra 20000 €, GspeSne wvyhru zdvojnascbli na 40 000 €, nasledne Uspedne
zdvojnasobi na B0OO00D0€, hra mu dalej neumodni pokratovat v zdvojnasobovani, pretoe by
nasledujicim zdvojndsobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrocll hranicu maximaine] moZne|
vyhry 110 000 € Pokralujic predchadzajicim prikladom, po poleni aktudlne) viherne] Ciastky 80 000 €
na 40000 € hrat stale nembde pokratoval v zdvojnésobovani, pretofe soéet polenych giastok
prevedenjch na kredit hrata (40 000 €) a aktualnej potencidinej wyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy&sl ne2 maximalna vyhra (120 000 €). Po dalfom poleni zostatkove]
wyhemej Ciastky (40 000 €) by hrd mal na kredit prevedenych calkove 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na rdvojnasobanie by mu ostavala zostatkova vyhemna Siastka 20 000 € V socte polenych Ciastok
pripisanych na kredit (60 000€) a akieding] potencidineg] wyhry (40000€) by ui neprekratoval

Mazow hry Viampine Bride M TECHMICKY SKUSO8MY T-10-3.0
m':rﬂ, = USTAV PIESTANY. ip Ovexil 896
Platnost od: 31.01.2020 RIRLIRBES SeaLA EDEILS Strana 12 2
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maximalnu vyhru (100000€) a mohol by zostatok wyhemej eastky (20000 €) zdvoindsobit
W zdvojnasobovani je modné pokradovaet do momentu, kym hréd nedosiahne Imit masimaine] vyhry
Hratovi méie byt vylrebovana karta s logom Zolika V takomio pripade je tip na farbu karty
automaticky vifazny, Zollk nahradza ktordkofvek hrafom zvolend farbu. V poli  Predchadzajice karty™
sa hratovi zobrazuje histdria piatich vyirebovanych karet.

Ak hrad nema zaujem vstupoval' do herného redimu znasobovania vyhier, po vyhre maZe stlacit tladidio
5 logom mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

Divoky symeoL WILD
Divoky symbol WILD" je symbol NETOPIERA, nahradza vietky symboly okrem symbolu HRAD
(.BONUS").

BONUSOVA HRA , VOUNE OTACKY"

Ak hral dostane potas jednej hazardnej hry 3 a viac bonusvych symbolov ,,HRAD", bez ohfadu na ich
poziciu na valcoch (scatter), tak je oprévneny hral zadarmo bonusovid hru Volné olatky” v potle
volnych olofenl podfa wwhermnej tabulfky. Pocas bonusove) hry Vofné olacky™ je modné ziskal' daldie
volné otofenia rovnakym spdscbom. Volné oladky™ je bonusova hra, pri klore] nie s0 hradovi
odpotitané z pofa .KREDIT™ %iadne peniaze Volné otalky" sa hraju za rovnaki stdvku ako bola
nastavena pre hru, v klorej boli Volné otalky” ziskand, Vyhry st polas bonusovej hry Volné olatky”
kumubovang v poli WVYHRA®.

HERNE LIMITY

= Minimaina stavka na hru; 0,10 €

- Maximaina stavika na hru 100,00 €

- Maximaina modna vyhra je: 49 800,00 € (498x nasobok stavky)

VYHERNE TABULKY [NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbaol Nazov Ax Ix
3 Hrad (BOMNUS) 15 Volnych otatok 10 Volnych oladok

VW iLOW Netopier (WILD) . -

m Mevesta 20 10

n Drakula 10 5

w8 - : :

‘ Krucifix 5 3

r & Kl
@' 4 2
“ Cesnak
A K AK : .

N | Q.J 2 1

— -
——— B e oy
Verzia: 19,1 riliaini deota SREEIE Ovarkim
Platnost od: 31.01.2020 e et Strana 222
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PRAVIDLA HRY &. 2021/918

Wild Blooms

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevédzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na prvych dvoch valcoch, so &tyrmi symbolmi na tretom a $tvrtom valci
a s piatimi symbolmi na piatom valci. Ciefom hazardnej hry je roztolenim valcov dosiahnut vywhemd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 76 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvomn mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si lotolné
s potitalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni méZe byl rozioZenie
oviadacich a informadnych prvikov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej tasti obrazovky sa nachaédzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriediy
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] staviky), VYHRA V EUR (zobrazuje vydku wihry) a
tlatidia MENU (obsahuje odkazy na vyhemnd tabufku, pomocnika a histdriu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximdinu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického lodenia valeov).
Pristup k wvyheme| tabulke je moiny cez tiafidio MENU a ikonu TROFEJE, Hra umoifuje spustif
automatické hranie s moZnostou navolenia podtu toleni od 10 do 1000, alebo s mo#nostou hrat do
vylerpania kreditu. Tento re2im hrania je mo2né ukondil lagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas loenia valcov je moZné skritit as ich tofenia tialidlom STOP a urjchiif lak zobrazenie
vyhodnolenia.

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hednota celkove] stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavil
kikanim na tHatidla + a = v rozmedzl min. a8 max. stavky, alebo tatidiom MAX BET zvoll’ maximainu
staviku,

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazovand v eurdch na prislusnej vyhernej lini, celkova vyhra je zobrazend na
stredove] tasli valcov a v poli VYHRA V EUR Wyhermné kombindcie musia zadinal’ na valci dplne vlavo
a rovnake symboly sa musia nachidzatl' na jednej z viyhernych linil neprerufovane. Symbel méde byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbaolom. Plati len najvy&dia vyhra na vyherne| linil a najvyssia
vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa s&itavaja. Viypotet
vyhry je dany siZinom celkove] stivky a nasobitela vyhemnej kombindcie uvedeného vo vyhernaj
tabulke,

MASOBNA HRA RiziKo

Po kaldej vyhre (ckrem bonusovej hry volné otatky) je mo2né po stialenl tiatidla s obrézkom kariet
vstipif do novej cbrazovky s ndzvom RIZIKO, v kiorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrat mdZe pokisit zdvojnasobil aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na derveni alebo
giernu farbu vy2rebovane] karty. Pokial je hrat dspedny a zvoli sprévnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyzrebovana karta je 2ollk), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojndsobovan| pokratovaf,
alebo si pripilsat aktudinu wyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tlatidia PRIPISAT V pripade
nelspene) volby hra kontl a hra sa bez vyhry vrdli do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovand karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, #olik nahrddza ktomikahvek
hrafom zvolend farbu,

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi rnskoval celd vyhru. K dispozici je funkcia, klord umodiuje
rozdelenie riskovane| clastky. Tlagidiom POLIT moZe hrad riskovani diastiu zni2it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripie hradovi do pefa KREDIT v EUR. Obe Ziastky sa Zaokrihlujd na dve
desatinné miesta - riskovana diastka smerom dole & &iastka priplsand hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V' zdvojnasobovani je molné pokratovat do momentu, kym hrdd nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Néizov hry: Wik Blooms e & AN T-10:3.0
Verzia: 1.9.1 wadl USTAV PIESTANY, Lp CVaILD)S
Platnosl od: 14,10 2021 Era i s 2628/0 Strana 1z3
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® 921 01 PIESTANY

Minimalna riskovana &astka poe rozdelen je 0,10 €
Maximdina vyhra, ktord je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak siéet vietkych polenych Siastok prevedenych na kredit hraa a aktudinej potencidingj vihry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak mé
zdvojnasobenim wvyhry dbjst k prekroleniu sdhrmne] vyhry S00000 € hra taktie? nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vy#rebovanych kariet

Ak hrag nema zdujem vslupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vihre maZe stiadit' tiatidio
s logom mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pola s kreditom

DivoKy sYmeoL (WiLD) "
Divokym symbolom je symbol KVETINOVY KER. Nahrddza vo vyherne| kombinacii vietky ostatné
symboly s vinimkou symbolu BONUS (scatter symboal)

Funkcia BLoomns WiLD REELS
Tato funkcia sa splsta nahodne pofas tofenia valcov a spdsobi prekrytie celého valca divokym
symboiom KVETINOVY KER. Prekrytie valcov je ndhodné a mé2e sa preknyt' 1 a2 5 valcov.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hral ziska polas jedne| hazardnej hry kdekolvek na valcoch miniméine 3 symboly BONUS je
opravneny hral zadarmo bonusovi hru volné otatky. Potet volnych otédok zavisi od pottu ziskanych
symbolov BONUS. Potas volnych otatok sa funkcia Blooming Wild Reels spiéta v ka2de) otatke

V bonusovej hre nie je mo2né vyhrat daldie velné otalky.

Volné otalky si hazardna hra, pri ktorej nie je hrafovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Viyhry ziskané polas bonusove] hry Violné otatky zodpovedajl stavke, ktord bola nastavena
pre hazardnd hru, v kiorej boli Volné otadky ziskané Vyhry si pofas hazardnej hry Volné otalky
kumnulované v poli VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z Volnych otétok moino znasobit v nasobnej hre.

HERNE LimiTy
Miniméina stévka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry; 600,00 €

Maximaina vyhra z hry: 456 000,00 € (760 x celkova stavka)

HI W:mamum! ?r T _. .': | -'_-. MY T-iﬂ-aﬂ'
Verzia: 1.8.1 il USTAV PIESTANY, Lp Orvaril 815
Piatnosr od- 14, 102021 Krajinska cesla 2025 Stana 2z 3
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VYHERNA TABUUKA (NASOBITEL VYHERNE.) KOMBINACIE)

Symbol

Popis 5x 4x Ix 2x
Kvetinovy Ker . Y
{divoky symbol) ) i
- Bonus 16 volnych 12 volnych 8 vofnych -
1 i |scatter symbol) otécok otadok otatok
21ty kvet 10 1.5 06 005
RuZovy kvet 5 0,75 0.4 0,05
Fialovy kvet 1.5 04 0.2 =
QOrandovy kvet 1.5 0.4 02
Modry kvet 1 025 0,15 2
Faleny kvet 1 0,25 0,15 -
Mazow hey: Witd Blooms ¥ TECHHICHY SKO30BNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 ﬁ USTAV PIESTANY, 4.p Overit 815
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PRAVIDLA HRY &. 2020/537

Wild Circus 256

Je stvorvalcova hazardna hra na wgharnom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovomn
kasine so Styrmi symbolmi na valei. Hra obsahuje 256 hernych linil (criss-crass) v pripade 4 wyhernych
symbolov a 64 hernych linil (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov,

Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov desiahnut vyhernd kombindciu symbolov. Vyherné symbaly
sa zobrazia po rozioden! valcov tadidiom TOCIT v okamihu ich zastavenia

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prifom pravidla hry, stavky a vjhry sd totoZné s
potitalovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACGHE PRVIY

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVEA V EUR [zobrazuje vyiku celkove) stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tatidia MENU {obsahuje odkazy na vyhermnd tabufku, pomocnika a histdriu hier), DOMOV (navral do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), TOEIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti redim automatického toéenia valcav),

Pristup k vyheme| tabulke je moiny cez tialidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2fiuje spustil
automatické hranie & moZnosiou navolenia pottu tofeni od 10 do 1000, alebo s modnostou hral do
vylerpania kreditu. Tento re2im hrania je mo#né ukontit' thadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pofas todenia valcov je modnd skratit ¢as ich tofenia latidliom STOP a urychiit' tak zobrazenie
vyhodnotenia

NASTAVEMIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tolenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlatidla + a — v rozmedzi min. @ max, stavky, alebo tiatidiom MAX BET zvolil’ maximalnu
stavku.

VYHRY

Wyhry za vyhemé& kombinfcie 50 zobrazovang v Eurdch Wyhemd kombinacie musia zatinal na valci
Gplne viave a rovnaké symboly sa musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linil neprerutovane. Symbol
mdde by’ vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kembinacia scatter symbeolov platl kdekolvek
na valcoch. Platl len najvys8ia vyhra na vyhemej linii a najvyééia vyhra za kombindciu scalter
symbaolov. Vyhry na viacarych vyhemych linidch sa séitavajl. Viyhry za kombinaciu scatter symbaolav si
pripotitané k liniovym vihram. Vijpodet vihry je dany siinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela
wyhermne] kombindcie uvedeného vo vyhermej tabulke.

Rizike | RESM ZNASOBENIA VY HIER

Po ka2dej vyhre (okrem bonusove] hry volné otacky) je mo2né po stlateni Hadidla s obrazkom kariet
vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je moZné znasobenie vihry. V novej obrazoviie
sa hrad made pokisit zdvojnasobil aktudlnu wyhru (pole WVYHRA v EUR) po tipe na dervend alebo
tiernu farbu vy2rebovane] karty. Pokial je hrad Uspesny a zvoli spravnu farbu vy2rebovanej kary (alebo
vy2rebovand karla je Zolik), ddjde k zdvojndsobeniu jeho vyhry a mbde v zdvojnasobovani pokradovat,
alebo si pripisat aktudlnu vihru z pola VYHRA v EUR" stlatenim tlatidla PRIPISAT". V pripade
nedspednej volby hra kondi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyirebovana kKarta 5 logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktordkolvek
hrafom zvolend farbu.

Hra& pri tipovanl na farbu karty nemusi riskoval' celd vihru, K dispozicii je funkcia, ktora umohuje
rozdelenie riskovane] Ciastky. Tlagidiom ,POLIT™ mo2e hraé riskovand Siastku zniZit' na polovicu. Druhd
polovica sa automalicky pripise hralovi do pola [KREDIT v EUR". Obe Ciastky sa zaokrihlujd na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisand hrafovi do pofa KREDIT"
smerom hore. V' zdvojnasobovan! je mo2né pokratoval do momentu, kym hrad nedosiahne limit
Zdvgnasobovania,

Minimaina riskovana Siastka po rozdelen| je 0,10 €.
Maximalna sihrnna diastka, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €.

Mazoy hry: Whid Cincus 256 ; AR
Verzia® 182 TECHNICKY ?rm Enaw ey
Flatnpsf od- 12.5 2020 (STAV PIESTANY, Lp e
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Ak stcel vietkych polenych giastok prevedenych na kredit hrada a akiudinej potencidinej wihry (v poli
-Ldvojnasobil na’) prekratuje limit maximaine] wjhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dbjst k prekrogeniu sihmnej wyhry 110000 €, hra taktie? nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajice karty” sa hratovi zobrazuje histdnia piatich vy2rebovanych kariet.

Ak hrac nema zaujem vstupovat' do herného reimu znasobovania vyhier, po vihre made stladit tiagidio
s logom mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL WiLD

Potas katdej otacky je zarovef na kolese v prave| Zasti valcov vy2rebovany jeden zo symbolov {okrem
symbolu  MYSTERY"(hviezda)), kiory bude platit v danej otacke ako divoky symbol. Pred
vyhadnatenim vyhier v akiudine] otétke sa vaetiy vysiyly vy2rebovaného symbolu na valcoch zmenia
na divoke symboly WILD". Divoky symbol nahradza vetiy symboly okrem symbolu MYSTERY"™.
MyYSTERY VYHRA

V pripade, 2e sa objavia 3 alebo 4 symboly MYSTERY" kdekolvek na valcoch {scatter), vyplacaji
nahodni hodnotu vyhry 2 rozsahu podfa Vyhernej tabulky.

HERNE LiMiTY

Minimaina stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximaina vyhra z hry: 49 920,00 € (459 2x calkova stavka)

Harow hry: Wild Circus 258 ’ : T-10-3.0
Verria: 192 —  TECHNICKY SKUSOBNY - P

: UeTay PIESTANY, Lp.
Flasest od: 1252020 ¢
Krajinakd cesla 2928/9 Ghane 223
22101 PIESTANY
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VIHERNES KOMBINACIE)

Symbol Nazov {4x) {3x)

WIED Divoky symbol ; )

_j il‘h. M
ystery symbol
m (hviezda, scatter) 10 = 100w 5 — 50x

Sedmidka By 0,8x

Lvontek ax 0.6x

i 2x 0.6x

Slivka 1% Dk

Pomarant 1% 0,dx

Cteti 0,8x 0,2x

Ceretne 0,8x 0.2x
mlﬁ;m e 258 TECHMICKY SKUSOBMNY n-.:?:;:
Platnost od: 12.5.2020 QsTay MEETANY, Lp. Mot

Krajinskd cestn 2020/8
G2101 PIESTANY
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PRAVIDLA HRY &. 2020/632

Wild Warp

Je pal valcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetovd hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 5 a2 10 vyhemych linil. Cieforn hazardne] hry je
reztoéenim valcov dosiahnul’ viyhernld kombinaciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztoéenl
vaicov tiadidlom START v okamihu ich zastavenia,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry si tolodné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni mé2e byt rozlodenie ovlddacich
a informaénych prvkov prisphsobend danému Faradeniu,

OVLADACIE A INFORMACKNE PRVKY

Ma spodnej fasti obrazovky sa machadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata}, STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zcbrazuje vysku vyhry) a
tlalidla MENU {cbsahuje odkazy na vyhemni tabulku, pomocnika a histdriu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE {spusti redim automatického todenia valoow).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tiatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2nuje spusti
automaticke hranie & modnosliou navolenia podiu todeni od 10 do 1000, alebo 5 madnostou hrat do
vyterpania kreditu, Tento reim hrania je moZné ukon&i tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tolenia valcov je moZné skratit &as ich tofenfa tlatidliom STOP a urpchiif tak zobrazenie
vyhodnotenia,

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit po
kliknuti na hodnotu celkovej stdvky kombindciou vySky stavky na liniu a zvolenim podtu aktivnych
wyhemych linil, v rozmedzi min. a max. staviy. Tladidlo MAX BET umodiuje zvolit maximalnu stédvku,

VyHRY

Vihry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurdch. Vyherné kombindcle musia zadinal na valci
uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal’ na jednej z vyhernych linil nepreru$ovane. Symbol
mbze byt vo vyherng] linil nahradeny divokym symbolom. Kembindcia scaller symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy$éia vyhra na vyhemnej linii a najvysia vjhra za kombindciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyherych liniach sa séitavaji. Vyhry za kombindciu scatter symbolov S0
pripotitané k liniovym vyhram. Vypodel whry na viharnej linii je dany sitinom hodnoty stavky na liniu
@ nasobitefa vyherne] kombinacia uvedendho vo vyherne| tabulke. V pripade wihry za kombindciu
scalter symbolov je vihra dana s(&inom hodnoly celkovej stdvky a nasobitefa vyhemej kombinacie
uvedeného vo vwhernej tabulke.

Ruziko | REZM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry valné otagky) je moZné po stladeni tiadidla s obrazkem kariet
vstipil' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je moZné znasobenie vihry, V novej obrazovke
sa hrat méke pokisit’ zdvojnasobil akludlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na dervenu alebo
giemnu farbu vyZrebovane| karty. Pokial je hrad ospesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vylrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vihry a md2e v zdvojnasobovani pokradovat,
alebo si pripisal’ aktualinu vyhru z pofa VYHRA v EUR" stiagenim tiagidla PRIPISAT". V pripade
nedspesne| volby hra konéi a hrat sa bez wyhry vrdli do zakladne| obrazovky k valcom. Ak je
vyirebovana karta s logom Zollka, je ip na farbu karly automaticky vitazny, 2ollk nahradza kiorikohek
hrafom zvclend farbu.

Hrat pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, kiord umoziuje
rozdelenie riskovanej Sastky. Tiadidiom ,POLIT" mb2e hrae riskovany &astku zni2il na polovicu. Druhé
polovica sa automaticky pripiSe hradovi do pola .KREDIT v EUR". Obe &iastky sa zackrihlujl na dve
desatinné miesta - riskovana tiastka smerom dole a tiastka priplsand hradovi do pofa KREDIT®

Pl ey s W 52 TECHNICKY SKOSOBNY T-10-3.0
Verria: 1.8.1 ol (STAV PIESTANY, Lp. Orveril. 815
Flainosf od: 23113020 Krojinaka cesia 2929/8 Strana 1z 3
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smerom hore. V' zdvojnasobovan! je moZné pokratoval do momentu, kim hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Minimalna riskovana diastka po rozdelen je 0,10 €

Maximaina vihra, klor je modné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 500 000 €

Ak sitet vietkych polenjch diastok prevedenych na kredit hrada a akiualne) potenciglng] vihry (v poli
Lovojnasobit’ na®) prekratuje limit maximéing] vihry, hra nepovoll zdvojndsobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dbjst’ k prekrofeniu sdhrmnej wyhry 500000 € hra taktie2 nepovoli
zdvojnasobenie,

V poli "Predchadzajice karty” sa hradovi zobrazuje histdria piatich vy2rebovanych karet.

Ak hraé nema zaujem vstupoval’ do herného re2imu znasobovania vyhier, po vithre mé2e stladit tlatidio
& logom mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Dvoky sYmBeoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol HVIEZDNA BRANA. Nahrédza vietky ostatné symboly okrem
Specialneho expandujiceho symbolu. Divoky symbol mébde vytvorit viastnd vyherni kombindciu.

BowusovA HRA  VOUNE oTAGKY"

Ak hra ziska potas jednej hazardnaj hry sGéasne 3 alebo viac divokjch symbolov kdekolvek na
valcoch (scatter) obdrdi akrem vyhry & 10 volnych olodeni,

Na zatiatku bonusovej hazardnej hry Volné olatky” je nahodnym wyberom zo symbolov (okrem
divokého symbalu) zveleny Specidlny expandujici symbol.

Specidiny expandujici symbol sa mébke potas bonusovej hry Volné otdtky” po vyplaten! regularmych
vyhier rozsiril' na cely valec. K rozdireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatolny potet
symbolov na vyhru. Po expanzii Specialneho symbolu na prisiudnych valeoch sa vyhodnotia vhemé
kombinacie, ktoré vanikli zo Epecidlnych symbolov na zaklade ich podtu na aktivne] wwherngj linii, a to
nezavisie na tom, & s susediace alebo zalinajl na prvom valci. Podas hrania Velnych olatok je
mo2né vyhrat' dalsie dodatodné volné otatky s rovnakym Specidinym expandujicim symbaolom, ako bol
vyZrebovany na zaCiatku Volnych olatok. V pripade, 2e hral podas volnych otafok dosiashne limit
maximalnej vihry budi volné otatky ukonfend bez ohladu na zostavajici podet volnjch oladok.

Volné otatky” je hazardna hra, pri kiorej nie je hratovi odpoditana z pofa ,KREDIT v EUR * Ziadna
stavka. Vyhry ziskand pofas bonusove] hry Volné otadky” zodpovedajo stavke, kiord bola nastavens

pre hazardnd hru, v ktore| boli VMolné otatky® ziskané. Vyhry s potas hazardne| hry Mofné otadky”
kumulevané v peli VYHRA v ELR".

HERMNE LY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry. 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 €

Nazov hry: Wikd Warp = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 Bl OSTAV PIESTANY, Lo Gk 816
Pratnesl od: 23,11 2020 Krajinskd cesia 2Z028/9 Sane2z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE) KOMBINACIE)

Symbol Mazow 5x dx Ix 2%
5000 1000 100 L]
2000 400 40 5
750 100 30 ]
T30 100 30 6
150 40 5
150 40 = .
Q 100 25 5 -
J 100 25 5 "
10 100 25 5 -
e a1 = Rty owa s
Platnost od: 23.11.2020 Krajinskd casta 2029/% Sranaizi
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1355

Xmas Secret

Je palvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v intermetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valei. Ciefom hazardnej hry je roztolenim valcov desiahnut vyhemnd
kombindciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov Hatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry so totozné
s politatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden md2e byl rozioZenie
oviadacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacle a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku whry) a
tlalidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histbriu hier),
DOMOV (nawrat do zoznamu hier) MAX BET (nastavl maximdinu hodnotu staviy),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOGENE SIPKY (spusti refim
automatického tolenia valcov).

Pristup k vyherne| tabulke je mo2ny cez tiatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2fuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poltu todenl od 10 do 1000, alebo 5 mo2nostou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento reZim hrania je malné ukonéil tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas todenia valcov je mo2né skratit &as ich totenia tiadidiom STOP/® a urychlif tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvomn nastavenia hry (lkona ozubeného kolieska) aktivoval redim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroved mo2e byt hradovi pendknutd
aktivacia re2imu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reim je
moéné deaklivoval prostrednictvom prepinata v nastavenl hry. Dostupnost re2imu QUICK SPIN zavis!
od nastavenia prevadzkovatefa, kiory ho mb2e spristupnil resp. zakazal bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
kiikanim na Hagidia - a + v rozmedzl min. a max. stavky, alebo tiatidiom MAX BET zvolif maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry s0 zobrazované v eurdch na prislusnej vyheme| linii. Celkova vyhra je zobrazend
v strednej Lasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyhemné kombinacie musia zatinat na valci Gpine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jednej z vyhernych linil neprerufovane, Symbol moze byl
vo vyhemej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plall kdekofvek na
vaicoch. Plati len najvyssia vyhra na vyheme linii. Vijhry na viacerjch viphernych linidch sa séitavaju.
Vypolet whry je dany s(finom celkove] stdvky a nasobitefa vyheme| kombindcie uvedeného vo
vyhemej tabulke.

Nasobnd Hra Riziko

Po kaZdej viyhre (aj po ukonéeni bonusovej hry Volné otétky) je moZné po stialeni tlatidla s obrazkom
kariet vstupit' do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je moiné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hrat mbZe pokisit' zdvojnasobit aktudlnu vihru (pole VYHRA v EUR) po tipe na darvend
alebo Liernu farbu vy2rebovane| karty. Pokial je hral Gspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vy2rebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojndsobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojndsobovani
pokratoval, alebo si pripisat aktudinu vjhru z pofa VYHRA v EUR stiaéenim tiatidia PRIPISAT. v
pripade nedspesnej volby hra konsl a hréd sa bez wyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vykrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza kior(kolvek
hrédom zvolend farbu.

Hrat pri ipovani na farbu karty nemusi riskoval’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, kiord umodfiuja
rozgelenie riskovane] Ciastky. Tlatidiom POLIT ma2e hrat riskovanu Giastku zni2it na polovicu. Druha
polovica sa aulomaticky priplée hrétovi do pola KREDIT v EUR. Obe &astky sa zaokrihfujl na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a dlastka priplsand hréovi do pofa KREDIT

S Sy St Ml TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Vierzia: 191 UsTAY PIEBTANY, ip Owerik a3
Platnost od: 27.1.2023 Krojinakd casta 2028/0 Stana 1z 2
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mokné pokratoval do momentu, kym hrd¢ nedosiahne limit
Zavopnasobovania.

Minimdlina riskovana Liastka po rozdelen je 0,10 €
Maximalina vyhra, ktord je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak sutet vietkych polenych Siastok prevedenych na kredit hrala a aktudine] polencialne] wyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalne] vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjst k prekroteniu sihmnej vyhry 500000 € hra taktie? nepovoll
zdvajnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrac nema zaujem vstupovat do hemého refimu znasobovania vyhier, po vyhre méade stiadif tlatidlo
s legom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symbol (wild)

Divaky symbol je symbol WILD. Zobrazuje sa v zakladnej hre ako aj v bonusovej hre Volné Otatky na
valcoch 2, 3, 4 a 5. Nahradza vietky ostalné symboly s vynimkou FREE SPINS symbolu a EXTRA
WILD symbaolu.

Bonusovi hra Volnd Otééky

Bonusovy symbol ja symbol FREE SPINS (scatter), zobrazuje sa kdekolvek na valcoch v zakladne| hre.
Ak sa kdekofvek na hernom poli zobrazia minimaine 3 symboly BONUS, spusti sa bonusova hra Volné
Otétky s potlom volnych otétok podfa wyhernej tabulky. Symbol FREE SPINS sa v bonusove] hre
meni na symbol EXTRA WILD (slicky extra divoky symbol). Polas bonusovej hry sa symbol EXTRA
WILD zobrazuje s napisom +1. Ak sa zobrazi kdekofvek na hernom poli, hradovi pridell jednu volnu
otatku a nasledne sa EXTRA WILD uzamkne na svojej pozicil a2 do konca bonusovej hry. Ak sa
vytvorl na vyhemej linii kombinacia 5 divokych symbolov (kombindcia WILD a EXTRA WILD), wwhra za
dani kombindciu bude rovnaké ako vyhra za najvySsie vyplacajici symbol. Poéas jedného spustenia
bonusovej hry sa dé ziskal' maximalne 44 volnych otébok. Volné otdky si hazardna hra, pri ktorej nie
je hradovi odpoditana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka, Viyhry ziskané potas bonusovej hry Volné
otatky zodpovedajl stadvke, kiora bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej boli Violné otétky ziskané.
Viyhry s0 poas hazardnej hry Volné otaéky kumulované v poli VVHRA v EUR.

Herné limity

Minimaina stavka do hry. 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 300,00 €

Maximalna vyhra z hry: 450 000,00 € {1 500 nasobok celkove] stavky)

H"“I""'r' Xmaa: Secrél N TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Veorzia: 1.9.1 el USTAV PIESTANY, bp. Overil- 531
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Krajinska cesta 2029/9
s 921 01 PIESTANY
Vyherna tabufka (nasobitel viherne| kombinacie)
Symbol | Nézov Ex [ 4 I TR 2w
Sob 20 8 2 0.25
Zvony 8 2 1 .
Darteky 6 2 1 -
Snehuliak 5 15 0,75 .
Sanky 5 15 0,75 :
A 3 1 0,5 :
K 3 1 0,5 :
Q 2 0.5 0,25 -
J 2 0.5 0,25 :
10 2 0.5 0,25 .
Free Spins 24 volnych | 16 volnych | 8 velnych
(scatter symbol) otadok otadok otafok 3
Extra Wiid
(sticky extra divoky . ) ) )
symbiol)
Wild
(divoky symbol) = z ® 2
TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
UsSTAV PIESTANY, ip. Dweril a3
Krajinskd cesls 2828/8 Stana 3z
82101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skifobna elektro a vwhernych pristrojov
; Krajinsk& cesta 2929/9
i 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1580

Diamond Fever

Je pafvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovans ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztedenim valcov dosiahnut vyhernd
kombindciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztoteni valcov Uadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach. Podet vyhernych
linil j& pevne dany a nemono ho menif’.

Hra ja pristupna aj prostrednicivom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vwhry s totofné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byl rozloZenie
oviadacich a informadnych prvkov prispésobend danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informatné preky

MNa spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji poha KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove| stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vyEku vyhry) a
tiatidid MENU (3 pozdlZne ciary) (obsahuje odkazy na vyhemd tabulku, pomocnika, nastavenie hry
a histonu hier), DOMOV (névral do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu staviey),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEZATOCENE SIPKY (spusti re2im
auvtomatického tolenia valcov).

Pristup k vihernej labulke je modny cez flacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umodfiuje spustit
automatické hranie s moZnostiou navolenia podtu tolenl od 10 do 1000, alebo & mo#nostfou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukondit' tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E.
Polas lotenia valcov je moZné skratt’ ¢as ich todenia tafidiom STOP/® a urjchiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvorn nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivoval redim
aulomalickéhe rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zérovefl mdZe byl hradovi pondknutd
aktivacia retimu QUICK SPIN aj polas hrania prostredniclvom dialdgového ckna. Tenlo refim je
mokné deaklivoval prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost redimu QUICK SPIN zdwisi
od naslavenia prevadzkovatefa, ktorj ho mé2e spristupnit’ resp. zakazal' bez zmeny pravidiel

Mastavenie hodnoty stiviy
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavil
klikanim na tlatidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidiom MAX BET zvolit' maximalnu

stawvku.

Vyhry

Jednotlivé wyhry s zobrazované v eurdch na prisludnej vihemej linii. Celkova vyhra je zobrazend
w strednej casli valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombindcie musia zatinaf na valci Gplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachddzal' na jednej z vyhernych linil neprerutovane. Symbol mdde byt
wo vyherng] linii nahradeny divokym symbolom len pedas bonusove) hry, Kombindcia scatter symbolov
plati kdekolfvek na valcoch. Platl len najvy&$ia vyhra na vyhemne| linii a za najvadsi potel scatter
symbaloy. Viyhry na viacerych vyhemych linidch sa stitavajl. Vypotel whry je dany siéinom celkovej
stéviy a nasobitefa vyhernej kembinacie uvedeného vo vighermnej tabulke. Vyhry za kombinaciu scatter
symbolov S0 pripoditand k liniovym vhram

Niésobena Hra Riziko

Po kaidej vyhre (aj po ukonten| bonusove| hry Volné otadky) je moZné po stlateni tiatidla s obrazkom
kariet vstipit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je moiné znasobenie vihry. V novej
obrazovke sa hrad mike pokdsit’ zdvojnasobif’ aktudinu vihru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Servend
alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrad dspesny a zvoll spravnu farbu vy2rebovaneg) karty
(alebo vylZrebovand karta je 2olik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vihry @ mdle v zdvojnascbovan
pokraloval, alebo si pripisat aktudinu vihru z pofa VYHRA v EUR stlaéenim tlafidia PRIPISAT v
pripade nedspesnej volby hra kondl a hra sa bez wyhry wati do zdkiadne) obrazovky k valcom. Ak je
vykrebovand karta s logom 2olika, je tip na farbu karty aulomaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hratom zvolend farbu

Nazov hry: Diamand Fever E= TECHNCKY SKUSOBNT, T10-3.0
Varzia: 1.5.1 J USTAN PIESTANY, L.n Crveril: 531
Plalnosf od 29.6 2023 Krajinskdcesia 2628/0 Siranai1z3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skiugobfia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
@ 921 01 PIESTANY

Hrak pri ipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umo2nuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlatidiom POLIT mé2e hrat riskovand Giastku zni2it na polovicu. Druhd
polovica sa automaticky pripise hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zackrihlujt na dve
desatinné miesta — riskovana Siastka smerom dole a diastka pripisand hratovi do pofa WREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je molné pokratovat do momenty, kym hrdf nedosiahne fmit
zovojnasobovania

Minimalina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej staviy
Maximalna vyhra, kiord je moZné zdvojnasobavanim dosiahnut je 500 000 €

Ak sucet vietkych polenyeh Giastok prevedenych na kredit hrata a akluglngj potencidlneg| vihry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximaine) vighry, hra nepovoll zdvojndsobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dojst k prekrodeniu sdhrmnej vyhry 500000 € hra takties nepovoli
zdvojnasobenie

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyirebovanych kariet

Ak hraé nema zéujem vstupovat do herného redimu znascbovania vyhier, po vyhre miZe stladil tadidlo
5 logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vihru do pofa s kreditom

Divaky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol ZOLIK. Zobrazuje sa kdekofvek na valcoch len potas Bonusovej Hry
Vofné Otatky. Mahradza vo vyhernej kombindci vietky ostatné symboly okrem symbolu DIAMANT
(scatter). Za 5 po sebe iducich divokych symbolov sa vyplaca vyhra ako za najvydsie vypldcajici
symbol z vihemne;j tabuficy.

Bonusova hra Volné otagky

Scafter symbolom je symbol DIAMANT. Ak sa hratovi Zobrazia minimaine 3 symboly DIAMANT
kdekolvek na valcoch, hra¢ ziska vyhru podla vyhemej tabulky a 5 volnych otacok do Bonusovej Hry
Volné Otatky s ndsobitefom vihier 2. Pred spustenim volnych otdéok, vietky scatter symboly kloré
spustiii bonusovd hru sa roztiahnu na celé svoje valce, Nasledne =i hras postupne vybera jeden scatter
symbol (PICK ME) z valcov. Po vjbere sa odhali bud dodatolny potet volnych otatok alebo dodatosny
nasobitel wvyhier. Celkovy ndsobitel je zobrazeny vprave] hornej Casti herného pola v &srvenom
diamante. Aktudiny potet voinjch otagok |e zobrazeny v favej homej éasti hemého pola v zlatom
diamante. Maximaine dosiahnutelny celkovy nasobitel je =B a maximainy potet volnjch otatok je 50,
Voiné oldtky s0 hazardna hra, pri klorej nie je hragovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR #adna
stavka. Viyhry ziskané potas bonusove] hry Vofné otatky zodpovedaji stavke, ktord bola nastavena
pre hazardni hru, v kiorej boli Volné Otatky ziskané. Vyhry si polas hazardnej hry Valné oladky
kumuiované v poli VYHRA v EUR. Celkevl vihru 2 Volnjch otdeok mo2no zndsobit v nasobenej hre.
V priebehu volngch otdéok nie je mozne vyhrat daldie volné otatky.

Herné limity

Minimélna stavka do hry: 0,02 €

Maxim&ina stdvka do hry: 500,00 €

Maximéaina vijhra z hry: 500 000,00 € {1 000 nasohok celkove| stavky)

Verzia' 1.9.1 J: USTAY MESTANY, 4.p Ouark 831
Plainost od: 2006 2023 Krajinskdcesia 202049 Strana 2z 3
B2101 PIESTANY
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skiifobiha elekiro a vwwhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka (ndscbitel vyhernej kombinacie).
5

Nizov Bu gu 3x
Cervend T 100 40 15
Zelena 7 B0 30 12
Modra 7 &80 20 10
Meldn 25 10 ]
Hrozno 20 T 3
Slivka 20 T 3
Pomarané 15 1 5 z
i Citrén 15 7] 2
i
Cerelne 15 5 -]
i 100 + 20 + B+
y {ma'i'tar pt “tan} Bonusova hra Bonusova hra Bonusova hra
Al Volné Otatky Volné Otatky | Volné Otatky
Zolik
{divoky symbol) .
(iba potas bonusove| B B
hry Volné Otatky)
Nézow rﬂ"ll Dramcnd Faver TECHMICHY 5“”5’0““\"1 T-10-3.0
Verzig 1.9.1 OSTAY PIESTANY, Lp Crvaril: 831
Piatnesf od: 20 8 2023 Krajinshdcesta 2028/8 Strara 3z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skifobfa elekiro a vihernych pristrojov
S Krajinska cesta 2028/9
® 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1581

Madam Lucky

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Vifherné symboly sa zobrazia po roztofeni valcov tiatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych linidch. Podet vihemych
linii je pevne dany a nemoZno ho menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stdvky a vyhry si toloZné
s politalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozioZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispbsobens danému zariadeniu.

Hiavné oviadacie a informaéné prvky

Ma wodni Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje visku vihry) a
tatidla MENU (3 pozdiine iary) (obsahuje odkazy na vyhern( tabufku, pomocnika, nastavenie hry
a historiu hier), DOMOV (ndvrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavl maximdinu hodnolu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automabckeho odenia valcov),

Pristup k vyhemej tabulke je mo2ny cez tiatidio MENU a ikonu TROFEJE Hra umo2fuje spustit
automatické hranie 5 moZnosfou navolenia poliu todenl od 10 do 1000, alebo s mofnosiou hral' do
vyterpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukonéit tadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/a.
Potas tofenia valcov je moZné skratil ¢as ich totenia tiadidiom STOP/® a urychiit tak zobrazenie
vyhodnolenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (lkona ozubeného kolieska) akftivoval reim
automatického rychieho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven mode byl hradovi pondknutd
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvom dialbgového okna. Tento redim je
maodné deaklivoval' prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost retimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mile spristupnif resp. zakdzal bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
kilkanim na tiafidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiatidiom MAX BET zvolil' maximainu

shavku,

Vyhry
Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na prislusnej vyhemej linii. Celkova vihra je zobrazena

v strednej tasti vaicov a v poli VYHRA V EUR. Viherné kombindcie musia zatinat' na valci Gplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachddzal na jednej z vyhernych linil neprerséovane. Symbol méZe byt
vo vyheme] linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plali len najvy3sia vjhra na vyhemej linii a 2a najvaési potel scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa sCitavaju. Vyhry za kombindciu scatter symbolov s0 pripoditans
k liniovym vyhram. Viypodet vyhry je dany sifinom celkove] stdvky a nasobitefa vyhernej kombindcie
uvedenéha vo vyhemej tabulke.

Nésobend Hra Riziko

Po ka2dej vyhre (aj po ukondeni bonusove] hry Volné otatky) je moZné po stlaten! tiatidla s obrazkom
kariet vstupit do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v kiorej je moZné znasobenie wyhry. V novej
obrazovke sa hral mdde pokdsit’ zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervent
alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé uspesny a zvoll spréavnu farbu vy2rebovane] karty
(alebo vyZrebovand karla je Zolik), dbjde k zdvojnasobeniu jeho wyhry a médte v zdvojnasobovani
pokratoval, alebo si pripisat’ aktudinu vihru z pola VYHRA v EUR stlacenim Hatidla PRIPISAT v
pripade neuspesnej volby hra konti a hrag sa bez vihry vréti do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyirebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hratom zvolanl farbu.

L r LI
Nazewv hry. Madam Lucky E USTAV PIEETANY, 4.p, T-10-3.0

Varzia: 1.8.1 Krajinskdcesia 2028/9 Chveril: 901

Patnost od: 29 6 2023 92101 ;{:!Esrnw Strana 123




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skogobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2020i9

Ly 921 01 PIESTANY

Hrad pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celd vyhru, K dispozicii je funkcia, kiora urmo#iuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlatidlom POLIT maze hraé riskovang Giastiy zni2it na polovicy, Druha
polovica sa automaticky pripide hradovi do pofa KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zackrihlujd na dve
desatinné miesta — riskovana giastka smerom dole a fiastka pripisana hraovi do pola KREDIT
smerom hore. V' zdvojndsobovani je moZné pokratoval do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavene] minimaine] stavky.
Maximaina vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnul je 500 000 €,

Ak siéet vietkych polenjch tiastok prevedenych na kredit hraa a aktudinej potencia Inej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vihry, hra nepevoll zdvojnasobenie Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dojst k prekrofeniu sihmnej wvyhry 500000 € hra taktie? nepovoll
rdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanjch kariet

Ak hraé nema ziujem vstupoval do hemého resimu znasobovania vyhier, po whre maze sttt tadidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditorn.

Divoky symbol {wild)

Divokym symbolom je symbol ZENA. Nahradza vo vjhemej kombinaci vietky ostatné symboly okrem
symbolu SCATTER. Vihry za vihemné kombinacie kiorej siéastou je 1 alebo viac divokych symboloy,
budi nascbené nasobitefom =2 Vjhra za vyhemi kombinaciu tverenou len divokymi symbBelmi nie je
nasobend.

Bonusovi hra Volné otétky

Scatter symbolom je symbol SCATTER. Ak sa hratovi zobrazia miniméine 3 symboly SCATTER
kdekolvek na vaicoch, po vypotitany patencialnych vyhier hrat ziska vyhru podfa vjherej tabulky a 15
volnych otacok do Bonusovej Hry Volné Otatky. Potas bonusavych hier so vietky vihry nésobené
nasobitefom =3. Volné otacky s0 hazardna hra, pri kiorej nie je hratovi odpotitana z pofa KREDIT v
EUR Ziadna stavka Vihry ziskané podas bonusovej hry Volné otalky zodpovedaji stavke, kiord bola
naslavena pre hazardnd hru, v kiorej boli Vofné ottty ziskané, Vyhry s0 potas hazardnej hry Violné
otalky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z Volnych olddok moZno znasobit
v nasobenej hre. V priebehu volnych otatok je mozné vyhrat daldie volng otadky.

Herné limity

Minimaina stavika do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vithra z hry: 500 000,00 € {1 000 nasobok celkove) stavky)

E_FEEHF.I ICRY SRUSOBNT,
Hixow hey: Madam Lusky LETAV PIESTANY, & T-10-3.0

Warzia: 1.9.1 Krajinakdcosta 292970 Croerit 531

Plainost od: 29.6.2023 2101 PIESTANY Strana 223
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Skigobha elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2629/9
921 01 PIESTANY
Vyherna taburka (nasobitel viherne| kombinscie)
Symbol Nazowv 5% qx 3= ¥
Sedem 5 12,5 2.5 02
Minca 75 12,5 25 02
Zvon 40 10 2 -
Podkova 25 T.5 1.5 -
Stvorlistok 25 7.5 15 -
A 12,5 5 1 -
K 125 5 1 -
Q 10 25 0,5 -
J 10 2.5 0.5 -
10 10 25 0.5 -
<] 10 25 0,5 0.2
Zena
(divoky symbol) 800 250 25 1
500 + 20 + 5+
Scalter Bonusova Hra | Bonusova Hra | Bonusova Hra 2
Volné Otacky | Violné Otacky | Volné Otagky
TECHMICK Y 5050 ' .
e b o kg - Ry R
Krajins B
Piatnost od 29,6 2023 92101 PIES Tanal?
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

SkaEobha elektro a vyhemnych pristrojov
; Krajinska costa 29259
@ 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1582

Pirate’s Run

Je pafvalcova hazardna hra na wyhermom pristroji prevadzkovana ako internalova hra v inlematovom
kasing, 8 tromi symbolmi na valcl. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnul’ wviherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofen! valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov v 5 pevnych wwhemngeh linidch. Polet vihemych
limii je pevne dany a8 nemoZno ho menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stdvky a vyhry si totoZné
& potitatovou werziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zanadenl mdZe byl rozloZenie
oviadacich a informacnych prvloy prispdsobend danému zariadeniu.

Hlavné ovlidacie a informa&né prvky

Ma spodne| casli obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje visku celkove) staviy), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku whry) a
tiadidlda MENU (3 pozdiine giary) {obsahuje odkazy na withernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry
a histdriu hier), DOMOV (ndvrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
STARTIZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SIPKY (spustl rezim
automatického tolenia valcov).

Pristup k wyhemej tabulka je modny cez tiatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umodfiuje spustt
automaticke hranie 5 moZnosiou navolenia pofiu todenl od 10 do 1000, alabo s mo¥nosfou hral do
vyéerpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukondil tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E,
Potas tofenia valcov je modné skrdtil' ¢as ich odenia Hatidiom STOPE a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnolenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (lkona ozubeného kolieska) aktivoval redim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven mble byl hréfovi ponuknuts
aklivacia redimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvom dialdgového ckna. Tenlo reZim je
mo2né deaklivoval prostrednictvom prepinaga v nastaven! hry, Dostupnost re2imu QUICK SPIN zdvisi
o nastavenia prevadzkovatela, kiory ho mbke spristupnit’ resp. zakazal baz zmeny pravidiel.

Mastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkove] stavky na jedno lofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavil
klikanim na tatidld - a + v rozmedzl min. a max. stivky, alebo tlagidiom MAX BET zvolil' maximainu
stavku.

Vyhry

Jadnotlivié wyhry 80 zobrazované v eurach na prisludnej vyhemej Iinii. Celkova vyhra je zobrazend
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Wyhemé kombinacia musia zadinal na valci Uplne vlavo
& rovnakié symboly sa musia nachadzal’ na jednej z vyhemych linil neprerusovane. Symbaol méde byl
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Platl len najvyidia vyhra na wjhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhemych linidch sa stitavajl. Vypolet vyhry je dany sitinom celkovej sldvky a nascbitela
wyhemej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabufke

Nasobena Hra Riziko

Po katdej vyhre (aj po ukonéeni bonusovej hry Violné otatky) je moZné po stladenl tladidla s obrdazkom
kariet vstipil' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je moiné zndscbenie vyhry, V novej
obrazovke sa hrat moZe pokisit' zdvejndsobif aktuslnu vihru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervend
alebo Ciernu farbu vy2rebovanej karly. Pokial je hraé dspesny a zvoll spravnu farbu vy2rebovanej karty
(alebo vyzrebovana karta je Zollk), dojde k zdvojnasobeniu jeho vihry a mée v zdvojnasobovanl
pokratoval, alebo si pripisat’ aktudinu vyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tlatidia PRIPISAT. v
pripade nedspesne| volby hra kon&l a hrat sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vydrebovana karia s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2ollk nahrddza kiorikolvek
hracom zvolend farbu.

Hra& pr tipovani na farbu karly nemusi riskovat' cell vyhru. K disporicil je funkeia, ktord umodnuje
rozdelenie riskovanej dastky. Tlatidiom POLIT méze hraé riskovand diastku zni2it na polovicy, Druhd
polovica sa automnaticky pripiSe hrddovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrihfujd na dve

Mézow hry: Pirate's Run r TECHRICKY SKOS0BNYT, T-10-30
Varra 1.9 J USTAV PIESTANY. Lp Overibaat
Plainoss od: 2962023 Krajinskdcesia 2829/0 Strana 123
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desaltinné miesta — riskovand &iastka smerom dole adiastka pripisand hratovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je modné pokraCoval do momentu, kym hrdé nedosiahne limit
zdvojnasobovania

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej staviy
Maximaina withra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak stlet vietkych polenych Giastok prevedenych na kredit hrata a Akiuding] potenciaing) wyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximéaine] vihry, hra nepoveli zdvojnasobenie Ak ma
zdvojnasobenim wjhry dbjst k prekrogeniu sthmnej wyhry 500000 € hra taktie? nepovell
zdvejnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet

Ak hrat nema zaujem vstupoval do hemého reimu znasobovania vyhier, po vihre méZe stladit tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbalom je symbol PIRATKA. Zobrazuje sa na valcoch 2, 3, 4 a 5. Nahradza vo vyheme|
kombinacii vietky ostatné symboly. Divoky symbel sa roztiahne na svoj valec, ak by roztiahnutie
wylvarilo nové vyhemnié kombinacie.

Piné Pole

Pre symboly éereSne, citrdn, pomarané, slivky a melén sa vztahuje funkcia piné pole. Ak sa napinia 3
valce zfava rovnakymi symboly, celkové vithra sa vynasobl nésobitefom 3. Ak sa napinia 4 valce zfava,
celkova vyhra je nasobend x4, a ak sa napinia vietky valce tym istym symbolom, celkova vihra sa
nasobi x5.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vihra z hry. 500 000,00 € (500 nasobok celkovej staviy)

Mazay hry. Pirata's Run TECHMICH Y SKOS0BMNY. T-10-3.0
Versa: 181 UETAY P|EF*M-F'I". iLp Overil 931
Piatnost od- 298 2003 Krajinskdcesla 2028/9 Sirang 2 ¢
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Vithernd tabufka (ndsobitel vihemej kembinacie):

5‘}“ . Nazov 5% 4x Ix 2n 7
Pirat 500 100 20 B
s ﬁ:&‘m 250 30 15 5
Sud 100 20 B 4
Kompas 50 12 B 3
Kotva 30 8 4 -
Fraga rumu 20 B a x
Meldn a 4 2 .
Slivka 8 o 2 5
Pomarané a 4 2 -
Citrén 4 2 1 i
Ceretne 4 2 1 -
Piratka - .
{divoky symbaol) 2 =

Mazow hry: Pirate's Run
Verzia, 1.8.1
Plalrost od. 266 2023

TECHMICKY SKUSOBNY,

OsTaV PIESTANY, Lp

Krajinskdcosia 292818
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1583

Super Wild 27

Je trojvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intemetova hra v internetovom
kasing, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut wyhernd
kombinaciu symbolov. Viyhemé symboly sa zobrazia po roztofeni valcov Uadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhemych linil (criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch.

Hra je pristupnd a prostrednictvom mobilng| verzie, pridom pravidia hry, slaviky a vihry 50 totodnd
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie
ovladacich a informalnych prvkov prispésobend danému zariadeniu

Hlavné ovlddacie a informaéné prvky

Na spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR |zobrazuje finanténé prostriediky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VWHRA V EUR (zobrazuje visku vihry) a
tiagidla MENU (3 pazdizne giary) (obsahuje odkazy na vyhemi tabulku, pomocnika, nastavenie hry
a histdriu hier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu slavky),
STARTIZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOGENE SIPKY (spust rezim
aulomatického fotenia valoov),

Pristup k vyhernej tabulke je modny cez tiatidio MENU a konu TROFEJE. Hra umaodhuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia pottu tofenl od 10 do 1000, alebo s mo2nostou hral do
vyterpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukontil' tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Polas lodenia valkcov je mo2né skrdtit cas ich tofenia tiatidiom STOP/E a urgchlit tak robrazenia
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktvoval redim
automatického rjchleho zastavenia vaicov QUICK SPIN. Zaroveh méZe byt hrafovi poniknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvomn dialdgového okna. Tento refim je
mo2né deaktivoval prostrednictvom prepinata v nastaven! hry. Dostupnost’ rezimu QUICK SPIN zavis!
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mé2e spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel,

Nastavenie hodnoly stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poll STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tialidla - a + v rozmedzl min. a max. stavky, alebo tladidiom MAX BET zvolit’ maximainu

slawvku.

Viyhry

Jednollivé vyhry s0 zobrazované v eurdch na prislusnej vyhemej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyhemé kombinacie musia zaginat' na valci (pine vavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernyeh linii neprerusovane. Symbol mbze byt
vo vyherngj linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvySia vyhra na vihernej linii Wihry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Viypotet vyhry je dany sdginom celkovej stivky a nasobitela
vihernej kombindcie uvedeného vo vyherne| tabulke,

Nasobena Hra Riziko

Po katdej vyhre (aj po ukonéen! bonusovej hry Volng otatky) je mo2né po stiateni tatidla s obrazkom
karet vstipit' do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v kiorej je moiné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hraé mdZe poklsit zdvojnasobit aktudlnu vihru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervend
aleba giernu farbu vy2rebovanej karty. Pokial je hraé Gspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vylrebovana karia je Zollk), dbjde k zdvojndsobeniu jeho vihry a mé2e v zdvojnasobovani
pokratoval, alebo si pripisat’ akiudlnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tladidla PRIPISAT W
pripade nedspesne] volby hra konéi a hraé sa bez vihry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vylrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorikolvek
hracom zvelend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru K dispozici je funkcia, ktora umo2huje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tiatidlom POLIT méZe hraé riskovand Sastku zni2it na polovicy. Druha
polovica sa automaticky pripide hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrihfujd na dve
desatinné miesta — riskovana tiastka smerom dole a astka priplsand hradovi do pola KREDIT

Mizov hry: Super Wik 27 r TECHNICKY SKUS0BNY, T-10-3.0
Varzia: 1 8.1 J USTAV MESTANY, Ln Cromril 8337
Pleinost od 28 6 2023 Krajinskdcesia 2026/5 Birmna 122
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smerom hore. V zdvojndsobovani je modné pokradovat do momentu, kym hréé nedosiahne limit
rdvojnasobovania,

Minimaina riskovana stévka po poleni neklesne pod hranicu nastavene] minimalne) stavky.
Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosighnut je 500 000 €.

Ak siéet vietkych polenych Siastok prevedenych na kredit hrdta a akiudine] potencidinej vihry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximaing] vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnésobenim wyhry déjst k prekrofeniu sdhmne] wyhry 500000 €, hra taktie? nepovoll
zdvainasobenia,

V poll PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet

Ak hra€ nema zaujem vstupoval do hemého rezimu znasobovania vihier, po vyhre moZe stlagit tiadidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vihru do pofa s kreditom

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol ZOLIK. Zobrazuje sa kdekolvek na hemom poli, v2dy len jeden na valci
Polet zobrazenych divokych symbolov zvySuje celkového nasobitela zobrazeného na lave strane
herného pofa. Jeden divoky symbol zvySuje nascbitela na *2, dva na =3 a tri na =4 Celkovy nasobitel
5a aplikuje na vetky vyhry v danom todenl Za 3 po sebe idice divoké symboly sa vypléca vihra ako
za najvyisie vyplacajici symbol z vyhernej tabulky.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 432 000,00 € (432 ndsobok celkovej stavky)

(nasobitel vwherngj kombindcie):

Nazov 3x

Sedem 10

Zvon B

Meldn B

Jahoda 5

Slivka i

Pomarané 3

Citron 2

Ceresne 1

Zolik )

(divoky symbal)

Naizov hey. Super Wik 27 E TECHNICK ¥ SKUSOBNT, T-10-3.0
. 1.1 USTAV PESTANY, 1p Crearil: 931
Piatnasf od: 20 6.2023 Krojinskdcenta 2829/9 Strarn 2 7 2

2101 PIESTANY
= e 1



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skudobha elektro a vyhernyeh pristrojov
Krajinska cesta 2929/8
@ 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1584

Thirsty Viking

Je patvalcova hazardna hra na vyhermnom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v intermetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je& roztofenim valcov dosiahnul wyhemd
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tiadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 40 pevnjch vyhernych linidch. Podet vihernych
linil je pevne dany a nemoZno ho menit’

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidia hry, stavky a wyhry s0 totodng
s politalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobinem zariaden! mode byl rozlofenie
oviadacich a informagnych prvkov prispdscbané danému zariadeniu.,

Hiavné aviadacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaj( polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje visku wihry) a
tacidia MENU (3 pozdine tiary) (obsahuje odkazy na vyhemi tabulku, pomoenika, nastavenie hry
a histdriu hier), DOMOV (ndvrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
STARTIZATOCENA $IPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SIPKY (spusti rezim
automatického todenia valcov)

Pristup k vyherne| tabulke je modny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umofiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu todenl od 10 do 1000, alebo s mo2nostou hrat do
vyterpania kreditu. Tento re2im hrania je mo2né ukondit tiadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E.
Potas todenia valcov je moZné skratit as ich todenia Hatidiom STOPM & urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prosirednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivoval refim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovef méZe byl hratovi ponGknutd
aktivacia reimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového ckna. Tento re2im e
moing deaklivoval' prostrednictvom prepinata v nastaven! hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavis
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mé2e spristupnit resp. zakazal bez zmeny pravidiel

Mastavenie hodnoty stivky
Hodneta celkove] stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tatidla - a + v rozmedz! min. a max. stavky, alebo tlatidlom MAX BET zvolit maximalnu

stavku,

Vyhry

Jednotlivé vihry si zobrazované v eurdch na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazens
v strednej £asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombindcie musia zatinal na valei Gpine viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhemych linil nepreruovane. Symbol méZe byt
vo vyheme| linii nahradeny divokym symboelom. Platl len najvyssia vyhra na wyheme] linii a za najvacs
potet scatter symbolov. Vihry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaju. Viypodet wyhry je dany
sutinom celkove| stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedengho vo vyhernej tabulke.

Masobend Hra Riziko

Po kaZdej vyhre (aj po ukonteni bonusove| hry Volné otdky) je moZné po stlaten! latidla s obrdzkom
kariet vstupil' do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v kiorej je moZné znasobenie wihry. V novej
obrazovke sa hrad mbze pokdsit zdvojnasobit akiudinu vihru (pole VYHRA v EUR) po tipe na dervend
alebo iernu farbu vy2rebovanej karty. Pokial je hraZ dspesny a zvoll spravnu farbu vyirebovane] karty
(slebo vyirebovana karta je Zfolik), déjde k zdvojnascbeniu jeho wyhry a mie v zdvojnasobovani
pokradoval, alebo si pripisat akiudinu vyhru z pofa VYHRA v EUR stiafenim tladidla PRIPISAT v
pripade nedspesne] volby hra konél a hrad sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovand karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2ollk nahradza ktorokolvek
hradom zvolend farbu.

Hral pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval’ cell vyhru. K dispozicii je funkcia, kiord umodfiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tiatidiom POLIT mo2e hrad riskovans ciastku zni2it na polovicu. Druhd
polovica sa automalicky pripide hra¢ovi do pola KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zackrihlujt na dve

Mizow hry: Thirsty Viking TECHMICKY SKUSOBNT, T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, k.p. Cromril 931
Platnest od: 206 2023 Erajinskdceasia 3020/0 Sirana 1z 3
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desalinngé miesta - riskovand tiastka smerom dole a diastka pripisana hradovi do pofa KREDIT
smerom hore, V zdvojnasobovan! je mo2né pokratoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
Zdvojnasobovania,

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky
Maximalna vihra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sicet vielkjch polenjch Eiastok prevedenych na kredit hrdta a aktuaingj potencidlnej vihry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry ddjsf k prekrofeniu sihmnej vihry 500000 € hra taktiez nepovoll
zdvajnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histria piatich vy2rebovanych kariet,

Ak hrat nema zaujem vstupoval’ do hemého re2imu znasobovania vyhier, po vihre ma2e stiadil atidio
s logom mince a prasiatka, kloré prevedie vihru do pola s kreditorn.

Divoky symbol {wild)
Divekym symbelom je symbol KRIGLE v zékiadnej hre. Nahradza vo vyhemej kombinacii veetky
ostainé symboly okrem bonusovych symbolov RYSAVA VIKINGSKA ZENA (sticky bonus symbol)
a8 HNEDOVLASA VIKINGSKA ZENA (bonus symbol). Potas Bonusovej Hry Volné Otacky moze mat
navyde funkciu Sticky Wild. Dal8l divoky symbol vyskylujlci sa iba v Bonusovej Hre Volnéd Otétky a je
nim symbol Wild Bonus.

Bonusovi hra Vol'né otaéky

Bonusovymi symbolmi si symboli RYSAVA VIKINGSKA ZENA (sticky bonus symbol) a
HNEDOVLASA VIKINGSKA ZENA (bonus symbol). Ak sa hradovi zobrazi 5 benusovjch symbolov na
po sebe nasledujicich vaicoch zfava doprava zacinajic prvym valcom zlava, hrad ziska § volnych
otadok do Bonusove] Hry Volné Otacky Kaldy dalsi bonusovy symbol udeluje dalsich 5 volnyeh
otadok. Maximalny potet ziskatelnjch volnych otatok pre Bonusowi Hru je B0. Na zatiatku Bonusovei
Hry sa vielky Bonusove Sticky Symboly ktoré spustili Bonusovi Hru premenia na symboly Sticky Wild.
Sticky Wild symboly nahrédzaji vietky symboly okrem bonusovjch symbolov a ostavaji na svojich
poziciach ai do skontenia bonusovych hier. Ak by mal pristat symbol Bonus alebo Sticky Bonus na
pozicil symbolu Sticky Wild, Sticky Wild symbol sa premeni na dobu trvania daného tofenia na symbaol
Wild Bonus. Symbol Wild Bonus nahradza véetky symboly. Volné otatky sG hazardnd hra, pri klorej nie
je hratovi odpoditana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka, Viyhry ziskané potas bonusavej hry Volné
olatky zodpovedajl stavke, ktord bola nastavend pre hazardnG hru, v kiorej boli Volné otatky ziskané.
Vyhry s0 pofas hazardnej hry Voiné otdtky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovi wyjhru
z Volnych otalok moino zndsobil v ndsobenej hre. V priebehu volnych otétok e modné vyhrat dalsie
volng otadky.

Herné limity

Minimalna stavka do hry; 0,10 €

Maximdina stavka do hry: 100,00 €

Maximaina vijhra z hry: 500 000,00 € {5 000 nidsobok celkovej stéavky)

Mdzav hry: Thirsty Viking E TECHNICKY SKUSOBNT, T-10-3.0

Verzi 1.8 1 USTAV FIESTANY, 4.5, Creaeil 831

Plainost od: 266 2023 Krajinskdcenta 2026/0 Swana 2z 3
BZ101 PIESTANY
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Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie):

Nazov 5x T dx 3x
Viking 10 2,5 0,5
Sud 5 1.5 04
Petené prasa q 1 0.4
Roh 4 1 04
Stit 3 0.6 02
Helma K] 06 02
A 2 0.4 0.1
K 2 0.4 0.1
Q 2 0.4 0.1
J 2 0.4 0.1
Ry@ava vikingska
Zena 5 volnych otadok - .
{sticky bonus symbol)
Hnadoviasa
vikingska Zena 5 volnych otadok - ”
{ponus symbol)
Krigle -
{divoky symbol) : =
Krigle u <
(Sticky Wild symbol) =
Blondava vikingski
fena 5 volnych otadok = .
(Wild Bonus symbaol)
Nazow hry: Thirsty Viking E TECHNICKY SHUSOBNY, T-10:3.0
Ninaele: 1.8:1 USTAY PIESTANY, Lp Overit 531
Platnast od: 206 2023 Krajinskdcésia 28249/9 Strgna 3z 1
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1585

Toro Wilds Reel

Je patvaicové hazardnd hra na vyhemom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v inlernetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na vaki. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhemi
kembinaciu symbolov. Viyhemné symboly sa zobrazia po roztoden! valcov tlatidliom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 50 pevnych vyhemnych linidch. Potat vihermgch
linil je pevne dany a nemo2no ho menil

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mobilngj verzie, pritom pravidid hry, stavky a vyhry s0 iofodné
s politaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia ma mobilnom zariadenl méze byl rozioenie
oviadacich a infarmaénych prvkov prispbsobend danému zariadeniu,

Hlavné ovlidacie a informaéné prvky

Ma spodni Casti obrazovky sa nachddzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vitsku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje visku whry) a
tiatidla MENU (3 pozdiZne tiary) (obsahuje odkazy na vyhemi tabulku, pomocnika, nastavenie hry
a historiu hier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximdinu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spustl hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOGENE SIPKY (spusti resim
automatického tofenia valoov)

Pristup k vihernej tabulke je moZny cez tiatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umofiuje spustit
automatické hranie s moZnostiou navolenia podtu tofeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hraf do
vyterpania kreditu. Tento reim hrania je moZné ukonéit tiatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m,
Polas tofenia valcov je moiné skralit' Gas ich todenia tiatidiom STOPM a urychit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvorm nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivoval redim
autormatickeho rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zéroveh méZe byt hradovi pondknuta
aklivacia relimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento redim je
modné deaktivoval prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost’ reZimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatefa, kiory ho mdZe spristupnif resp. zakazal bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota cefkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tiatidla - a + v rozmedzi min, a max. sldviy, alebo tladidlom MAX BET zvolil maximainu

staviu,

Vyhry

Jednotlivé vyhry s0 zobrazované v eurdch na prislusne] vyhemej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Cash vaicov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombindcie musia zadinal' na valci Gplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyherngch linil nepreruovane, Symbol mdse byl
vo vyhemnej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov platl kdekolvek na
vaicoch. Plall len najvy8ia vyhra na vyhernej linii a za najvacsl podet scatter symbolov. Viyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavajl. Vyhry za kombindciu scatter symbolov si pripotitané
k liniovim vyhram. Vypolel vihry je dany siginom celkove] stavky a nasobitefa viherne] kembinacie
uvedeného vo vyheme] tabulke.

Misobena Hra Riziko

Po katdej vihre (aj po ukonten! bonuscovej hry Volné otatky) je moZné po stlateni Hatidla s obrazkom
kariet vsiipit do novej obrazovky s ndzvem RIZIKO, v kicrej je molné znasobenie vihry. V novej
obrazovke sa hraé maZe pokusit' zdvojnasobit’ aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na 2ervent
alebo ciernu farbu vydrebovane] karty. Pokial je hra€ Gspedny a zvoll sprévnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zollk), déjde k zdvojnasobeniu jeho wyhry a moze v Zdvojnasobovani
pokratoval, alebo si pripisat’ aktudinu wyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tiagidla PRIPISAT v
pripade nelspesne] volby hra konti a hraé sa bez vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktordkolvek
hragom zvolend farbu.

Naiov hry: Toro Wikis Reesl ES TEcHMICKY SKUSOBNY, T-10:3.0

Verzia 1.5.1 ﬂ ”5':‘“ "'“97’““‘:;*? F Overil831
: . JIRBRACceEsla 202978

Platnos! od- 20 6.2023 92101 PIESTANY Strama 123
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Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval celt vhru K dispozici & funkcia, ktorda umo2fuje
rozdelenie riskovane] diastky. Tlatidiom POLIT maze hrag riskovani diastku zniit na polovicu, Druhd
polovica sa automaticky pripiée hraovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta - riskovand &iastka smerom dole a Giastka pripisana hratowi do pola KREDIT
smerom hore. V' zdvejndsobovan! j@ moZné pokratoval do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Minimaina riskevana stdvka po polenl neklesne pod hranicu nastavensj minimaine] stavky
Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasabovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sicet vietkjch polenych Giastok prevedenych na kredit hrada a aktualne| potencidinej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR} prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjst k prekroteniu sihmne] wyhry 500000 € hra taktie® nepovall
zdvojnasabanie

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyfrebovanych kariet

Ak hraé nema zaujem vstupoval do hermného reimu znésobovania vyhier, po vyhre mbe stiadif tadidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom,

Divoky symbaol (wild)
Divokym symbolom je symbol TOERADOR. Nahradza vo vihemnej kombinaci vietky oslatné symboly
okrem bonusového symbolu BYK.

Bonusovi hra Violné otadky i

Bonusovym symbolom je symbol BYK (scatter). Ak sa hradovi zobrazia miniméine 3 symboly BYK, po
vypoctitany potencidinych wyhier hra¢ ziska wyhru podia vyhernej labulky a 12 volnjch otatok do
Bonuscove] Hry Volné Otatky Potas bonusovej hry sa vietky vyhry nasobia 3=. Volné otatky su
hazardna hra, pri kiorej nie je hratovi odpoditana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Viyhry ziskans
potas Bonusovej Hry Volné otatky zodpovedaj stévke, kiord bola nastavend pre hazardnd hru, v
kiorej boli Volne olatky ziskané. Wyhry sl pofas hazardnej hry Volné otatky kumulované v poli
VYHRA v EUR. Celkovil vijhru z Volnjch ataéok moZno znasobit v nésobanej hre. V priebehu volnych
olalok je modné vyhrat daléie volné otadky,

Herné limity

Minimdina stdvka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry. 250,00 €

Maximalna vihra z hry: 500 000,00 € (2 000 nasobok celkovej stavky)

Naizov hey: Toro Wis Real ES TEcHMCKY SKUSOBNY, T-10-3.0
164 7-1 ﬂst::.v PIES‘IM\!I'I:;;;; Crveril: 931
ok rajl iAaCeslie 292078
Piatnost od: 29.6.2023 Tl P taNy T Strana 2z 3
323-
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Vyherna tabulka (nasobitel vihemej kombinacie):

bol Nazov Bx i 5 T a—
Zena 4 0.8 0,4 0,05
Minca 3 0.6 02 i
Ritka 3 06 0.2 )
Vjar 24 0.4 0.2 .
Gitara 2.4 0.4 0.2
A 12 0.3 0.1 N
K 1.2 03 0,1 :
a 1} 02 0,1 3
o 08 0.2 0.1 :
b 0.8 0,2 0,1 :
Byk 50 + 10+ 2+
12 voln 12 voln 12 vol 3
(scatter symbol) yech ych nipch
Toreador
(diveky symbol) 10 2 1 .
CHHICKY SKUSOBNT.
e 181 R ST T30
Fhwudﬁam Krajinskacesta 202919 sum:_:ua

62101 PIESTANY
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1425

Wandering Wild

Je Sivorvalcova hazardnad hra na vighemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valcl Clefom hazardnej hry j@ roztotenim valcov dosiahnut wyrhernd
kembindciu symbolov. Vyhemné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlacidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 64 vyhernjch linil (criss-cross) pri 3 vyhemnych symboloch a 256
vyhemyeh linil {criss-cross) pri 4 vyharnych symboloch.

Hra je pristupnd aj prostrednictvorn mobilnej verzie, prifom pravidia hry, stidvky a vyhry s0 totoZné
& pofitadovou verziou hry. V pripade robrazenia na mobinom zariaden! mdde byl rozloZenie
oviadacich a informatnych prviov prispdsobend danému zaniadeniu,

Hlavné ovilddacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji pola KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vyaku vyhry) a
lladidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histdric hier),
DOMOV (ndwvrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximélnu hodnotu  stavky),
STARTIZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatickeho tofenia valcov)

Pristup k wihernej tabufke j@ modny cez tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umofiuje spustit
automaticke hranie s moinosiou navolenia podlu tofenl od 10 do 1000, alebo 3 moEnostou hrat’ do
vyderpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukondit tiatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Polas tofenia valcov je modné skratil' ¢as ich lodenia tlatidiorn STOPM a urychiit tak zobrazenie
vyhodnolenia, alebo prosirednictvom nastavenia hry (kona oczubeného kolieska) aktivovat reZim
aulomabickeho rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovei méde byt hrafovi pondknuta
aktivacia redimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialdgoveho ckna. Tento redim ja
madné deaktivoval prostrednicivom prepinata v nastaven! hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovalela, klory ho mdZe spristupnil resp. zakazal bez zmany pravidiel.

Nastavenie hodnoly stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tiatidla - a + v rogmedzl min. a max. stavky, alebo tlaéidiom MAX BET zvolil' maximalnu

siavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prislusne] vyherne| linii. Celkova vyhra je zobrazend
v strednaj casli valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyhermné kombinacie musia zadinal na valci dpine viava
@ rownaké symbaoly sa musia nach&dzal na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol mibde byt
vo vifherne) [inii nahradeny divokymi symbolmi. Plati len najvyssia vyhra na vighemej Iinii. Vighry na
viscerych vyhernych linidch sa séitavaju. Viypodet wyhry je dany sudinom celkove| stéviky @ nésobitela
vyhermej kombinacie uvedandho vo vwhermne| tabulke.

Naésobena Hra Riziko

Po kakdej vyhre (aj po ukonlenl opakovanych roztofenl) je modEné po stladeni Hladidla s obrazkom
kariel veldpit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiore| je moiné znésobenie vyhry. V novej
chrazovke sa hraé mode pokisit zdvojndsobil aktudinu vyhru (pole WYHRA v EUR) po tipe na éervenu
alebo Ciernu farbu vylrebovane| karty. Pokial je hraC Gspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyirebovana karta je dolik), d&jde k zdvojndsobeniu jeho vihry @ mbe v zdvojnasobovani
pokratoval, alebo si priplsat akiualnu vihru z pofa VYHRA v EUR stiatenim tiatidla PRIPISAT. v
pripade nedspesne] volby hra konél a hrat sa bez wyhry vrati do zdkladne] obrazovky k valcom. Ak je
vytrebovana karta s logom #olika, je tip na farbu karly automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorlkohoek
hrafom zvolend farbu.

Hrat pri ipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celd wyhru, K dispozicii je funkcia, kKtoré umodhuje
rozdelenie riskovane] diastky. Tlatidlom POLIT méZe hrad riskovani &iastku zni2il' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hrélovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zackrihfujl na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka priplsand hralovi do pofa KREDIT

Kazov hry. Wandaring Wid S TECHHICKY SHUSO0BNT, T-10-3.0
Vrzia: 1.8.1 =l USTAV PIESTANY, d.p. Owaril 831
Plathost od: 13.4 2023 Kiajinskicesia 2929/9 Strama 123
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smerom hore. V zdvojnascbovani je moZné pokradoval do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
Zdvonasobovania.

Miniméina riskovana stavka po poleni neklesne pod hramicu nastavene] minimalne] stavky.
Mazximaina vyhra, klord je moZné zdvajnasobovanim dosiahnuf je 500 000 €.

Ak stcel vdelkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrala a akludlinej potencidinej whry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovall zdvojndsobenie. Ak méa
zavojnasobenim wvyhry déjel’ k prekrofeniu sdhrnnej vyhry 500000 € hra lakliez nepovoll
Zdvoinasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histéria piatich wy2rebovanjch kariet

Ak hrat nema zaujem vstupoval do herného redimu znasobovania vihier, po vyhre mée stiadit' tiatidio
& logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vihru do pola s kreditom

Divoky symbal

Divoky symbol je symbol WILD, nahradza vielky ostatné symboly, Vyhernd kombinacia tvorena len
divokymi symboly vyplaca vyhru podlfa najvySsie vyplacajiceho symbolu z vjhemnej tabulky. Vyherna
kombinacia mbZe byt vytvorena aj kombindciou divokého symbolu WILD a expandujiceho divokého
symbalu EXPAND WILD.

Expandujici divoky symbol

Expandujicim divokym symbolom je symbol EXPAND WILD, nahradza vBetky ostatné symboly. Ak sa
zobrazi kdekolvek na valcoch, rozlishne sa na cely dany valec a nadsledne sa spuslia opakované
roztotenia (Respin). Katdé opakované roziotenie posunie expandovany divoky symbol o jeden valec
dofava, ai dokym symbol nevypadne z hemého pofa. Potas opakovanych roztoten! nie je hracovi
odpocitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskand polas opakovanych roziofenl
zodpovedaju stavke, ktora bola naslavend pre hazardnd hru, v kiorej boli opakované roztolenia
ziskané. Vyhry s0 potas opakovanych rozlofeniach kumulované v poll VYHRA v EUR.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,05 €

Maximaina stévka do hry 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkove] staviy)

Mazow by Wandening Wil ) ?

wﬁ.rﬁ.' Len TECHHICKY SKUSORNY, T '“_'3'"

b ik —l USTAV PIESTANY, Lp Cvarti)
s - Krajinskdcesta 2020/9 Shana 223
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Vyherni tabulka (nasobitel vynhernej Kombinacie)

Symbol Mazov EE ax
Sedmitka 10 1
[
£von 8 0.8
Meldn 2 0.6
Hrozno 2 0,6
Slivka 1 0,4
Pomarané 1 0,4
Cltrdn 0.8 02
Ceredne 0,8 0,2
Wild ) )
(divoky symbol}
Expand Wild
{expandujici divoky . .
symbaol)
Mazow hry, Wandanng Wil s TECHHICKY SHUSOBNY, T-10-3.0
Varzia: 1.9.1 mall  USTAV PIESTANY, 0.5, Ovent §31
Plalnost od: 1342023 Krajinakdcasia 2920/9 Strana 3z 3
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Shuriken Legend

Je pitvalcova hazardna hra na vighernom pristroji prevadzkovana ako internatova hra v intemetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne hry je roztogenim wvalcov dosiahnul wyhernc
kembindciu symbolov. Vihemé symbaly sa zobrazia po roztoteni valcov tiaéidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 a& 5 rovnakych symbalov v 5 pevnych vyhernych liniach

Hra je pristupné a) prostrednicivom mobilng) verzie, priom pravidla hry, stévky a vyhry s0 tolozne
s poéitaéovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdde byl rozioZenie
oviddacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaénd prvky

Na spodnej Casti cbrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finaniné prostriedky
hraga), STAVHA V EUR (robrazuje wysku cefkove) stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje visku whry) &
tlatidia MENU (obsahuje odkazy na wyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histdrin hier),
DOMOV (navral do =zozmamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu  staviy),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatickeho tolenia valcov),

Pristup k vyhemej tabulke je modny cez Halidio MENU a konu TROFEJE Hra umodfiuje spustit
automnatické hranie s moXnostou navalenia podtu todenl od 10 do 1000, alebo 5 modnosiiou hral’ do
vylerpania kreditu, Tento re2im hrania je modné ukontif' tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas tofenia valcov j@ mokné skratil’ ¢as ich lotenia Uatidlorm STOP/E a urychiit tak zobrazenbe
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivoval redim
automatického nychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroved mdde byl hralovi ponuknuta
aktivacia redimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvorn dialégového okna. Tento redim je
modné deaklivoval prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost reimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, kiory ho méZe spristupnit’ resp. zakazat® bez zmeny pravidiel.

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno tolenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavil
klkanim na fiatidla - a + v rogmedzl min, a max. slévky, alebo tiadidlorm MAX BET zvolit' maximalnu
stavku

Vyhry
Jednotlivé wvyhry sG zobrazowané v eurdch na prisiuéng] viherne] linil. Celkova vyhra je zobrazena

v strednej Easti valcow a v poli VYHRA V EUR Wyhernd kombinacie musia zatinal' na valci dpine viavo
a rovnake symboly 58 musia nachadzat na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol mbke byt
vo vyheme] linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov platl kdekofvek na
valeoch, Platl len najvyisia vyhra na vyhamej linii. Vyhry na viacerych vyhemych linidch sa séitavajl.
Vypodtet vwwhry je dany sodinom celkowe] stavky a nasobitelfa wyhemej] kombindcie uvedengho vo
vyherne| tabulke.

MNasobena Hra Riziko

Po kazde] vyhre (a] po ukontenl bonusove] hry Volné otacky) je mo2né po stladeni tiatidla s obrazkom
karet vstipil' do novej cbrazovky 5 nazvom RIZIKO, v kiorej je mo#né znasobenie wvihry. V' novej
obrazovke sa hras maZe pokisil zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervend
alebo tiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra dspeSny a zvoll spravnu farbu vyirebovane| karty
(alebo wyZrebovana kara je olik), dbjde k zdvojndsobeniu jeho wyhry 8 méde v zdvojnasobovani
pokratoval, alebo si pripisat’ aktudinu wwhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tiatidia PRIPISAT. v
pripade nadspeénej volby hra konti a hrad sa bez vyhry vrati do zakiadne] obrazovky Kk valoom. Ak je
vyirebovana Karta s logom 2olika, je lip na farbu karty automaticky vilazny, 20llk nahradza klorikolvek
hrétom zvolend farbu.

Hrad pn tipovani na farbu kary nemusi riskoval celd wyhru. K dispozicii je funkcia, kiord umodiuje
rozdelenie riskovane) Siastky. Tlatidiom POLIT ma2e hrad riskovand fiastku znidit' na polovicu. Druha
poliovica sa automalicky pripife hracovi do pofa KREDIT v EUR. Oba Ciastky sa zaokrihfujd na dwe
desatinné miesta - riskovana diastka smerom dole a ciastka pripisana hrédovi do pofa KREDIT

Mazov hry: Shuriken Legend TECHNICKY SKUS0BNY. T-10-3.0
Verzia: 1.5.1 asTAV PIESTANY, &5 Overit 531
Ploinost od: 13.4.2023 Krajinskacnsta 2020/8 Siwana 123
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smerom hore. V zdvojnasobovanl je modné pokratoval do momeniu kym hrat nedosiahne lirmit
zdvojnasobovania.

Minimdina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavens] minimalne) stavky.
Maximalna vyhra, klord je mo2né zdvojnasobovanim dosishnut’ je 500 000 €

Ak sitel véetkych polenych tiastok prevedenych na kredit hrata a akluading] potenciding] vihry (v pali
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vjhry, hra nepovoll zdvojnasabenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjst k prekrofeniu sOhrnej wyhry 500000 € hra takties nepovoli
zdvojndsobenie

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet

Ak hrat nema zaujem vstupovat do hernéha reZimu znasobovania viphier, po vihre maze stiadit tiagidio
s logom mince a prasiatka, kioré prevedie viyjhru do pola s kreditom

Divoky symbaol

Divoky symbol je symbol CHRAM, nahrédza velky ostatné symboly s vinimkou bonusového symboly
SURIKEN (scatter). Za miniméine 2 po sebe idice divoké symboly poénuc od 1. valca zfava sa vyplaca
samestatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vihry za normaine symboly, ak e vyherna suma za divoké
symboly vyssia ako vyhra za normaine symboly (aj ked divoky symbol je sudastou vyhernaj linie).

Bonusovi hra Volné Otaéky

Bonusovy symbol je symbol SURIKEN (scatter), zobrazuje sa na 1, 3. a 5. valci. Ak sa zobrazia 3
symboly SURIKEN, spusti sa bonusovad hra Volné Otacky s 10 volnymi otackami Divoky symbal
CHRAM je potas bonusovych hier lepkavy, ostava na svojej pozicii a2 do skonéenia bonusovich hier
Bonusowvé hry Volné Otagky s0 hazardna hra, pri klorej nie je hrafovi odpotitana z polfa KREDIT v
EUR Ziadna stavia. Viyghry ziskané potas bonusovej hry Volné otaéky zodpovedajl stdvke, kiord bola
naslavend pre hazardnd hru, v kiorej boli Volné Otatky ziskané. Vihry st pofas volnych otdéok
kumulované v poli VVHRA v EUR V priebehu Vielnych Otadok nie je ma2né vyhral dalsie Volné
Otacky,

Herné limity

Minimdina stavka do hry: 0,02 €

Maximdina stavka do hry: 100,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nésobok celkove] stavky)

Nazov hey. Shurken Legend TECHNICKT SKUSOBNT. rapas
Verza: 1.9.1 USTAV PEESTANY, &, Ovend 531
Platnost od: 13.4 2023 Krajinskécesta 2029/8 Stiana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitef vjhernej kombindcie)
Symbol Nazowv 5x 4x 3x 2x
Mui 200 100 10 1
Zena 100 50 8 1
Lvitok 75 25 5 1
Vejar 75 25 5 1
A 30 8 1 -
K 30 B 1 -
Q 20 5 1 -
J 20 5 1 -
10 20 5 1 "
Chram
(dhoky Symbol) 500 150 20 2
Suriken i i 10 vafnych
{scatter symboal} otacok -
Mizov hry: Bhuriken Legend e TECHMICKY sKUSOBNY, T10-30
Wersia: 1.9.1 el USTAY PIEATANY, Lp. Cveril 531
Platnosf od: 13 4 2023 Krajinskdcesia 2020/8 Strana 323
#2101 PIEETANY
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1427

Multi Bricks

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intematova hra v internetovam
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut wyherni
kombinaciu symbolov. Vigherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tadidiom START v ckamihu
ich zastavenia. Hré sa na 3 rovnaké symboly v 5 pevnych vihernjch linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidia hry, stévky a wyhry i totodns
5 potitalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mole byl rozlodenie
ovladacich a infermatnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Hlavné ovlidacie a informaéné prvky

Na Spﬂdﬂi ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku cefkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje visku whry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernld tabufku, pomocnika, nastavenie firy & histdrin hier),
DOMOV (na@vral do zoznamu hier) MAX BET (nastavi maximédinu hodnotu shdvky),
START/IZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im
automatického fotenia valcow).

Pristup k vyhemej tabulke je moiny cez tlalidlo MENU a ikonu TROFEJE, Hra umodiuje spustif
autcmatické hranie s moZnostou navolenia polly toteni od 10 do 1000, alebo s mo2nostou hral do
vyterpania kreditu. Tento re2im hrania je mo2né ukonéit Hatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas tofenia valcov je moZné skratit &as ich tofenia tacidiom STOPM a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovaf refim
automatického rychieho zaslavenia vaicov QUICK SPIN. Zarovent mdde byl hrafovi poniknuta
aktvacia redimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom diatdgového okna Tento redim je
modné deaktivovat’ prostrednictvom prepinaéa v nastaveni hry. Dostupnos! re2imu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méZe spristupnit resp. zakézat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkove) stavky na jedno tolenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mono ju nastavi
kiikanim na tlagidld - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiatidiom MAX BET zvolit maximalny
Shaviku

Vyhry

Jednotiive vynry s0 zobrazované v eurach na prisiudne] vyherne| linii. Celkova wyhra je zobrazena
v strednej tasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vijherné kombinacie musia zatinaf na valci Gpine viavo
a rovnake symboly sa musia nachédzat’ na jednej z vyhemych linii neprerusovane. Symbel mase byt
wo vyhemnej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekofvek na
valcoch, Flati len najvy&dia vyhra na vyherne| linii. Viyhry na viacerjch vyherngjch linidch sa stitavajd
Vipolet wihry je dany sidinom celkovej stdvky a nasobitefa vihemej kombindcie uvedeného vo
vyhemej tabulke

Nascbena Hra Riziko

Po kakdej vyhre (aj po ukonéeni bonusovej hry Violné olacky) je maZné po stlatenl tlatidla 5 obrizkom
kariet vstipit' do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v kiorej je modné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hrad mé2e pokusit’ zdvojnasobit’ aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na fervend
alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé Gspedny a zvoli spravnu farbu vy2rebovanej karty
(alebo vyirebovand karta je Zollk), dbjde k zdvojnasobeniu jeho wyhry a mase v Zdvojnasobavani
pokratovat, alebo si pripisal’ akiudlnu vyhru 2 pola VYHRA v EUR stlatenim tiatidla PRIPISAT v
pripade nedspednej volby hra konéi a hrat sa bez vyhry vrali do zakladne] obrazovky k valcom. Ak e
vyirebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, #olik nahradza ktorikohek
hradom zvolend farby

Hral pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umaofiuje
rozdelenie riskovanej clastky. Tlatidiom POLIT moze hraé riskovani Siastku zniZif na polovicu. Druha
polovica sa automaticky priplSe hraovi do pola KREDIT v EUR. Obe ciastky sa zaokrihfuji na dve
desatinné miesta — riskovana giastka smerom dole a diastka priplsana hradovi do pofa KREDIT

Mizov hiry: Multi Bricks an  TECHHICHY SKOA0BNY. T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 sl USTAV PIESTANY, &p Overil 931
Platnest od- 134 2023 Krajinskdcesia 2020/5 Sirgng 1z 3
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smerom hore. V zdvojnascbovani je mo2né pokradoval do momentu, kym hraé nedosiahne fimit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovand stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavene minimalnej stavky.
Maximaina wyhra, ktond je moZné zdvojnasobovanim dosiahnuf je 500 D00 €,

Ak sicet vietkych polenych tiastok prevedenych na kredit hrada a aktualne) potencidingj wyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vihry, hra nepovoll zdvojnascbenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dbjsl k prekrofeniu sihrnnej wyhry 500000 € hra taklie? nepovoli
zdvoinasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histdria piatich vy2rebovangch kariet

Ak hrad nema zaujem vstupovat do herného redimu znasobovania vyhier, po vihre made stiadil tiatidio
s logom mince a prasiatka, kloré prevedie vhru do pola s kreditom.

Divoky symbol

Divoky symbol je symbol WILD, nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu
HVIEZDA (scatter). Zobrazuje sa s nasobilefom =1, x2 alebo =3, Vyhra za vihernd kombindciu kiore
si¢astou je divoky symbol bude nasobena hodnotou nascbitefa, v pripade wviacerych divokych
symbolov bude vyhra nasobena siginom hodndt ndsobitelov. Vyherna kombinacia tvorend len divakymi
symbaimi vyplaca vyhru podla najvy8Sie vyplacajiceho symbolu z vyhemej tabulky nascbens safinom
hodndt nésobitelov. Maximalina hodnota celkového nasobitefa maze byt 27,

Bonusova hra Volné Otacky

Bonusovy symbol je symbol HVIEZDA (scatter), zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Ak sa zobrazia 3
symbaly HVIEZDA, spusti sa bonusova hra Volné Otacky s 10 volnymi otdékami. Pogas bonusovej hry
Vofné Otacky sa pocet vyhernych linil meni z5 na 27 (criss-cross) pri 3 wyhermych symboloch
Bonusové hry Volné Otacky sU hazardna hra, pri kiorej nie je hraéovi odpotitand z pofa KREDIT v
EUR tiadna stavka Vyjhry ziskané potas bonusovej hry Volne olatky zodpovedald stavke, kiord bola
nastavena pre hazardnG hru, v ktorej boli Volné Otédky ziskané Vyhry si podas volnych otadok
kumulované v poli VYHRA v EUR. V priebehu Volnych Otdfok nie je mo2né vyhral daldie Volné

Otacky.

Hernd limity

Minimalna stavka da hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkove] stéviy)

Nazgw hey: Muti Bricks TECHHICKY SHUZ0BNY. T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAY PIESTANY, &p Ovaril 931
Piainost od: 13.4 2023 Erajinskdcesia 2928/8 Stana 2z 3

2101 PIESTANY
-3213-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

: Skiasobdia elekiro a vihernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

& 921 01 PIESTANY

Vyherné tabulka (nasobitel viherne| kombinacie)

Symbaol Mazov 3=
L
Sedem 15
Meldn 10
Hrozno B
Slivka B
Fomarang 4
Citrdn 2
Ceredfia 1
Hviezda
bsatier syrmbol) 10 volngch otadok
Wild
{divoky symbol) ”
Hizov hry: Multi Bricks TECHRICKY SKG . T-10-3.0
Verzia 1.9.1 E DsTAY mssrmﬁim' Overil: 931
Platnost e 13 4 2023 Krajinskécesia 2920/0 Strana 3z 3
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Moonlight Fortune 50

Je palvalcova hazardna hra na vyhermom prisirofi prevadzkovand ako inlernelova hra v internetovem
kasine, so tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernd
kombindciu symbolov. Vigherné symboly sa zobrazia po roziofenl valcov tiadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hré sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 50 pevnych wwhermych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednicivom mobine| verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s0 totodné
§ potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni mdZe byt roziotenie
oviadacich a informaénych prvkov prispbsobend danému zariadeniu.

Hiavné ovlidacie a informaéné prvky

Na spodnej fasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hré¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje visku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vihry) a
alidida MENU (obsahuje odkazy na wyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histdriu hier),
DOMOV  (ndvral do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximélnu hodnolu  stdvky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SIPKY (spusti rezim
automatického fofenia valcov)

Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tlafidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2fiuje spustit
automatické hranie s moZnosfou pavolenia potlu tofeni od 10 do 1000, alebo s moZnosfou hral do
vyterpania kreditu. Tento re2im hrania je modné ukondit tatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pofas tolenia valcov je mofné skratil' &as ich tolenia tlatidiom STOPM a urychiit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatickeho rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh miéfe byt hratovi pondknuta
aklivacia re2imu QUICK SPIN aj polas hrania prostrednictvom dialégového ckna. Tento redim je
modné deaktivovat prostrednictvom prepinada v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavis!
od nastavenia prevadzkovatela, kiory ho ma2e spristupnit resp. zakézal bez zmeny pravidiel

Mastavenie hodnoty stiviy

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavil
klikanim na Hacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tatidiom MAX BET zvolit maximainu
siavku,

Vihry
Jednotlive vyhry s0 zobrazované v eurdch na prisiudnej vyherne) lini. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombingcie musia zaéinat' na valei Gplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzatl na jednej z vihemych linil neprerudovane. Symbol mbdZe byl
vo vyhernej Hnii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov platl kdekolvek na
valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyherne linil Vyhry na viacerych vyhemych linidch sa séitavajo.
Vypodet vyhry je dany sifinom celkovej stévky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedentho vo
vyheme| tabulke.

Niasobena Hra Riziko

Po kaZdej vyhre (aj po ukondeni bonusove] hry Volné otadky) je moiné po stiaen tladidla s cbrazkom
kariet vstipit' do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v kiorej je moZné znasobenie vihry. V novej
obrazovke sa hrad mbZe pok(sit zdvojndsobit akludinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervend
alebo Liernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ dspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty
(alebo vyZrebovana karta je Zollk), dojde k zdvojndsobeniu jeho vyhry a md2e v zdvojnasobovani
pokratoval, alebo si pripisal’ aktudinu vyhru z pola VWHRA v EUR stlatenim tlatidia PRIPISAT. v
pripade nedspesne) volby hra konti a hrad sa bez vyhry vrati do zékladne| obrazoviy k valcom. Ak je
vytrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2oiik nahradza ktorakofvek
hradom zvolend farbu

Hrad pri tipovani na farbu karty nemusi riskovatl celd vyhru. K dispozicil je funkeia, kiord umodfuje
rozdelenie riskovanej Siastky. Tlagidiem POLIT maZe hrad riskovand &iastku zni2it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hréovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrahlujd na dve
desalinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole aéiastka priplsana hratovi do pola KREDIT

Nizow hey: Moonlght Fodume 50 TECHNICIF SHUSOENT, T-10-3.0
Verzia: 1,601 USTAV PIESTANY, L. Oueril 931
Platnost od: 134 2023 Krojinekdcasia 2920/9 Strana 123
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smerom hore. V zdvojndsobovan| je modné pokradoval do momentu, kym hraé nedosiahne fimit
rdvojnasobovania

Minimalna riskovana stdvka po poleni neklesne pod hranicu nastavene] minimaing| stavky.
Maximaina vyhra, ktord je mo2né zdvejnasobovanim dosiahnut je 500 000 €,

Ak sucet vietkych polenych iastok prevedenych na kredit hrdta a aktuding] potenciding wihry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalngj vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojndsobenim  wyhry ddjst k prekrodeniu suhrmne] wvyhry 500000 € hra taktie? nepovoli
zdvejnascbenie.

V peli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vy2rebovanych kariet

Ak hrat nema zaujem vstupoval do hemného refimu znasobovania wyhier, pa wyhre miZe stladil tadidio
5 logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Diveky symbaol (wild)

Divoky symbol je symbol DRUID, nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu
MESIAC (scatter). Za miniméine 3 po sebe iduce divoke symboly pofnic od 1. valca zfava sa vyplaca
samostatna vyhra. T4 sa vyplati namiesto vyhry za normalne symboly, ak je viherna suma za divoké
symboly vyssia ako vyhra za normaine symboly {aj ked divoky symbol je sutastou vyhemnej linig). Ak
53 na valci zobrazi viac po sebe idicich divokych symboloy, zlitidia sa do jedného velkého symbalu.

Bonusovd hra Volné Otacky (Free Spins)

Bonusovy symbol je symbol MESIAC (scatter), zobrazuje sana 2., 3 a4, valci. Ak sa kdekolvek na
valcoch 2, 3 a 4 zobrazia 3 symboly MESIAC, hrat ziska vihru podfa vwhernej tabulky a nasledne sa
spusli bonusova hra Violné Otacky s 6 volnymi otdtkami, Pocas celého priebehu bonusove) hry je na
celom 1. a5 valci uzamknuly naskladany divoky symbol DRUID. Za 3 scatter symboly polas
bonusovej hry méZe hrat vyhral' dalsich 6 volnjch otatok. Violné otétky s hazardna hra, pri kiorej nie
1@ hraovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stvka. Vihry ziskané potas bonusovej hry Vorne
otacky zodpovedajl stévke, ktord bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli Volné olatky zigkana,
Viyhry 0 potas hazardnej hry Voiné otatky kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity
Miniméina stavika do hry: 0,05 €

Maximalina stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vithra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkove] stavky)

Nazov hry- Moanlight Fartune 50 S TECHMCKY SKUSOBNYT. T-10-3.0
Verzia' 184 uJ USTAV FESTANY, 4.5 Oweril 931
Platricst od- 13.4 2023 Krajinskdcesta 2920/9 Strana 223

BZ101 PIESTANY
=32 3.



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skidobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinakd cesta 2829/9
921 01 PIESTANY

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyherne) kombinacie)

Symbol Nazov §x _ 4x 3x
Jednorofec B 3 na
Wik B 2 0.8
Sova 4 1 0.6
Zajac 4 1 0.6
A 2 0,8 0,4
K 2 0.8 0.4
a 2 0.8 04
d 1 0.4 0.2
10 1 0.4 0,2
] 1 04 0,2
Mesiac ) ) _ 2
(scatter symbol) + 6 valnych otadok
i n%’“g:m] 10 4 1
Verza 181 O o ovrtn
Platnosf od: 13.4 2023 Krajinshdcestis 20205 Brana3zl
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Lightning Spell

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internelova hra v internatovom
kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hazardne| hry je roztofenim vaicov dosiahnut whemi
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoenl valcov tiadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vihernych liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si toloné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl moéZe byl rozioZenie
oviadacich a informacénych prvkov prispdscbend danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodne] tasti cbrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prosiriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje visku celkovej stavky), VIHRA V EUR (zobrazuje vygku whry) a
tialidia MENU (cbsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histaria hier),
DOMOV (ndvrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximdinu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusti reim
aulomatickeho todenia valcov)

Pristup k vyhernej tabulke je mo#ny cez tiatidio MENU a ikonu TROFEJE Hra umo2huje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia podtu todenl od 10 do 1000, alebo s mo2nosfou hral' do
vyterpania kreditu. Tento re2im hrania je mo2né ukon&it tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E.
Potas toenia valcov je moZné skratit &as ich todenia tiatidiom STOP/E a urjchiif tak zobrazenie
vyhodnolenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kofieska) aktivoval refim
automatického rychieno zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovedi moéle byl hrafovi poniknutd
aktivacia relimu QUICK SPIN aj poZas hrania prostrednictvom dialdgového okna, Tento reim e
maEneé deaktivoval’ prosirednictvemn prepinata v nastaven| hry. Dostupnost re2imu QUICK SPIN zavisi
od naslavenia prevadzkovatefa, kiory ho méde spristupnit resp. zakazal bez zmeny pravidiel,

Mastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkove] stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no Ju nastawvit
klikanim na Badidla - a + v rozmedzl min. a max stavky, alebo tiatidlem MAX BET zvolif maximalnu

stavku,

Vihry

Jednotlivé vyhry s( zobrazované v eurdch na prislugnej vihernej linii. Celkova vyhira je zobrazens
v sirednej £asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombindcie musia zatinal na valci Gpine vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhemych linil neprefuSovane. Symbol maZe byt
vo vyhemej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scalter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii @ za najvalél polel scaiter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa stitavaji. Vipodet vihry je dany sicinom celkovej stavky a nasobitefa
vyherne| kombinicie uvedendho vo vihemnej tabulke.

Misobend Hra Riziko

Po katdej vihre (aj po ukonéeni bonusovej hry Volné oldéky) je mo2né po stiafeni tadidia s obrazkom
kariet vstlpil do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znasobenie vihry. V novej
obrazovke sa hraé mdde pokisit zdvojndsobit aktuginu wyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ervend
alebo tiemu farbu vy2rebovane] karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoll spravnu farbu vykrebovanej karty
(alebo vylrebovana karla je 2ollk), dbjde k zdvojnasobeniu jeho wyhry 8 maie v zdvojndsobovani
pokratovat, alebo si pripisal’ akiudinu vihru z pola VYHRA v EUR stiatenim tiatidla PRIPISAT v
pripade neuspesne| volby hra kontl a hrad sa bez vyhry vréti do zakladne] obrazovky k valcom. Ak je
vyirebovana karta s logom Zoiika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorikolvek
hradom zvolend farbu.

Hrat pri lipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkeia, kiord umoziuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlatidlom POLIT mée hra® riskovand Gastiku zniit na polovicu. Druhd
polovica sa automaticky pripise hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokrihluji na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a¢iastka pripisana hragovi do pola KREDIT

Nérov hry: Lightning Spel TECHHICKY SKUSOBNY, kg
Varzia: 1.9.1 USTAV FIESTANY, 0.p. Ovent-93 1
Platnost od: 13.4 2023 Krajinskdcesia 2929756 Shanatzd
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smerom hore. V zdvojnasobovani j@ moiné pokratoval do momentu, kym hral nedoskahne limit
zdvojnasobovania,

Minimaina nskovana stivka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimaine| stavky
Maximaina vyhra, ktond je moZné zdvojnasobovanim desiahnut je 500 000 €

Ak stfet vietkjch polenych tiastok prevedenych na kredit hrada a aktualngj polencidine] whry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje imit maximaine] wyhry, hra nepovoli zdvejnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dbjst k prekrodeniu sihrne] wyhry 500000 € hra taktie? mepovoli
Zdvojnasobenie,

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vy2rebovanych kariet

Ak hrat nema zdujem vstupovat do herného re2imu znasobavania vyhier, pa vighre mbZe stiagif’ tatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vihru do pola & kreditom.

Divaky symbol (wild)

Divoky symbel je symbol W, nahrddza vietky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu
BONUS. Za minimaine 3 po sebe idice divoké symboly poénic od 1. valca zfava sa vyplica
samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vihry za normaine symbaly, ak je vihernd suma za divoké
symboly vySdia ako vyhra za normaine symboly (8] ked divoky symbol je si¢astou vihemne] linie).

Bonusovd hra Volné Otaéky

Bonusovy symbol je symbol BONUS (scatter), zobrazuje sa kdekolvek na valcoch v zakladnej hre. Ak
sa kdekolvek na valcoch zobrazia minimaine 3 symboly BONUS, spusti sa bonusova hra Vielné Otatky
s pottom volnych otdéok podia vyherne) tabulky. Bonusove symboly ktoré spushli bonusovd sa hru
premenia na lepkave divoké symboly. Ostand uzamknuté na svojich poziciach pofas celého priebehu
bonusovej hry. Divoky symbol W sa potas bonusovjch hier zadarmo zobrazuje s napisom +1 & je
lepkavy. Ak sa zobrazi kdekolvek na hemom poli, hratowi prideli jednu volnd otatku a nasledne sa
divoky symbol uzamkne sa swvojej pozicil a? do konca bonusovej hry. Potas jedného spustenia
bonusove| hry sa da odohrat maximaine 18 volnjch otéfok. Volné otatky si hazardna hra, pri ktorej
nie je hratovi odpoditand z pola KREDIT v EUR #adna stavka. VWhry ziskané potas bonusovej hry
Valné otatky zodpovedajl stévke, ktora bola nastavens pre hazardny hru, v ktorej boli Violné otaéky
ziskané. Vihry s podas hazardne] hry Violné otatky kumulované v poli VYHRA v EUR

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximéina vyhra z hry. 500 000,00 € (5 000 nasobok celkove] stavky)

Nézow hey: Lighining Spal TECHNIGKY SKUSORNY, T-10-3.0
Verza 1.9.1 USTAY PIESTANY, Lp. Owaril: 831
Platnosl od; 13 4 2023 Krojinskdcesin 2929/8 Srana 223
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Vyherna tabulka (nasobitel viherne] kombinacie)

Symbol Nazov &x g 3= |
Kniha 20 ] 4
Elixir 15 B 25
Presypacie hodiny 10 5 2
Prstef 8 4 1.5
A 5 2 1
K 5 2 1
Q 3 1 0,5
) 3 1 0,5
10 1 0.5 0,25
Sanus 8 volnych otatok | 7 vofnych otatok | 6 volnyeh otacok
{scatter symbol)
w
; 10
(divokj symbol) e ’
Nazov hry. Lightning Spos E TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Vierzia: 1,81 USTAN PFIESTANY, Lp. Charil: 831
Piatnoat od: 13,4 2023 Krojinekdcesia 2029/9 Strang 32 3
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Eldorado

Je trojvalcova hazardna hra na vjhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim vakcov dosighnut wyhermu
Kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofen! valcov tiadidlom START v okamihy
ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 5 pevnych wihernych linigch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilng) verzie, pricom pravidia hry, stavky a vihry si totodné
s poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na meobilnom zariaden! mé2e byl rozlodenie
oviadacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej fasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove| stvky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vihry) a
tialidia MENU {obsahuje odkazy na wyhernd tabulku, pomocnika nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier) MAX BET (nastavi maximdinu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusti re2im
automnatického totenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tiatidio MENU a ikonu TROFEJE Hra umodiiuje spustif
automatické hranie s moZnostou navolenia podtu todenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hral' do
vycerpania kreditu. Tento reim hrania je mo2né ukondit tatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas tofenia valcov je moné skrdtit ¢as ich ftofenia latidiom STOP/m a urychli' tak zobrazenie
vyhodnolenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona czubeného kolieska) aktivoval reiim
automabického rychleho zaslavenia vaicov QUICK SPIN. Zaroved mo2e byt hratovi poniknutd
aklivacia re2imu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom diakdgového okna. Tento reZim je
maine deaklivoval prostrednictvom prepinada v nastaveni hry. Dostupnost re2imu QUICK SPIN zavis|
od nastavenia prevadzkovatela, klory ho mbde spristupnil resp. zakazal bez zmeny pravidie

Nastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkovej staviky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
kiikanim na tacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiatidiom MAX BET zvolit maximalinu
stavhkuy,

Vijhry

Jednotlive vyhry st zobrazované v eurdch na prislusne) vyherngj linii Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VVHRA V EUR. Vjhemé kombinacie musia zadinat na valci upine viave
a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jednej z vihemnych linil neprerusovane. Kombinacia scatter
symbolov platl kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vihra na vyhernej linii. Vijhry na wviacerych
vyhernych liniach sa stitavaji. Viypocet vyhry je dany siginom celkovej stavky a nasobitefa vyhemne;
kombinacie uvedeného vo vyhemej tabulke.

Nasobend Hra Riziko

Po kaldej wyhre (a) po ukontenl bonusovej hry Eldorado Spins) je moiné po stiaten! tacidla
5 obrézkom kariet vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mogné znasobenie wyhry. V
nove] obrazovke sa hré¢ mole pokusit zdvojnasobit’ aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na
terveni alebo Ciemu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra& Gspedny a zvoli spravnu farbu
vyirebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zoifk), débjde k zdvojndsobeniu jeho vyhry a méle v
zdvojnasobovani pokradoval, alebo si pripisat aktudinu vyhru z pola VYHRA v EUR stlaéenim Hadidia
PRIPISAT. V pripade nedspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k
valcom. Ak je vyfrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik
nahradza klorikolvek hradom zvelenl farbu,

Hrat pri tipovani na farbu kary nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkecia, kiora umodfiuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tiatidiom POLIT ma2e hrag riskovani Sastku zni2it' na polovicy, Druha
polovica sa automaticky pripise hra®ovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrahluji na dve
desatinné miesta — riskovanad diastka smerom dole a Giastka pripisand hracovi do pola KREDIT

Nazov hry: Eldorado E TECHMICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 191 USTAY PIESTANY, ip. Onaril-§31
Plainesl od: 13.4 2023 Kialinskdcosta 2020/ Sdrana 1z 3

2101 PIESTANY
3213.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, £.p.

Skusobia elekiro a vyherngch pristrojov

5 Krajinski cesta 2028/9
[ 921 ™M1 PIESTANY

smerom hore. V zdvojnasobovani je@ moiné pokratoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
#dvajnasobovania

Minimalna riskovana stavka po polenl neklesne pod hranicu nasiavensj minimainej staviy
Maximaina vyhra, kiorl je mo2né zdvojndsobovanim dosiahnul je 500 000 €

Ak sidet vietkych polenych tiastok prevedenych na kredit hrata a aktualnej potenciding] vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vihry, hra nepavall zdvojndsobenie. Ak mé
zdvojnasobenim wjhry dbjst k prekroteniu sohrmnej wyhry 500000 € hra taktie? nepavali
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histbria piatich vy2rebovanych kariet

Ak hraé nema zaujem vstupovat do hemého redimu znascbovania vyhier, po vyhre méie stlatil' iatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vihru do pola s kreditom

Scatter Symbol

Scaller symbol je symbal MYSTERY. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch podas zakladne] hry. 3
symbaly na hemom poli vyplacajd wyhru podfa nahodne vylosovaného nasobitela 7 vihernej tabuliy
klora sa nachadza na lfave| sirane valcoy.

Bonusova hra Eldorado spins

Bonusovym symbolom je symbol ELDORADO SPINS, robvazuje sa kdekolvek na valgoch, Za kafda
vyhernd liniv naplnend symbolom ELDORADO SPINS hraé ziska 2 volné otalky do bonusovaej hry
Eldorado Spins. Hra¢ mo2e ziskal maximaine 10 volnjch otddok do bonusovej hry. Na zadiatku
bonusovej hry sa nahodne vylosuje symbol z vihemne] tabulky {okrem symbolu ELDORADO SPINS a
MYSTERY). Za kaidy vyskyt vylosovaného symbolu na hermom poli potas todeni, hrac ziska vjhru na
zdklade nasobitela daného symbolu a nastavenej celkovej stavky. Bonusova hra Eldorado Spins je
hazardna hra, pri klorej nie je hra¢ovi odpotitand z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Whry ziskané
potas bonusovej hry zodpovedaji stivke, kiord bola nastavena pre hazardnd hru, v kiocrej bola
bonusova hry Elderade Spins ziskana. Vijhry si podas bonusovej hry kumulované v poli VYHRA v
EUR

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € {500 nasobok celkove stavky)

Madzav hry: Eldorads E':_F TECHNICKT SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 mmad USTAV PIESTANY, Lp Overll G5 1
Platnosl od: 134 2023 Krajinskdcesia 2828/ Sfrana 2z 3
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Vyherna tabulka {ndsobitel viherne] kombindcie)

Symbaol Mizov ax
Diamant 50
Sedam 30
Zvon 20
Meldn 10
Hrozno 5
Slivka 3
Pomarané 3
Citrdn 2
Cereéia 2
Eldorado Spins
(bonusovy symbol) 2 volné otddky
r"f_‘-‘-
CMVeTERY Mystery 2-50
I_fi‘! 51 ER:L {scatter symbol) (nahadna vyhra)
.__‘- _I_J'J
Nazov hry: Eldorado TECHMICK Y SKUSOBNY. T-10-3.0
Varzia: 1.6.1 USTAV PIEATANY, Lp Crvaril 831
Plainost od: 13.4 2023 Kiajinskdcosia 2929/8 Strana 323
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Coins Of Luck

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefomn hazardnej hry je rozlodenim valcov dosiahnut wyherni
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po rozioéeni valcov tiatidlom START v okamihy
ich zastavenia. Hrd sa na 2 aZ 5 rovnakych symbalov v 10 pevnych vyhernych linidch,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiine| verzie, pricom prawidia hry, stavky a vyhry s0 loto¥né
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zanadeni mode byl rozioZenie
oviadacich a informaényeh prvkov prispésobené danému zariadeniy.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vydku vyhry) a
talidla MENU (obsahuje odkazy na viherni tabulku pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavl maximainu hodnotu  staviy),
STARTIZATOCENA SIPKA (spusti hru) AUTOMATICKE HRANIEZATOCENE SIPKY (spusti rezim
Automatickeho tofenia svaloov)

Pristup k vyhemej tabulke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu TROEEJE Hra umoZiuje spustt
automatické hranie s mo2nostou navolenia pottu toten! od 10 do 1000, alebo s moZnostou hral do
vyterpania kreditu. Tento re2im hrania je moiné ukon&it tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E.
Pocas toCenia valcov je mo2né skratit ¢as ich totenia tlatidlom STOP/m & urjchiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (lkona ozubeného koleska) aklivovat reim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroved mdse byt hratovi pondknutd
aktivacia redimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento redim je
maineé deaktivoval' prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost’ re2imu QUICK SPIN zavis!
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho md2e spristupnit resp. zakazal bez zmeny pravidiel

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poii STAVKA V EUR a matno ju nastavir
kikanim na ladidia - a + v rozmedz! min a max. staviky, alebo liadidlom MAX BET zvalil' maximalnu
stavky

Vyhry

Jednotiive vyhry s0 zobrazované v eurdch na prislusne vyhemne| lini Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Lasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombindcie musia zadinat na valci dplne viavg
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na Jednej z vyhemych linil neprerusovane. Symbol maze byt
vo vyhemej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vihra na vyhernej linii a za najvatsl pocet scalter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavajo. Vypotet vyhry je dany siginom celkovej stavky a ndsobitefa
vyhefne| kombinacie uvedeného vo vyherne| tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kaldej vjhre (aj po ukonteni bonusove] hry Volné otatky) je mo2né po stlateni tiadidia s obrazkom
kariet vstipll' do nove] obrazoviky s nazvom RIZIKO, v kiorej je modné zndsobenie wyhry. V novej
obrazovke sa hraé mdze pokusit' zdvojnasobil aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na tervent
alebo Ciernu farbu vyZrebovane| karty. Pokial je hraé Uspesny a zvoll spréavnu farbu vyzrebovanej karty
(alebo vy2rebovand karta je Zolik), ddjde k zdvojnasobeniu jeha vihry a mage v rdvaojnasobovani
pokratoval, alebo si pripisat aktudinu vyhru z pofa VYHRA v EUR stiatenim tiatidla PRIPISAT V
pripade nedspesne| volby hra konéi a hra sa bez vyhry vrati do zakiadnej obrazovky k valcom. Ak e
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty aulomalicky vitazny, 2ollk nahradza kiorikolvek
hradom zvolenh farby

Hraé pri tipovani na farbu karly nemusi riskovat’ celd vyhru K dispozicii je funkcia, ktord umo2iuje
rozdelenie riskovane] Giastky. Tiatidiom POLIT mofe hrad riskovand Siastkyu znisit na polovicu. Druhé
polovica sa automaticky pripise hratovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokruhluji na dve
desatinngé miesta - riskovand diastka smerom dole a fiastka priplsana hratovi do pola KREDIT

Mazov hry: Coins Of Luck = TECHHICKY SK ! T-10-3.0
g TE USoBaNT.
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nasiavene minimainej stavky.
Maximalna vyhra, kton) je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 500 000 €

Ak sdtat vietkych polenych giastok prevedenych na kredit hrata a aktualngj potencialng] vyhry (v pali
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vihry, hra nepoveoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dbjst k prekrodeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra takte? nepovoll
Zdvojnasobenie,

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet,

Ak hrat nema zaujem vstupoval' do hemého re2imu zndsobovania wyhiar, po vyhre mode stiadit’ llacidio
8 logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola  kreditom.

Symbol Mechanic

Symbal po zobrazeni na hemom poli ziskava nahodny nascbitel od 1% a2 x500. Ka2dy symbol na
hernom poli vyplaca vyhru ktord je sitinom hodnoty nasobite’a a celkovej stavky naslavene] pre hru
v ktorej bol symbol MECHANIC ziskany

Bonusovi hra Volné Otaéky (Free Spins)

Bonusovy symbol je symbal KNIHA (wild, scalter}, zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Mahradza
vietky ostatné symboly s vynimkou symbolu MECHANIC. Ak sa na hernom poli zobrazia minimalne 3
symboly KNIHA, hrat ziska vihru podra vyherne| tabulky a nasledne sa spustl bonusova hra Volné
Otacky s 10 volnymi otatkami. Ak sa poéas bonusovej hry zobrazi symbol MECHANIC, po vyhodnoteni
vithier symbol expanduje na celj valec. Nasledne si vyhodnotené vyhry za symboly MECHANIC. Za 3
scatter symboly potas bonusove) hry mbie hrat vyhrat daldich 10 volnych otatok. Volné otacky so
hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi sdpoditana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Viyhry ziskané
potas bonusovej hry Volné otatky zodpovedaj stavke, kiora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej
boli Violné otadky ziskané. Vyhry sO potas hazardnej hry Volng otatky kumulované v poli VYHRA v
EUR.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 60,00 €

Maximaina vyhra z hry: 480 000,00 € (8 000 ndsobok celkovej stavky)

'ﬂ-li.ﬂ' hiry: Cairs Of Luck E"—:l TECHMICKY SKUS0BNT, T=10-3.0
‘Verzia: 1.9.1 -ﬂ USTAV PIESTANY, Lp Ol 831
Piatnoaf od: 13 .4 2023 Krajinskdcesia 202970 Sirana 27 3
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Vigherna tabulka (ndsobite! vihernaj kombindcie)

mbol Nazov 5% 4x L ax
Mg 500 100 10 1
Horus 200 40 4 0.5
Anubis TS i0 3 0.5
Skarabeus 75 10 3 0.5
A 15 4 0.5 =
K 15 4 05
Q 10 2.5 0.5 -
J 10 25 0.5 -
10 10 25 0.5 -
Kniha i G £
. + 10 volnych | + 10 vofnych | + 10 volnych -
| (divokgiscatter symbol) | * ! X0 otétok otéeok
Nazov Masobitel
1=500
Mechanic (n&hodny nasobiter)
Nizow hry. Coins Of Luck TECHNICK Y SKUSOBNY, i
Verzia: 1.9.1 E USTAV PIESTANY, b.p. e 3o
Flatnost od; 13.4.2023 Krajinskdcosia 2928/0 Sinan 323
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1432

Big X

Je trojvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako intermetova hra v internetovam
kasine, s tromi symbolmi na valci Cielom hazardnej hry je roztolenim valcov dosiahnut wyhemi
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden! valcov tatidiom START v okamihy
ich zaslavenia. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 5 pevnych vyhernych linigch

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilng] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s totoné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni méde byt roziokenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobenéd danému zariadeniu.

Hlavné ovladdacie a informaéné prvky

MNa spodne) tasli obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje visku vihry) a
tialidia MENU (obsahuje odkazy na vyhemi tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavl maximdinu hodnotu staviky),
STARTIZATOCENA SIPKA (spustl hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SIPKY (spusti re2im
automatickéno todenia valoow).

Pristup k vyhemej tabulke je mo2ny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE Hra umo2fuje spustit
automatické hranie 5 moZnostou navolenia poétu todenl od 10 do 1000, alebo s moEnostou hral do
vylerpania kreditu. Tenlo redim hrania je moZné ukondit' tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m
Polas tocenia valcov je mo2né skrdtil 2as ich totenia Hiadidiom STOP/E a urjchiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubensho kolieska) aktivoval redim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven méZe byl hrafovi poniknuta
aktivacia reimu QUICK SPIN aj potas hrania prosirednictvom dialdgového okna, Tento redim e
moine deaktivoval prostrednictvom prepinada v nastaven! hry. Dostupnost re2imu QUICK SPIN zdvisi
od nastavenia prevadzkovatela, kiory ho moZe spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove; staviy na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavil
Klikanim na talidla - a + v rozmedzl min. a max. stvky, alebo tatidiom MAX BET zvolit maximainu
stvku,

Vyhry

Jednotlive vyhry s zobrazované v eurach na prisiugnej vyhemej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej £asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombindcie musia zatinat na valci Gpine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Kombinacia scatter
symbolov plali kdekofvek na valcoch. Plati len najvysSia vihra na vjhernej linii. Vihry na viacerych
vyhemych linidch sa stitavaji. Viypolet vithry je dany siéinom celkove| stdvky a nascbitela viherne|
kombinacie uvedeného vo vihernej tabulke.

MNasobend hra Riziko

Po kaldej vyhre (aj po ukondeni bonusovej Big X funkcie) je modné po stiatenl tlatidla s obrazkom
kariet vstipil' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znasobenie wyhry. V novej
obrazovke sa hrad mbie pokisil zdvojnasobit aktudlinu wyhru {pole VYHRA v EUR) po tipe na tervend
alebo iernu farbu vyZrebovane| karty. Pokial je hrad (spe&ny a zvoli spravnu farbu vyZrabovang) karty
(alebo vyirebovana karta je Zolik), dbjde k zdvojnasobeniu jeho wyhry a mbfe v zdvojnasobovanl
pokratovat, alebo si pripisat’ aktudinu wyhru z pola VYHRA v EUR stladenim tladidla PRIPISAT v
pripade nedspednej volby hra konéi a hrat sa bez vihry vrati do zékladne] obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karly automaticky vitazny, olik nahradza kiorikolvek
hratom zvalend farbu.

Hrat pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval’ celd vyhru. K dispezici je funkcia, ktord umodiuje
rozdelenie rickovane] Giastky. Tlatidlom POLIT méaze hraé riskovand tiastku zni2it na polovicu, Druhé
polovica sa automaticky pripiSe hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokrihfuj na dve
desalinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a diastka pripisand hratovi do pola KREDIT

Nizoy hiy. Big X 5 TecHniciy skiSoant. T-10-3.0
Verzia: 1.9.9 mand USTAV PIEETANY, L, Cremril 331
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smerocm hore. V' zdvejnascbovani je@ molnéd pokratoval' do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavene) minimaingj stavky
Maximalna vyhra, ktor je moZné zdvojndsobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak sicet vEetkych polenych Ziastok prevedenych na kredit hrada a aktuding| potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limil maximaine] vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wjhry dbjst k prekrofeniv sohrnne] vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobense

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich vy2rebovanych kariet

Ak hrat nema zaujem vslupovat do herného re2imu znasobovania vihier, po vyhre mdde stiatil facidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Secatter Symbaol

Scatter symbol je symbol MYSTERY. Plati kdekofvek na valcoch potas zakladnej hry. 3 symboly na
hernem poli vyplacajl vyhru podfa nahodne vylosovaného nasobitela z vyhernej tabulky ktora sa
nacha&dza na favej sirane valcov

Misoblace linie
Vyhry za vyhemé kombinacie na linidch 4 a 5 s nasobené dva krat Nasobenie neplati pre scatter

symbaly.

Bonusova Big X funkecia

Na sirednom valci sa zobrazuje bonusovy symbol X. Ak sa zobrazi na strednej pozicii valca, spusti sa
bonusova Big X funkcia. Potas funkcie sU na valcoch aktivne len symbaoly X. Funkcia zatina so
symbolom X prilepenym v strede hemého pofa. Nasledne sa spustl opakované bezplatné roztodenie
{respin). Ak sa na prazdnej pozicil objavi symbol X, prilepi sa na svojej pozicil a opakované roztodenie
dalej pokratuje. Ak sa nezobrazia Siadne nové symboly X na volnych pozicidch, funkcia kond
a z vyhernej tabulky sa nahodne vylosuje nasobitel pre symbol X. Celkova vjhra je dana si&inom
pottu ziskanych symbolov X, losovaného nasobitela a celikovej stavky. Ak sa celé herné pole napin
symbalom X, k celkove] vihre sa prida vyhra 50 nasobku nastavenej celkove] stivky. Bonusova Big X
funkcia je hazardna hra, pri kiorej nie je hratovi odpotitand z pofa KREDIT v EUR #iadna stavka.
Vyhry ziskané pofas bonusovej funkcie zodpovedajl stavke, klord bola nastavena pre hazardnd hru, v
:ﬁmj bola bonusova Big X funkcia ziskand Vyhry si pofas bonusovej funkcie kumulované v poli

HRA v EUR.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € {500 ndsobok celkovej staviy)

Mazow hry: Big X E= TEcHncKY sKiSoBNT. i
Verzia: 191 Rl USTAV PIESTANY, 4.5, Chrikis
Platnost od: 13.4.2023 Krajinskdcesta 2029/9 Strana 223
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Nazov BE=—
Diamant 50
Sedem a0
Zvon 20
Meldn 10
Hrozno 5
Slivka 3
Pomarané 3
Citrén 2
Ceroéfia 2
X
{bonusovy symbol) .
..—-—-..“‘..
STERY . g
O 1L {scatter symbal) (nahodna vyhra)
Miizow hry. Big X [ES TECHNICKY SKUSORNY, T-10-3.0
Verzia 191 madl USTAV PIESTANY, Lo Ovent 931
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