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PRAVIDLA HRY é&. 2020/467

Apollo European Roulette

Hra Apollo European Roulette je stolovd hazardnd hra prevadzkovana ako internetovd hra v
internetovom kasine. Ciefom tejto hry je dopredu uhadnut' na ktorom gisle sa gulféka zastavi. Stavky
sa umiestfiuju pred vhodenim guldéky.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
politatovou verziou hry.

Na obrazovke sa objavi herné pole s platnom a racetrackom. V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju
politka KREDIT, VYHRA a STAVKA STAVKA (celkova na vietky pozice), tiadidla SPAT, START a
sibor 2eténov na vkladanie stavky. Pod tlagidlom MENU je moZno zobrazit' tabufku vyhier, pomoc
a nastavenie hry vratane jazyka. Stavkujlci si vyberie 2etén zodpovedajice] hodnoty a kliknutim na
konkrétnu poziciu vioZi tito sumu do hry, podia tabulky stavok. Kolo rulety sa roztoéi stlatenim tladidla
START. Gultéka po dotodeni kola rulety zostane v jednej z 37 pozicii. Podla stavene| stavky hrac
vyhrava alebo prehrava. V pripade vyhry zostavaji vyhraté 2etény na vihemych poziciach v stavke pre
dalSiu hru.

= Pole KREDIT zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma Géastnik hazardnej hry k dispozicii.
» Pole VYHRA zobrazuje sumu, ktort Géastnik hazardnej hry vyhral v poslednej odohranej hre.

» Pole STAVKA zobrazuje sumu, ktort G&astnik hazardnej hry vklada do aktualnej hry.

Tiatidla ZERO GAME, SERIE 0/2/3, ORPHANS, a SERIE 5/8 — stavi danu sériu stavok
Tlatidlo NEIGHBOURS - zobraz| ¢iselny okruh (RACETRACK) pre mo2nost nastavenia stavky
SUSEDIA",

Tlacidia +/- v sekcii iselny okruh (RACETRACK) - nastavi podet stavenych susediacich Zisiel
na kadej strane od aktuaine vybraného é&isla.

Utastnik hazardnej hry si vyberie Zetén zodpovedajicej hodnoty a polozi ho na konkrétnu poziciu. V
ramci jednej hry (jedného zatogenia ruletového kolesa) je mo2né vo faze stavkovania uskutoénit viac
tiastkovych stavok (poloZit viac Zeténov na viacero miest), no suéet hodnét stavenych Zetdnov nemase
prekroit’ limit maximainej stavky do jednej hry.

* Tlacidlo REBET rozloZi 2etony tak, ako boli rozioZené pri poslednej stavke.
Takto opakovani stavku je mo2né este zrusit alebo upravit’ pred zaéatim

hry.
* Tiagidio ZMAZ VSETKO vymaze celli aktuaine poloZent stavku.

Tlaidlo ZDVOJNASOBIT zdvojnasobi aktuine poloZeni stavku.

¢ Tlatidlo KROK SPAT vymaZe posledny krok polozenej stavky.

BEQE
J

V pripade, Ze Gastnik hazardnej hry vyhra, ziska vyhru podfa vyherného pomeru plus hodnotu svojej
stavky. Pokial je teda naprikiad vyherny pomer 35 : 1, tak u¢astnik hazardnej hry dostane 36 Zetdnov.

Standardné typy stavok:
¢ Priama stavka — 1 &islo — Zetén je moZné poloZit na ktorékolvek ¢islo vratane nuly.

e Delena stavka - 2 &isla — Zetdn je mozné poloZit na ktorékolvek dve susediace é&isla tak, Ze sa
polozi na giaru, ktora tieto dve Cisla oddeluje. Tiez je moZné umiestnit Zeton na iaru
oddelujiculail,2a3.

Stavka na ulitku — 3 &isla — Zetén sa kladie na tri isla na vonkajsiu okrajovi &iaru hracieho
pola, vedlia zodpovedajiceho radu troch gisel. Tiez je moZné poloZit 2etdn na 0, 1 a 2 takisto

akonal 223
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» Rohova stavka — 4 Cisla — Zeton sa kladie na kriz rozdelujici dané Styri ¢isla. Je moZné tak
stavitajnacisla0,1,2a 3.

= Stavka narad - 6 Cisel — Stavka na rad pokryva dve stavky na uliéku, teda Sest' réznych &isel
vo dvoch radoch po troch. Zetén sa umiestiuje na najblizsiu okrajov &iaru hracieho pofa
rulety, a to na miesto, kde sa kriZi s &iarou oddelujlicou dané dva rady.

e Stavka na tucet — 12 &isel — Zetdn sa kladie do jedného z troch poli oznaéenych ,1st 12°, .2nd
12" alebo 3rd 12".

» Stavka na stipec — 12 &isel — Na pravej strane hracieho pola rulety s tri polia oznagené ,2 - 1°.
Zeton sa umiestni do jedného z tychto poli, &im sa stavi na véetkych 12 éisel v danom riadku,
okrem ¢&isla 0.

e Cierna/tervena, PamalNeparna alebo Nizka/Vysoka — 18 &isel — PoloZenim Zetonu na jedno z
najnizsich hracich paoli .1 — 18", .EVEN", ,CERVENA", .CIERNA", ,0DD", alebo ,19 — 36" sa
stavi na polovicu hracieho pola mimo éisla 0. Kazdé pole zahina 18 éisel,

Specialna séria stavok:

Typ série Pocet Zeténov RozloZenie Zeténov
Cisla susediace s nulou
(ZERO GAME) 4 0/3, 12115, 26, 32/35
Cisla oproti nule
(SERIE 5/8) 6 5/8, 10/11, 1316, 23/24, 27130, 33/36
Siroty
(ORPHANS) 5 1, B/9, 1417, 17120, 3134
Cisla okolo nuly 9 01213 (2 2etony), 4/7, 12/15, 18/21, 19/22,
{SERIE 0/2/3) 25/26/28/29 (2 Zetdny), 32/35

Racetrack sa spustl tiatidlom NEIGHBOURS (SUSEDIA) a sluZi na Specialny typ stavok. Tlagidiom
plus a minus sa nastavl prislusny pocet susednych stavenych poli od 1 do 8 od hraom vybraného pola
s Cislom. Na stavky typu SUSEDIA sa nevztahuje tlagidlo REBET.

Limity stavok - minimalna stavka do hry je 0,10 € a maximaina stavka do hry je 2 000 €
Maximalna vyhra v hre je 72 000 €. (36 nasobok stavky)

Tabrka vyhier _
Druh stavky Masobok stavky Vyherny pomer
Priama stavka — 1 éislo 36 35:1
Delena stavka — 2 Cisla 18 17:1
Stavka na uliéku - 3 &isla 12 11:1
Rohova stavka - 4 &isla 9 8:1
Stavka na rad — 6 Gisel 5] 5:1
Stavka na tucet — 12 gisel 3 2:1
Stavka na stlpec — 12 &isel 3 2:1
Cervena/Cierna - 18 éisel 2 1:1
Parna/Nepama - 18 isel 2 1:1
Nizka/Vysoka — 18 gisel 2 L 11
Nazov hry: Apolle European Roulette TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1i UsTAV PIESTANY, &.p. Overil: BS6
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Aztec Mystery

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim vaicov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztotenl valcov tiatidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 30 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna a prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poditatovou wverziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky
Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tladidia MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
vyhemnd tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do Zzoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidlo urmoznuje zapnut a vypnat' zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzajo
tlatidla AUTOSTART (zatocené Sipky so symbolom trojuhcinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tladidlo START (zatogena sipka - spusti hru), MINCE
(umaoZnuje nastavil vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidio NASTAVENIE HRY (ozubene koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny potel roztoGeni valcov alebo Kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spista hru do minutia kreditu. Hrac je schopny sa vratit' do hry stlaenim
tlatidla SPAT (Sipka doprava).

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA, Po kiiknuti na pole STAVKA sa
hraéovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlagidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financidch, taktie2 pomocou tladidiel + a -.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s0 zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat' na valci Gplne nalavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mbze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Platl len najvys&ia vyhra na vyhernej linii a za najvy3si
podet symbolov STIT (scatter). Viyhry na viacerjch vyhernych liniach sa séitavaja. Vypocet vyhry je
dany stcinom celkovej stavky a nasobitefa vihernej kombinacie uvedengého vo vyhernej tabulke.

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupnd po kaZdej vyhre (tladidlom KARIET,
ak wyhra presahuje nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa mé&e rozhodnut do tohto
refimu vstlpit, alebo pokradovat' v zékladnej hre. V nascbenej hre mbZe hrag vsadit bud cell svoju
wyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vi$ku stavenej &iastky méze polit tiagidiom POLIT
“4f2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zackrihluje nadol a riskovana
&iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa sna2l spravne vybrat’ medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo ervenou farbou karty (pomocou tladidla ,6CIERNA/YCERVENA"). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé moZe potom svoju vyhru vziat' tladidiom BRAT v, &im sa vrati do
zékladnej hry, alebo méZe pokraioval dalej v ndsobenej hre. Hré¢ ma k dispozici maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavena Ciastka nesmie prekroéit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hratovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
ciernu/éervent farbu, strati celu staven( &iastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Aztec Mystery r TECHNICKY SKOSOBNT T-10-3.0
Yo 2128 BN (STAV PIESTANY, . Ouerik 628
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol DRAK (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky symboly, okrem
symbolu STIT (scatter). Za minimalne 2 po sebe idice divoké symboly poénic od 1. valca zfava sa
vyplaca samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normalne symboly, ak je vyherna suma za
divoké symboly vyséia ako vyhra za normaine symboly (aj ked' divoky symbol je si¢asfou vyherngj
linie)

Bonusovy symbol STIT [snattarg

Bonusovym symbolom je symbol STIT (scatter). Symbol STIT sa vyskytuje len v zakladnej hre na 2., 3.
a 4. valci. Pokial hraé obdrzi 7, 8 alebo 9 symbolov STIT (2., 3., 4. valec) ziskava vyhru (dvojnasobok
stavky) a 8, 15 alebo 30 bonusovych otoenl do bonusove] hry zadarmo podia vyhernej tabulky,

Bonusova hra zadarmo Volné Otacky

Ak hraé ziska potas jednej hazardnej hry 7, 8 alebo 9 symbolov STIT (scatter) kdekofvek na valcoch 2,
3 alebo 4, je opravneny hrat zadarmo 8, 15 alebo 30 vofnych otofeni. Bonusova hra zadarmo je
hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas
bonusovej hry zadarmo zodpovedajd stavke, kiora bola nastavena pre hazardna hru, v klorej bola
bonusova hra zadarmo ziskana. Viyhry st kumulované v poli VYHRA. Potas bonusovej hry zadarmo,
hraé nembie ziskat daldie volné otatky zadarmo.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (n&sobitel vyhernej kombinacie ku celkove] stavke) o
Symbol Néazov 5x 4x Ix 2x
Jaster 16 0.8 0.4 02
% Lebka 1.4 048 0,4 02
ﬁ Socha 14 0,8 0.4 -
& Vaza 1,2 08 0.4 .
i Dyka 1 06 02 -
A A 048 04 02
Mazov hry: Aztec Mystery ‘ L " T-10-3.0
: ; TECHNICKY SKUSOBNY S
verzia: 2.1.2¢ E OSTAV PIESTANY, 2.0 Overil: 938
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MNazov 5x T 4x 3x 2x
Q 06 0.4 02 -
J 06 0.4 0,2 -
Drak
(Divoky symbol, 30 10 2 0.6
wild)
VYHERNA TABULKA PRE SYMBOL STiT (SCATTER)
Symbol Nazov 9x 8x i 6x
(scatter) 30 volmych 15 volnych 8 volnych -
ototeni otocenl otogeni
Mazov hry: Aztec Mystary G Sk : T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig B T SHUSOBNY. Cveril: 938
Platnost od' 6 12.2023 USTAV PIESTANY, 4 p Strana3z 3
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Blood

Hra Blood je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na 2 az § zhodnych symbolov v
piatich pevne danych vyhernych linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidlia hry, stavky a vyhry sl totoZne
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byl rozloZenie
ovladacich a informatnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

MNa spodne| Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financneé prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje viéku
vyhry/zobrazuje poslednl vyhru) a tlagidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informécie o hre,
vyhern( tabulku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidlo umozfuje zapnit’ a vypnut' zvuky). Na pravej Easti obrazovky sa nachadzaju
tiagidla AUTOSTART (zatofené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tiadidio START (zatoGena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoZiuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tiatidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny pofet roztoteni valcov alebo Kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory splsta hru do minutia kreditu. Hrac je schopny sa vratil' do hry stlagenim
tiatidla SPAT (8ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spotitavajo a celkova vyhra je zobrazend v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombindcie musia zadinal' na wvalci dplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Symbol mbZe byt vo vyherngj linii nahradeny
divokym symbaolom. Platl len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaji. Vypotet vyhry je dany suéinom celkove] stavky a nasobitela vihernej] kombinécie uvedengho
vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepo&itana k aktuaine nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kiora je dostupnd po kaidej vyhre (tladidiom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrat sa mbze rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokradovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre mdZe hraé vsadit bud cell svoju
wyhru z predchadzajice] hry, alebo jej zlomek: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vyéku stavenej Giastky moze polit tiadidiom POLIT
“4f2“. Pri poleni neparnej hodnoly sa pripisana &iastka do kreditu zackrahfuje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa snali spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tladidla .4CIERNA/*CERVENA"). Ak hra¢ zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hrag mbZe potom svoju vyhru vziat tiatidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladne] hry, alebo mbZe pokratovat' dalej v nascbenej hre. Hrat ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovanl, pricom stavena &iastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nésobend
hra konél a vyhra je automaticky pripisana hrafovi do pofa KREDIT). Pokial hrac neuhadne spravne
giernu/éervend farbu, strati cell staven( Ciastku a vrali sa do zakladnej hry. Maximaina wvyhra
v nasobene] hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol WILD (KADA), ktory nahradzuje akykolvek symbol. Symbol WILD
(KADA) sa v pripade vihernej kombinacie zobrazi na celom valci.

BONUS
Ak padne 8 (12, 15) zhodnych symbolov J, Q, K, alebo A na prvyeh 3 (4, 5) valcoch, hraé ziskava
automaticky 3- (4-, 5-) nasobok viyhry,

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 010 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Blood P ; T-10-3.0
Verzia: 2.1.3ig E g e e ?F:,HY' Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vjhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol MNazov 5x 4x 3x 2x
Upir 500 128 16 B
Metopier 256 32 12 5]
Zena 128 16 8 4
Rakva 64 12 B 3
Srdce 3z 8 4 -
SR
7 Kriz 16 6 3 5
Cesnak 16 3] 3 -
A 8 4 2 -
K 8 4 2 .
Q 4 2 1 -
J 4 2 1
Nazey iy Pbad TECHNICKY SKUSOENY. ik e
Verzia: 2.1.3ig E DSTAV PIESTANY, 3.5 Oweril: 938
Platnosf od: 6.12.2023 Strana 2z 2
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Blood Revival

Hra Blood Revival je patvalcova hazardna hra na vihernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tiadidlom START
dosiahnul’ vyhernd kombindciu symbolov. Vyhermné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 a 5 rovnakych symbolov (pripadne zastdpené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 20 pevne danych wvyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvormn mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mobZe byt rozloZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvysku
vyhry/zobrazuje poslednl wyhru) a tiagidla MENU (tri vodorovné éiary - obsahuje informacie o hre,
vyhernt tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stdvky anévrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tladidle umeZiuje zapndt' a vypnit' zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzajl
tiagidla AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tladidlo START (zatoena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoZfiuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tlatidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny potet roztofeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit' do hry stlagenim
tiatidla SPAT (8ipka doprava).

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie sl zobrazované v eurach, Vyherné kombinacie platia zlava doprava,
musia zacinat' na valci dpine vliavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhernych linii
neprerudovane. Symbol mé2e byt na vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&sia
vihra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa séitavajo. Vypo&et wyhry na vyherngj
linii je dany sufinem hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyherngj kombinacie uvedeného vo whernej
tabulke.

MNasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlagidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastaveni minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnit' do tohto
reZzimu vstlpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mdZe hrag vsadit' bud celd svaoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vyéku stavenej Giastky mbie polit tladidliom POLIT
“1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana tiastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa sna#l spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
tiernou alebo €ervenou farbou karty (pomocou tiadidla .thERNN#CER\J"ENﬁ“}. Ak hrac zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hrad moZe potom svoju wihru vziat' tladidiom BRAT «, &im sa vrati do
zakladne] hry, alebo mbZe pokraovat dalej v ndsobene] hre. Hréd& ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavena tiastka nesmie prekro&it hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisand hréovi do pola KREDIT). Pokial hrd& neuhadne spravne
tiernufGervend farbu, strati cell staven( &iastku a wrali sa do zakladnej hry. Maximalna wyhra
v nascbenej hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)

Symbol WILD (kada) nahradza akykolvek symbol, okrem symbolu SOCHA (bonus) a pomaha tak
vytvorit’ wyhernd kombindciu. Symbol WILD (kad'a) nasobi dand vyhernt kombindciu 2x. V pripade, Ze
v jedne] vyherne] kombinacii padne viac symbolov WILD (kad'a), nasobi sa vyhra za tite vyhemni
kombinaciu za kaidy jednotlivy symbol WILD (kad'a) 2x. Dva symboly WILD (kad'a) vo vyherng
kombinacii nasobia vyhru 4x, 3 symboly WILD (kad'a} vo vyhernej kombinacii nasobia wyhru 8x a 4
symbaly WILD (kad'a) vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 16x.

Iy, S e 55 TECHNICKY SKUSOBNY T-10:3.0
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Bonusova hra zadarmo
Ak padne kombinacia 3, 4, alebo 5 symbolov SOCHA (bonus) kdekolvek na valcoch, spusti sa
bonusova hra zadarmo s 10 volnymi otoéeniami. V priebehu kaZdej bonusovej hry su v3etky symboly,
ktoré tvaria vyhern( kombindciu pridriané na svojom mieste refazou a ostatné symboly na valcoch sa
znovu roziotia. Hraé tak ziska zdarma extra otofenia zvySnych nepridrzanych symbolov nad ramec
obdrianych bonusovych hier zdarma. Po kazdom takomto extra otoceni sa vetky doposial nepridrzang
symboly, kioré zlepsili alebo vytvorili novd vyhernd kombindciu pridajd uZ k pridrzanym symbolom, &im
vylepsia uZ dosiahnutd vyhernd kombinaciu a ostatné symboly sa znovu roztocia. Extra ofocenia s
pridrzanymi symbolmi kandia, ked vznikne prva kombinacia, v ktorej uZ nig je moZné pridrat’ ani jeden
novy, doposial nepridrzany symbol a nasledne sa vyhodnotia vyherné linie. Potas bonusovych hier
zadarmo nie je hracovi odpoéitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané poas bonusovej hry
zodpovedaju stavke, kiord bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli bonusové hry ziskané.
V priebehu bonusovych hier je moZné ziskat' dalsie volné tofenia.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry:
Maximaina stavka do hry:

0,10 €
500 €

Maximalna vyhra z hry: 125 000 € (250 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobite! vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nézov | 5x 4x 3x 2x
e Upir 200 60 40 20
& Zena 80 32 16 8
’ Rakva 32 16 8 -
' Srdce 24 B 4 =
&3 Kriz
16 6 2
@ Cesnak
| A
8 4 1 -
19 «
@ a
4 2 1 -
& :
Mazov hry: Blood Revival r _ T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig TECHNICKY SKUSOBNY, Ovaril: G38
Platnost od: 6.12 2023 all OSTAV FIESTANY, 2.1 Strana 2z 3
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SOCHA . . .
bonusovych bonusovych bonusowvych -
(bonus) hier hier hier
WILD ) ) i i
(kad'a)

Mazov hry: Blood Revival
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Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY &, 2023/1784

Bonus Joker ll

Hra Bonus Joker |l je trojvalcovad hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri rovnaké symboly v piatich pevne
danych vyhernych linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné
s poditaCovou verziou hry. WV pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wvysku celkovej stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje posledn( vyhru) a tladidla MENU (tri vodorovné éiary - obsahuje informacie o hre,
vyherni tabulku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidlo umozfiuje zapnut a vypnat zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzaji
tlatidla AUTOSTART (zatotené Sipky so symbalom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tladidlo START (zatoena E&lpka - spusti hru), MINCE
(umoZnuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny potet roztofeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonefno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit do hry stladenim
tacidla SPAT (Sipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombindcie sa spoéitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyhemeé kombinacie musia zacinat na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na jedne] z vyhernych linii neprerudovane. Symbol mé2e byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Vypotet vyhry je dany sicinom celkovej stévky a nasobitela viherej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktudlne nastavenej stavke.

Divoké symboly (wild)
Divokymi symbolmi si symboly BONUS JOKER (WILD - Zolik) a JOKER (WILD - Fialovy Zolik), ktoré
nahradzaju akykolvek iny symbol (aj kombinovane), pricom oba symboly sa vzajomne nenahradzuji.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tiadidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenld minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mée rozhodnit do tohto
rezimu vstipit, alebo pokratovat v zakladne] hre. V nasobenej hre mdzZe hraé vsadit bud cell svoju
vyhru z predchadzajice] hry, alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej Giastky mdze polit' tiadidlom POLIT
“1/2%. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zackruhluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrag sa sna2i spravne vybrat' medzi ndhodne vygenerovanou
¢iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,eCIERNA/YCERVENA®). Ak hr&é zvoll spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hraé moZe potom svoju vyhru vziat tacidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalng 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro&if’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konci a vyhra je automaticky pripisana hratovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
Ciernu/Cervend farbu, strati cell stavenu cgiastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €,

Bonusova funkcia

V priebehu nevyhernej hry mdZe byt nahodne spustend bonusova funkcia, kedy sa valce zatrash
a obrazovka sa zhora zapini jednym rovnakym symbolom (Citrony, Cereéne, Pomaranée, Hrozna alebo
Meldny} a hrag ziska vyhry za dany symbol na vaetkych liniach.

Symbol JOKER (WILD - Fialovy Zolik) sa nahodne méZe roztishnut na vysku valca a nahradza
akykolvek symbol, okrem symbolu BONUS JOKER (WILD - Zolik) na viythernej linii.

Mazow hry:. Banu. Joker || [E% TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Vierzia: 2.1.3ig .J OSTAV PIESTANY, Ep Oweril; 938
Platnost od: 6,12 2023 Krajinskécesta 2929/8 Strana 1z 2
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Ak padne vyherna linia symbolov BONUS JOKER (WILD - Zolik), spusti sa bonusova hra s nahodnym
poétom volnych hier zadarmo z rozsahu 5-15 Potas bonusovej hry je moZné vyhrat' daldie bonusove
hry, plati tabulka vyhier podla zvolenej stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnutd a hrad dostava za
kaZdy ziskany symbol BONUS JOKER (WILD - Zollk) 8-nésobok stavky, s ktorou bola bonusova hra

ziskana.
Limity stavok:
Minimalna stavka do hry. 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 78 000 € (156 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
1x
Symbol Nazov 3 Iv Bonusovej hre/
JOKER 79
(Wild Fialovy Zolik) 2
77 24 -
Zvonieky 24 -
Melény 12 =
Hrozna 12 -
Citrény 4 -
Ceresne 4 5
Pomaranée 4 £
BONUS JOKER 24 8
(Wild - Zolik) 5 a2 15 hier zadarmo

Mazov hry; Bonus Joker I
Verzia: 2.1.3ig
Platnost od: 6.12.2023
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1790

Dice 81

Hra Dice 81 je Stvorvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovomn kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na styri zhodné symboly v 81 vyhernyeh liniach
(criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvem mobilng] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totozne
s poctitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byl rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodne| Casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tladidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informéacie o hre,
vyhernt tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidlo umozfiuje zapnGt a vypnat zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaji
tlatidla AUTOSTART (zatoCené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tiatidlo START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoZfuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidlo NASTAVENIE HRY (ozubené kaleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny pocet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonecno, Ktory spista hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit do hry stlagenim
tlatidla SPAT (3ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombindcie sa spoditavaji a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyhemé kombinacie musia zaginal' na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov platl kdekolvek na
valcoch. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbalom. Plati len najvyssia vwhra na
vyherng] linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypoget vyhry je dany soginom
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka
v hre je prepotitana k aktudine nastavene] stavke.

MNasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru (Rizike), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stévku do hazardne] hry). Hraé sa mdze rozhodnlt do tohto
reZimu vstipit, alebo pokraovatl' v zakladnej hre. V nascbenej hre mbZe hraé vsadit' bud celd svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktoré neklesne pod
nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej ciastky méze polit' tlacidlom POLIT
“1/2". Pri polenl neparnej hodnoty sa pripisana éiastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZl spravne vybrat’ medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tiadidia ,«CIERNA/YCERVENA"). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hréé méZe potom svoju vyhru vziat tladidiom BRAT «, &im sa vrati do
Zakladne] hry, alebo mbZe pokrafoval dalej v ndscbenej hre. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, priéom stavena fiastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
Ciernu/Eervend farbu, stratl celi staveni fiastku a wrali sa do zakiadnej hry. Maximalna vyhra
v n&sobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Symbol JOKER (wild) nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu KOCKA(scatter).

Bonusova hra Volné Otacky

Symbol KOCKA funguje ako ,scatter” symbol, tzn. plati kdekolvek na valcoch. V pripade, ak padnu na
valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKA, vstupuje hraé do rezimu bonusovej hry. V bonusovej hre sa
hodenim kocky a slladenim tlagidla STOP (3 x symbol KOCKA = jeden hod, 4 x symbol KOCKA = 2
hody) ziskava potet otofeni zdarma (od 1 do 12 hier). Potet otodeni v bonusovej hre je dany stétom
hodndt zobrazenych na kocke v ckamihu jej zastavenia hrafom. Pri bonusovych hrach plati tabulka
vyhier podfa stavky z hry, pri ktorej boli dosiahnuté hry zdarma,

Nazov hry: Dice 81 % TECHNICKY SKUSOBNY. 0

Verzia: 2.1 4ig 2l Ustav PIESTANY, 8.p Overil: 938
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

0,10 €
500 €

87 000 € (174 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie ku celkove| stavke)
[
| Symbol

MNazov dx ax
ey 150 .
Meldn 10
Zvonéek 10 =
Kivi 2 8
Slivka 5 _
Pomarané 1 _ ’ .
Citrén 1 =
Ceresne 1 -
{:;ETE} 2 a2 12 hier zdarma T ALT—

Mazov hry. Dice 81
Verzia: 2.1.4ig
Platnost od: 6.12.2023

[ES) TECHNICKY SKUSOBNY,
USTAVY PIESTANY, i p
Krajinskdcesta 2828/9

T-10-3.0
Cwvaril: 938
Strana 2z 2

82101 PIESTANY

A




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

SkaSobia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
@ 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1794

Falcon God

Hra Faleon God je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovomn kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 3 zhodné symboly v 27 vyhernych liniach
(criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednicivom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

MNa spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wysku celkovej stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvysku
wyhry/zobrazuje posledni vyhru) a tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informéacie o hre,
vyhemnd tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlagidio umozfiuje zapnit' a vypnit' zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaji
tlatidla AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tladidlo START (zatodena &ipka - spusti hru), MINCE
{umonuje nastavil vysku stavky). V MENU sa nachadza tlacidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny podet roztofeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit' do hry stladenim
tiatidia SPAT (3ipka doprava).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné kombinacie sa spoéitavaji a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombindcie musia zadinat na valci Oplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vypocéet vjhry je dany sidinom
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabufka
v hre je prepoéitana k aktualne nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tiagidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa méZe rozhodnit do tohto
reZzimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobene] hre mbZe hraé vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej giastky moze polit' tiadidiom POLIT
“1/2". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zackrahfuje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa sna?l spravne vybral’ medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo ervenou farbou karty (pomocou tladidla ,eCIERNA/YCERVENA"). Ak hr&& zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé méZe potom svoju vyhru vzial tlagidiom BRAT «~, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mé2e pokrafoval dalej v ndsobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavena giastka nesmie prekrodil’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konci a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhédne spravne
tiernu/Cervent farbu, strati celd stavenu giastku a vrali sa do zakladne] hry. Maximéina vyhra
v nasobene] hre je 50 000 €.

Divoky symbaol (wild)
Divokym symbolom je symbol HOR (Wild), ktory nahradza akykolvek symbol, okrem symbolov ANUP
(mystery), KOBRA (respin), PYRAMYDA (mixér), 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER.

Symbol PYRAMIDA sa po zastaveni valcov zmeni na jeden zo symbolov boh HOR (Wild),
2% MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER, 4x MULTIPLIER, KOBRA (respin) alebo ANUP (mystery).

Symbol 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER, resp. 4x MULTIPLIER vynasobi vSetky vyhry na celej
obrazovke 2x, 3x, resp. 4x. Ak je symbolov MULTIPLIER na obrazovke viac, potom sa vyhra nésobl
kazdym z nich (napr. 2x MULTIPLIER a 3x MULTIPLIER = nasobok vyhry Bx).

Nazov hry: Faleon God CERer—— . o y T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig E IFFEL;:E:IFII;E ?:;J?(:EN‘F Overil: 938
Platnost od: 6,12 2023 C PR Strana iz 2
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Funkcia RESPIN - KOBRA

V pripade, Ze padne symbol KOBRA (respin), ziskava hra¢ jedno otoéenie valcov zadarmo, kedy
vyhry su umerne stavke hry, ktora spustila otoéenie valcov zadarmo. Maximainy podet po sebe iddcich
otoéenl valcov zadarmo sd tyri.

Za kaZdy samostatny symbol ANUP (mystery) ziska hrad nahodni vyhru v rozsahu 2 az 20 nasobku
stavky do danej hry.

Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry; 500 €
Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nésobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol MNazov Ix 1x
Hor
(Wild) 10 -
Skarabeus 4 -
Mamia 4 -
Ankh 3 -
Tutanchamon 3 -
Flakén 2 -
Sfinga 1 -
Sarkofag 1 -
Stéla 0,4 >
Anup
(mystery) - 2 - 20 nasobok stavky
Mézov hry: Falcon God T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig sy TECHNMICKY SKUSOBNY. Overil; 938
Platnost od: 6 12.2023 USTAV PIESTANY, &.p Strana2z2
KTEI]IP'ISH-EII':I?:-:I!G 292818
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Four Fruits Il

Hra Four Fruits |l je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri zhodné symboly v desiatich pevne
danych vyhernych liniach (5 vyhernych linii 1, 3, 5, 7 a 9 platia iba pre tri valce zfava a 5 vyhernych linii
2 4, 6, 8210 platia iba pre tri valce sprava).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informatnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tladidia MENU (tr vodorovné &iary - obsahuje informécie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tla¢idio umoziiuje zapndl' a vypnut' zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju
tiacidla AUTOSTART (zatoZené ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), Hacidio START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoinuje nastavil vysku stavky). V MENU sa nachadza tladidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny potet roztofeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonecno, ktory sptista hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vrétit do hry stiatenim
tiacidla SPAT (4ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé wyhry za vyherné kombinacie sa spotitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach, Vyherne kombinacie musia zatinal' na wvalci Gplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na
wyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Viypodet vjhry je dany siginom
celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka
v hre je prepoditand k aktualne nastavene| stavke.

MNasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlatidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moZe rozhodndt do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mbzZe hra¢ vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimainu stvku do hazardnej hry). Hraé vy&ku stavenej éiastky mézZe polit tiaéidiom POLIT
“112". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana tiastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinne miesta. Hra¢ sa snai spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,+CIERNA/YCERVENA”). Ak hrag zvoll spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hraé méZe potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT «, ¢im sa vrati do
zakladne] hry, alebo mbe pokratovat' dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozici maximalne 5
Uspesnych opakovani, pritom stavena giastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konci a vyhra je automaticky pripisana hraovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
tiernu/€ervend farbu, strati cell stavend &iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol JOKER (WILD - Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu
BONUS (Scatter),

4 rovnaké ovocné symboly vo Stvorici (2x2 bez symbolu JOKER - WILD - Zolik, stvorice sa moZu
prekryvat) sa zablokuji na svojich pozicidch a spustia jedno otocenie valcov zdarma (respin), kedy st
vyhry Gmerné stavke hry, ktora spustila otoéenie valcov (respin) zdarma.

Ak padni tri symboly BONUS (scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hraé 10 bonusovych hier
zdarma. Poéas bonusovych hier (hra sa na 54 vyhernych liniach (criss-cross) /27 vyhernych linii (criss-

Nazov hry: Four Fruits 1l TECHNICKY SKUSOBNY. 11030
e 8 ...'.1 UsTAV PIESTANY, 2.p. §
Verzia: 2.1.3ig Dweril: 938
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cross) pre Iri valce zlava a 27 vyhernych linil (criss-cross) pre tri valce sprava/), je moZné vyhrat’ daldie
bonusové hry a plati tabulka vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnutd. Potas
bonusovych hier je tie2 moZné ziskal respin za Stvoricu rovnakych symbolov 2x2 (bez symbolu wild).

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry:
Maximalina stavka do hry:
Maximalna vyhra v hre:

ﬂ'.“ﬂ'E
500 €

242 000 € (484 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove] stavke)

Eyrﬂh-ul Nazov 3x
i 150
Sedmicka B0
Melén 40
Zvonéek 12
Hrozno 12
Slivka 8
Pomarané ]
Citrén 4
Ceresne 4
;';::!L;f} 10 hier zdarma
a o E5 Soveimen s
Platnost od: 612 2023 Krajinskacesta 2829/9 Strana 2z 2
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Frutiki Tribe

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vihernd
kombinaciu symbolov. Vyhermné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie su zaloZené na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa hra na
27 vyhemych linii. Pri 4 vyhermnych symboloch sa hra na 81 wyhernych linil (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej fasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finaniné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRAI/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje posledni vyhru) a tlagidla MENU (iri vodorovné Ziary - obsahuje informacie o hre,
vyhernu tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tladidlo umoZnuje zapnit a vypndt' zvuky). Na pravej asti obrazovky sa nachadzaju
tiagidla AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tladidlo START (zatofena &ipka - spusti hru), MINCE
(umo#fiuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidio NASTAVENIE HRY (oczubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny podet roztogeni valcov alebo Kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spasta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit' do hry stiatenim
tiagidla SPAT (ipka doprava).

MNastavenie hodnoty stavky 2
Hodnota celkove] stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hragovi zobrazia ovliddacie prvky pre nastavenie stdvky pomocou tlagidiel + a - v rozmedzi min. a max,
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tlacidiel + a -,

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. \fyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat' na valci Upline nalavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jednej z vyhernych linil neprerugovane. Symbol maZe byt vo
vyheme] linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa sCitavajl
Vypotet wyhry je dany suéinom celkove] stavky a nascbitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhemnej tabulke.

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlaCidlom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa méZe rozhodnut do tohto
reZimu vstapit, alebo pokradovat' v zakladnej hre. V nascbenej hre moZe hrad vsadit' bud celd svoju
vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej ciastky mbze polit’ tlacidlom POLIT
*1/2%, Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zackrihfuje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrag sa sna2l spravne vybral' medzi ndhodne vygenerovanou
giernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tiatidla ,«CIERNAWCERVENA"). Ak hradé zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru, Hraé mbze potom svoju vyhru vziat tiadidiom BRAT v, &m sa vréti do
zékladnej hry, alebo mbZe pokraoval dalej v ndsobenej hre. Hrdé ma k dispozicii maximaline &
uspesnych opakovani, pricom stavena tiastka nesmie prekrogil’ hranicu 25 000 € (inak sa nésobena
hra konél a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hraf neuhadne spravne
giernu/tervens farbu, strati celd stavend &iastku a vrati sa do zékladne] hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €

Mazov hry: Frutiki Tribe . _ _ T-10-3.0
Verzia 2.1.2ig ,.}. ]I:'.'._::--lhlf.::x‘:'-_‘.-_LKUEE}HNY. Oweril: 938
Platnost od: 6.12.2023 | USTAV PIESTANY &p Strana 12 2
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Bonusova funkcia prepad symbolov Tetris
\ pripade vyhry sa symboly vo vyhernegj limi odstrania z valcov (praskni) a na ich miesto sa prepadnu
{posuni) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hraé tak méze obdrzal dalsie vyhry. Tento proces sa
opakuje, kym po prepade symbolov neddjde k daldej vyhre.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol KOKOS (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii vsetky symboly. Kazdy
divoky symbol nachadzajici sa vo vyherng] linii ndsobl vyhru za vyhernu kombinaciu 2 krat. (Jeden
divoky symbol 2x, dva divoké symboly 4x, tri divokeé symboly 8x).

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove] stavke)

0,10 €
500,00 €

250 000 € (500 nasobok celkove] stavky)

Symbol Nazov 4 3x
Melén 160 16
Hrozno 80 ]
Slivka 40 4
Pitahaya 4 1
{dracie ovocie)
Citrén 4 1
Pomarané 4 1
Hruska 4 1
Ceregne 2 1
Kokos _ R
(Divoky symbol)
Wazov hry: Frutiki Tribe T-10-3.0
Verzia: 2 1.2ig TECHNIC XY SKUSOBNY. Overil: 938
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Gangster World

Hra Gangster World je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 2 az 5 zhodnych symbolov v 20 pevne
danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna g prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné
s poditalovou verziow hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobeng danému zaradeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvysku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tiacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informéacie o hre,
vyhernt tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlacidlo umoifiuje zapnat a vypnat' zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju
tiadidia AUTOSTART (zatocené &ipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tiatidlo START (zatofena Sipka - spustl hru), MINCE
(umoinuje nastavit visku stavky). V MENU sa nachadza tladidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny potet roztogeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spista hru do minutia kreditu, Hraé je schopny sa vratit' do hry stlagenim
tladidla SPAT (3ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spoéitavaji a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyhermne kombinacie musia zadinal' na valci Oplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol mbZe byt' vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vihra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. Vypoéet vyhry je dany sdinom
celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Viyherna tabulka
v hre je prepoditana k aktusine nastavene] stavke.

Masobené hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), klora je dostupna po kazdej vyhre (tladidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra sa mdZe rozhodnut' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokragovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre mbZe hrac vsadit bud cell svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej tiastky moze polit tlacidiom POLIT
*“112*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand giastka do kreditu zackruhluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa sna2l spravne vybrat’ medzi ndhodne vygenerovanou
giernou alebo éervenou farbou karty (pomocou Hatidla ,«CIERNA/WCERVENA®). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hraé mé2e potom svoju vyhru vziat' tlagidlom BRAT +, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mbZe pokraovatl' dalej v ndsobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
Uspesnych opakovani, pricom stavenad ciastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobend
hra konéi a vyhra je automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
tiernu/Cervent farbu, strati celd stavenu Giastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu AUTO (Bonus).
Okrem toho kazdy symbol WILD vo wyherne] kombindcii nasobi vyhru 2x. V pripade, Ze vyhernd
kombinaciu v jedne| linii tvori viac symbolov WILD, nasobi sa liniova vyhra 2x za kaZdy jednotlivy
symbaol WILD (2 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 4x, 3 symboly WILD vo vyhernej
kombinacii nasobia vyhru 8x a 4 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 16x).

Mazov hry: Gangster World r TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Varzia: 2.1 3ig :::E USTAV PIEST -"*.NY_. ip Overil: 938
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Specialne bonusy
V pripade nevyhernej hry mbZe nahodne nastat jedna z nizéie uvedenych situacii:

¢ Nahradenie symbolom WILD - symbolom WILD sa mé&2Zu zdarma lubovoine nahradit niektore
symboly na obrazovke a m6Zu tak vytvorit’ vihernt kombinaciu.

e Explozia symbolom Mololovov koklail - symbol Molotovov koktail exploduje a symboly
umiestnené v jeho blizkosti zmizni, V pripade, e je symbolov Molotovov koktail na obrazovke
viac, nastane retazova reakcia. Prazdne miesta si potom zhora zdarma doplnené novymi
symbolmi, ktoré v kembindcii s existujicimi mézu vytvorit' vwhermu kombinaciu.

e Zrazenie symbolu gangsterom — Batsmash - po zastaveni valcov pride na cbrazovku gangster
a palkou zrazi niekolko symbolov z herného pola. Prazdne miesta si potom doplnené zdarma
zhora novymi symbaolmi, ktoré spolu s existujicimi mazu vytvorit' vywhernd kombinaciu,

= Brokovnica - po zastaveni valcov pride na obrazovku gangster a zostreli niekolko symbolov
Zz hemmého pola. Prédzdne miesta si potom doplnené zdarma zhora novymi symbolmi, ktoré
spolu s existujicimi mozu vytvoril vyherni kombinaciu,

¢ Wanted Gangster - na obrazovke sa objavi niekolko rovnakych symbolov Q, K, A, alebo J (min.
5) a kaZdé pismeno reprezentuje gangstera. V situécii 5 alebo viac rovnakych symbolov Q, J, K
alebo A sa vietky symboly daného pismena zamknu (zobrazenim textu WANTED" cez dané
pismeno) a ostalné symboly na valcoch sa niekolkokrat ndhodne zdarma otolia. V' priebehu
tychto toceni zdarma dojde k zbieraniu daného pismena, pripadne k pripisaniu ziskanych
vyhier a po dozbieranl pismen (ziskanie vyherne] kombindcie zbieraného symbolu) sa symboly
odomknu, vyhodnotia sa vyherné linie a hraé dostane bonusovd vyhru za zbierané symboly
podla vyhernej tabulky.

Scatter symboly

Ak padni 3 symboly AUTO (Bonus) kdekolvek na valcoch (scatter), ziskava hraé 10 bonusovych hier
zdarma. Pri vstupe do bonusovej hry si moZe hrad zvolil jednu z troch méap (trasa jazdy). V zdvislosti od
valby mapy mbZe hrac ziskat' 2 a2 5 bonusowych hier zdarma navy$e, bonusovil vyhru v rozsahu 10 a2
50x nasobok stavky hry, ktora spustila bonusové hry, alebo nemusi ziskat' nié. Pri kazdom bonusovom
otofeni su vietky moZné vyherné kombindcie zastavené a otddajl sa iba zvysné symboly so $ancou
2vysit uZ dosiahnutd vyhru. KaZda vyherna kombinacia je pridrZana na svojom mieste prestrelenim a
hraé ziska zdarma exira ofogenia zvy3nych symbolov nad rdmec obdrZanych bonusowych hier zdarma,
Potom sa znovu roziofia zvySné symboly na valcoch a pridrZiavaji sa na svojich poziciach daldie
symboly, pomocou ktorych sa dosiahnu dalSie vyhry k vyhram uZ dosiahnutym. Extra otodenia kongia,
ked pride prva nevyhemna kombinacia a pripise sa celkova ziskana vyhra. Potas bonusovych hier je
mo2né vyhrat' dalsie bonusové hry a plati tabulka vyhier podia stavky, pri akej bola bonusova hra
dosiahnuta.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Gangster Warld r TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: 2.1.3ig USTAV PIESTANY, 5.p Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vihernej kombinacie ku celkovej stavke)

o 9!

]

Dnuc

MNazov 7_'51: 4ax 3x 2x
o 200 60 40 20
Zena 80 32 16 8
Peniaze 32 8 4' - j
Serif 32 8 4
Whiskey 16 B 2
Brokovnica 16 B 2 -
A 8 4 1
K 8 4 1 - ‘
Q i 2 1
: _J_ : 4 2 1
Auto ) ) 10 hier )
(Bonus) zdarma

Mazov hry: Gangster World

Verzia. 2.1.3ig

Platnost od: 6.12.2023
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1808

Golden Age Multireels

Hra Golden Age Multireels je troj a2 pal valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. V pripade 3 zhodnych symbolov
sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-cross), v pripade 4 zhodnych symbolov sa hra na 81 whernych
liniach (criss-cross) a v pripade 5 zhodnych symbolov sa hra na 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su toto2né
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a Informaéné prvky

MNa spodne| Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje wvySku celkovej stévky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvysku
vyhry/zobrazuje posledni vyhru) a tlagidla MENU (tri vodorovné é&iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidio umoziuje zapndt a vypnUt zvuky). Na prave] asli obrazovky sa nachadzaji
tlagidla AUTOSTART (zatoéené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), Hatidio START (zatotena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoZiiuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlacidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny potet roztoteni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory sposta hru do minutia kreditu. Hrad je schopny sa vratit' do hry stlagenim
tiatidla SPAT ($ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spoéitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombindcie musia zaéinal na valci Oplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jedne| z vyhernych linil neprerusovane. Symbol méZe byt' vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy33ia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet vithry je dany siéinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktudine nastavene| stavke.

MNasobend hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru (Riziko), kiord je dostupna po kazdej vyhre (tladidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hragé sa méZe rozhodndt do tohto
rezimu vstlpit, alebo pokrafoval' v zakladnej hre. V nasobenej hre mbZe hrat vsadit' bud celt svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej giastky moze polit tagidlom POLIT
"“112". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokrdhluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snali spravne vybrat' medzi nahedne vygenerovanou
¢iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tliatidia +CIERNAMCERVENA"). Ak hrad zvoll spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hraé mdZe potom svoju vyhru vziat tiadidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladne] hry, alebc mbZe pokrafoval dalej v ndsobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavena tiastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a wyhra je automaticky pripisand hraovi do pofa KREDIT). Pokial hrat neuhadne spravne
tiernu/éervend farbu, strati celd stavend Giastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol WILD nahradza akykolvek iny symbol. Kazdy symbol WILD vo vyhernej kombinacii sa
uzamkne apo pripotitani vyhry dbjde k funkcii RESPIN - volnému otofeniu valcov zadarmo so
zamknutymi WILD symbolmi na danych poziciach. Po vofnom otogeni sa symbaoly WILD opat’ odomkna
a dbjde k vyhodnoteniu moZnych wyhernych kombinacii. Ak po volnom otoéenl je na valcoch vyherna
kombinécia so symbolom WILD, po vyhodnoteni vyhernych kombinacii sa opat’ spusti funkcia RESPIN.
Funkcia RESPIN leda kongi, ak symboly WILD po volnom otoéeni netvoria wwhernd kombindciu.

Mazav hry, Golden Age Mullireeis . : - T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig E'E“ TECHNICKY SKUSOBNY. Overil. 938
LS 5 [isTAV PIESTANY, L5
Platnost od: 6.12.2023 B P P Strana 1z 4
Krajinskicesta 2928/9
82101 PIESTANY
323-



=] TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skisobia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Prepinanie hernych rezimov (3, 4, 5 valcov)
Hra ma tri rezimy medzi ktorymi sa mé2e hrad prepinat’ pomocou tlaéidla v pravom hornom rohu hernej
obrazovky. KaZdy reZim ma odlisny pocet valcov 3, 4 a 5, a teda cdlidny maximalny poéet moZnych
vyhernych linii 27, 81, alebo 243, Medzi reZimami je moZné prepinat’ kedykolvek medzi stavkami,
Zmena herného rezimu menl tieZ vyherné nasobky symbolov vo vyherne| tabulke.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry; 250 000 € (500 nasobok stavky)
ReZim 3 valcov

27 wyhernych linii (criss-cross) — hra sa na 3 symboly na vyhernej linii.

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 5x 4% 3x
d Ceredne - . 1
0 Pomarané - - 2
Citrén - - 3
Kiwi - - 4
' Slivka - - 5
a Hrozno s y 10
@ Meldm - - 20
WILD - - -
Nazov hry: Goiden Age Multireels - ? T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig I TECHNICKY SKUSOBNY. Overil: 938
Platnost od: 6.12 2023 USTAV PIESTANY, £.p Strana 2z 4
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Rezim 4 valcov

27, aleba 81 vyhernych linii (criss-cross) — hra sa na 3, alebo 4 symbolov na vyhernej linii

Vyherna tabulka v zakladnej hre v rezime 4 valcov: udava nasobky vyhier k celkovej stavke

Symbol Nazov 5x 4% 3x
CereSne - 2 1
Pomarant i 4 2
Citrén - 4 3
g .. Kiwi : 8 4
o Slivka - 10 5
a Hrozno - 20 10
@ Melom 50 20
w WILD - - -
Mazov hry: Golden Age Multireels T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig 7 TECHNICKY SKUSOBNY. Overil: 938
Platnost od: 612 2023 USTAV PIESTANY, &.p. Strana 3z 4
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ReZim 5 valcov

27, 81, alebo 243 vyhernych linil (criss-cross) — hré sa na 3, 4 alebo 5 symbaolov na vyherngj linii.

Vyherna tabulka v zdkladnej hre v rezime 5 valcov: udava nasobky wyhier k celkovej stavke

Symbol Mazov 5x 4x 3x
Ceresne 2 1 0.4
Pomarané 5 2 1
Citrén 5 2 1
Kiwi 10 4 2
_ o Slivka 15 B 3
ﬁ Hrozno 25 10 5
@ Melém 120 30 10
m WILD - i 5
iz = P e
Platnost od: 6.12.2023 Krajinskacesta 2928/9 Stanad z 4
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Happy Nuts

Hra Happy Nuts je trojvalcova hazardna hra na viyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valei. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach
(criss-cross).

Hra e pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZzné
s potitatovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky
Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzajli polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hracéa),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru) a tlagidla MENU (tri vodorovné Giary - obsahuje informéacie o hre,
vyhernu tabulku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
" REPRODUKTOR (tlagidio umoZfiuje zapnit a vypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzajd
tiatidla AUTOSTART (zatocené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tlacidlo START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziuje nastavit vydku stavky). V MENU sa nachadza tiatidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny podet roztofeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonecno, kiory spusta hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit do hry stlaéenim
tlagidla SPAT (Sipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spotitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci upine viave a rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vypocet vyhry je dany stéinom
celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne] tabulke. Vyherna tabulka
v hre je prepoditana k akludine naslavenej stavke.

Nasobené hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kiora je dostupna po kazdej vyhre (tladidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mé2e rozhodnit do tohio
rezimu vstipit, alebo pokracoval v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hraé vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod
nastaveny minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku stavene| iastky moze polit tiagidiom POLIT
“1/2", Pri poleni nepamej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa snali spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou
¢iernou alebo cervenou farbou karty (pomocou tlatidla ,«CIERNA/CERVENA"). Ak hraé zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hrad moZe potom svoju vyhru vziat tlatidiom BRAT «, &im sa vrati do
Zakladne] hry, alebo méZe pokraovat dale] v nasobenej hre. Hra¢ mé k dispozici maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavena ¢iastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
tiernu/Cervend farbu, strati celd stavenu Ciastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximéaina vyhra
v nascbenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divoky symbol WILD (drevorubaé) nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu (BONUS) a
MYSTERY.

Bonusova hra zadarmo ORIESKY

Ak hrat dostane liniu 3 symbolov BONUS (tri krat oriesky), ponikne sa mu moznost vybrat si jeden
z troch orieskov, kioré sa zobrazia na obrazovke, pritom kaZdy z nich ukrjva otoZenia zadarmo (free
spins) v rozsahu 2 - 1250. V bonusovej hre plati stavka s ktorou bola hra iniciovana.

Mazov hry: Happy Nuts T-10-3.0

T o J—— A ] 3
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W bonusovej hre je aktivny symbol MYSTERY, ktory je SCATTER. Za kaZzdy symbol MYSTERY hrad
dostane nahodnu vyhru z rozsahu 5 aZ 25 nascbok stavky, pritom sa najskér vyhodnotia vyhry za
jednotlivé linie a potom sa pripo€itaji postupne jednotlivé vyhry za symboly MYSTERY

Limity stédvok:
Minimalna stavka do hry: 010 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej] kombinacie ku celkove] stavke)
Symbol Nazov 3x 1x
Meldn 16 -
Hrozno 10 -
Slivka 5 -
Pomarané 3 -
Citron 2 -
Ceresne 1 -
Wild - =
Bonun Free spiny .
(2-1250)
Mysteey - 5 - 25 nasobok stavk
(Scatter) ¥
Mazov hry: Happy MNuts - ) T-1030
Verzia: 2.1.2ig ﬂj TECHNICKY SKUSOBNY. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1826

Lucky Chessmate

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim vaicov dosiahnul vjherni
kombinaciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tiagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s poditaCovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednt vyhru) a tlacidla MENU (tri vodorovné iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky andvral do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlacidlo umo2fiuje zapnat' a vypnat zvuky). Na pravej Casli obrazovky sa nachadzaju
tiagidla AUTOSTART (zatoené §ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tlatidio START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit viysku stavky). V MENU sa nachadza tlacdidio NASTAVENIE HRY (ozubené kolesa),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny podet roztoteni valcov alebo Kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit do hry stlaéenim
tiadidla SPAT (%ipka doprava).

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tliagidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktieZ pomocou tiagidiel + a -,

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spoéitavaji a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombinacie musia zainal na valci Uplne vlave a rovnaké symbely sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyherne] linii nahradeny
divokjm symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerjch vyhernych liniach sa
stitavaju. Vypocet vyhry je dany sitinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Viyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktudine nastavenej stavke.

Nésobena hralRiziko

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru (Riziko), kiord je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenU minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrég sa moze rozhodnit do tohto
re2imu vstipit, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V nasocbenej hre mé2e hraé vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimalinu stavku do hazardnej hry). Hrad vysku stavenej diastky mbe polit tlagidiom POLIT
“112". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand &iastka do kreditu zackrihfuje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinne miesta. Hracé sa snaZi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
ciernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tiatidla ,«CIERNA/YCERVENA"). Ak hrac zvoli spravne,
zdvojnasobl svoju vihru. Hraé méZe potom svoju vyhru vzial llatidiom BRAT +, &éim sa vrati do
zakladnej hry, alebo méZe pokrafovat dalej v ndsobenej hre. Hraé mé k dispozicii maximaine 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroéit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
tiernu/terven( farbu, strati celd stavend &iastku a vrati sa do zakladnej hry Maximalna wyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom st symboly CIERNA KRALOVNA A BIELA KRALOVNA. Nahradzaj vo vyhernej
kombinacii véetky symboly svojej farby. Za minimaine 3 po sebe idlce divoké symboly rovnakej farby
podnuc od 1. valca zlava sa vypléca samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto wyhry za normaélne

Mazov hry: Lucky Chessmate E“ﬁ TECHNICKY SHUSOBNY. T-10-3.0
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symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vysSia ako vyhra za normalne symboly (a] ked divoky
symbol je sicaslou vyhernej linie).

Bonusova funkcia Nahodny posun symbolu

Herné symboly Krafovnd, Kral, VeZa, Strelec a Jazdec, podobne ako je to v realngj Sachove| hre, sa
mobZu pre moZnost vytvorenia vyhernej kombinacie medzi sebou nahradzat. Kazdy z tychto symbolov
ma svoj presne stanoveny spdsob akym sa mbZe po hernom poli postval. Funkcia nahodny posun
symbolu sa mbze spustit’ po zastaveni valcov (aj pri nevyhernej otacke). Ak hrat dosiahne vyhernu
kombinaciu symbolov, spotitaji sa vyhry. Potom je moZnost Ze sa symbol s funkciu nahodny posun
symbolu posunie, tym vylvori novl vyhernd kombinaciu, Vsetky noveé aj zachované vyherné linie sa
znovu vyhodnotia a pripoéitaju do celkovej vyhry.

Bonusova funkcia Nahodny posun divokého symbolu Kralovna

Kralovna (wild) sa pohne v fubovolnom smere o fubovolny potet polidgok horizontalne, & verikaline
alebo diagondine. Na vychodiskove] pozicii sa vytverl duplicitny symbol damy a pbvedny symbol sa
presunie na cielovl poziciu. Tym nahradi véetky symboly, cez ktoré predla.

Bonusova funkcia Nahodny posun symbolu Jazdec

Jazdec sa pohne v lubovolnom smere v tvare ,L" o tri pozicie. Na vychodiskove] pozicii sa vytvorl
duplicitny symbol jazdca a povodny symbol sa presunie na cielovi poziciu a nahradi tam umiestneny
symbol.

Bonusovéa funkcia Nahodny posun symbolu Strelec

Strelec sa pohne v lubovolnom smere o lubovolny poet politok v diagonale. Na wchodiskove] pozicii
sa vytvorl duplicitng symbol strelca a pdvodny symbol sa presunie na ciefovd poziciu. Tym nahradi
vietky symboly, cez ktoré preSiel.

Bonusova funkcia Nahodny posun symbolu Veza

Veia sa pohne v [ubovolnom smere o lubovolny poet poliCok horizontdlne alebo vertikdine. Na
vychodiskove] pozicii sa vytvori duplicitng symbol veZe a pbvodny symbol sa presunie na ciefovd
poziciu. Tym nahradi vietky symboly, cez kioré presla.

Bonusova funkcia Nahodny posun symbolu Kral

Kral sa pohne v lubovolnom smere o1 polike horizontdine, & vertikdlne alebo diagondine. Na
vichodiskove] pozicii sa vytvorl duplicitng symbol krafa a pdvodny symbol sa presunie na ciefovd
poziciu a nahradl tam umiestneny symbol.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry; 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 160 000 € (320 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry. Lucky Chessmate ECHHNICKT SKUSOBNY, T-103.0
Veezlac2.1.29 ﬁ USTAV PIESTANY, b Overil: 938
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Symbol Nazov 5x 4x 3x 2%
‘uf
','F b ,; Biely Kral 100 40 20 10
e
% Cierny Krar 100 40 20 10
o
Biela VeZa 20 10 5 -
a Cierna Veza 20 10 5 -
‘a Biely Strelec 20 10 5 -
g Cierny Strelec 20 10 5 -
Q Biely Jazdec 10 5 2 .
‘ Cierny Jazdec 10 5 2 -
Biely Pesiak 5 2 1 -
a Cierny Pesiak 5 2 1 .
Biela
Kralovna 40 20 10 -
{symbal wild)
Cierna
Krafovna 40 20 10 -
{symbaol wild)
Mazov hry: Lucky Chessmate TECHNICKY SKUS0BNY, T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig OsSTAV PIESTANY, &p. Overil: 538
Plalnost od; 6.12 2023 Slrana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1828

Mad Mechanic Deluxe

Hra Mad Mechanic Deluxe je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodneé
symboly v piatich pevne danych vyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informagné prviy

MNa spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vydku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wysku
vyhry/zobrazuje poslednt vyhru) a tlagidia MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informécie o hre,
vyhernt tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlaidlo umoZfiuje zapnil' a vypnat zvuky). Na pravej Easti obrazovky sa nachadzaju
tiagidla AUTOSTART (zatogené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tiadidlo START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziuje nastavit vydku stavky). V MENU sa nachadza tladidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny pocet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit do hry stiagenim
tlagidia SPAT (2ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vihry za vyherné kombindcie sa spoéitavaji a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombinacie musia zaginal na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbaolom. Plati len najvy&sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych wyhernych linidch sa stitavaji. Vypotet whry je dany sGéinom
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyhernd tabulka
v hre je prepotitana k aktudlne nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktord je dostupnd po kaZde] vyhre (Hladidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastaveny minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mdze rozhodnat' do tohto
reZimu vstipit, alebo pokraoval' v zakladnej hre. V' nasobenej hre méze hra¢ vsadil' bud celd svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavenu minimalnu stdvku do hazardnej hry). Hraé viku stavenej diastky moZe polit' tlagidlom POLIT
“112“. Pri poleni neparne] hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desalinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo ¢ervenou farbou karly (pomocou tlagidla +CIERNA/YCERVENA"). Ak hraé zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ moZe potom svoju wyhru vziat' tlagidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mbZe pokrafoval dalej v ndscbene] hre. Hrdd ma k dispozicii maximalne 5
uspednych opakovani, prigom stavena éiastka nesmie prekro&it’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra koné&i a vyhra je automaticky priplsana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
giernu/Gervend farbu, stratl celu stavenu Giastku a wrati sa do zakladne] hry. Maximalna wyhra
v nascbenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) cbjavi ndhodne na valcoch a posuva sa v nasledujicich hrach
po valcoch sprava dolava, priom nie je moZné zvySoval' stavku do hry. Kaizdym dalsim toéenim sa
postva o jednu poziciu dofava, nez dbéjde na prvy valec vfavo a tato bonusova funkcia konéi,

Nigkedy sa symbol MECHANIK (WILD) méZe nahodne zo svojej pozicii na valei rozsirit' po Tubovolnych
valcoch v danom riadku alebo po celom danom valci a zvy$uje tak pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry.

MNahodne moZe byt po nevyhernom otofeni spustena bonusova funkcia, ktord nahodne na valce
umiestni symboly MECHANIK (WILD) a zvy3uje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Mazowv hry: Mad Mechanic Deluxe E" TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-2.0
Vierzia: 2.2 3ig Bl USTAV PIESTANY, 45 Overil: 938
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Néahodne méZe byt po nevyhernom otofeni spustena | bonusova funkcia, ktora nahodne mechanickou
rukou znova zdarma rozto&i 1 a viac valcov a zvySuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

MNahodne mbZe byl po nevyhernom otogenl spustena i bonusova funkcia, v kiorej Robot nahodne
zdarma vyhodi 1 a viac valcov, nahradl ich novymi a zvySuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry,

Bonusova hra Volné Otacky

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hraé okrem wyhry tie?

10, 20 alebo 30 bonusovych hier zdarma. Pogas bonusovych hier je mo2né vyhrat' dalsie bonusové hry

zadarmo. V pripade nevyherne] hry je na valce umiestneny nahodny podet symbolov MECHANIK

LWILgé na dosiahnutie lepsich vyhier. Viyhry sa poéitaji s vyskou stavky, v ktorej hrad ziskal bonusovi
ru zadarmo.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 600 €

Maximalna vyhra z hry: 202 500 € (405 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove] stavke)

Néazov 5x Ax 3x 2x
- 400 100 14 .
Robot 200 40 B 2
Wendy (Zena) 100 20 4 1
Elektronka 50 15 3 g
Naradie 25 10 2 -
A__ 20 5 1 -
K 20 5 1
Q 6 2 1 =
J 6 2 1
Nézov hry: Mad Mechanic Deluxe TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 2.2 3ig USTAV PFIESTANY, b.p. Overil: 938
Platnost od: 5.12.2023 Krajinskédcesla 2929/8 Strana 2z 3
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10 5 1 0,4 >
8 5 1 0.4 -
100 20 5
fgg_;“‘;‘:j +30 hier + 20 hier + 10 hier 2
zdarma zdarma zdarma

Nazov hry: Mad Mechanic Deluxe 5 TECHMICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: 2.2 3ig = OsTAV PIESTA NY, &.p Overil: 938
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1830

Midnight Fruits 81

Hra Midnight Fruits 81 je Stvorvalcova hazardna hra na wyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tyri zhodné symboly v 81
pevne danych wyhernych liniach (criss-cross),

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvydku
vyhry/zobrazuje poslednd wvyhru) a tlagidla MENU (tri vodorovné Eiary - obsahuje informacie o hre,
vyhemni tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anadvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidlo umozfiuje zapnat' a vypnut' zvuky). Na prave] Easti obrazovky sa nachadzaji
tlatidla AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tiatidlo START (zatodena &ipka - spusti hru), MINCE
(umozZfiuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidio NASTAVENIE HRY (ozubené kolesa),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny pofet roztodeni valcov alebo kiiknutim
symbolu nekoneéno, ktory splista hru do minutia kreditu. Hra& je schopny sa vratit do hry stlaéenim
tlatidla SPAT (8ipka doprava).

Vyhry

Jednotiivé vyhry za vjherné kombinacie sa spoditavajl a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombinacie musia zatinal na valci dpine viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinécia scatter symbaolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol méZe byt' vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&&ia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych wyhernych linidch sa séitavaji. Vypolet vyhry je dany shéinom
celkovej stavky a nasobitela vyhemnej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka
v hre je prepoCitana k aktualne nastavene| stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tladidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stévku do hazardnej hry). Hraé sa méZe rozhodnit' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nésobenej hre méZe hrad vsadit' bud celd svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastaveny minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku stavenej iastky méZe polit’ tlatidlom POLIT
“1/2%. Pri poleni nep&rnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou
¢iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tiaéidia ,eCIERNA/YCERVENA®), Ak hrac zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru, Hraé méZe potom svoju wyhru vziat tladidiom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozici maximélne 5
tispesnych opakovani, pritcom stavena tiastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kongl a vyhra je automaticky pripisanad hradovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
Ciernu/Cervent farbu, strati celd stavend Ciastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximalna vyhra
v nasobene| hre je 50 000 €,

Divoky symbol (wild)
Symbol MIDNIGHT FRUITS (WILD) nahradza akykolvek symbal na vyhernej linii v pripade moZnej
vyhernej kombinacie.

Bonusova funkcia CASHBACK BONUS

Fodmienkou pre ziskanie bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS je odohratie uréeného
mnozstva hier v danej hazardnej hre (urfuje sa nahodne v rozmedzi 35 aZ 50 hier). Ziskanie bonusovej
hry je signalizované rozblikanim kontrolky CASHBACK BONUS vpravo hore. Hazardna hra
CASHBACK BONUS sa automaticky spusta v poslednej odohratej zakladnej hre, ked kredit hraéa
klesne pod hodnotu minimainej stavky danej hazardnej hry. Interval, z ktorého sa vybera CASHBACK
BONUS, je urteny nastavenym percentom zo sumy hraovych stavok zodohranych hier v hre

Nazov hry: Midnight Fruits 81 TIE TECHNICKY SKUSOBNY. 71030
Verzia: 2.1.4ig m=nl USTAV PIES I'..ﬂ'?l‘r'r ] |;I| . Overil: 938
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MIDNIGHT FRUITS 81. V bonusovej hre CASHBACK BONUS sa na obrazovke zobrazi okno, kde sa
nahodne menia hodnoty CASHBACK BONUSu (minimaine 0 € a maximalne 800 €). Hrag stlacenim
tiatidla START ziska nahodne vylosovan( hodnotu CASHBACK BONUSu, ktora sa mu pripise do
kreditu. Po odohrani bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS (kontrolka CASHBACK BONUS
zhasne), méZe hral po opatovnom splneni danych podmienck znova ziskat’ bonusovd hru CASHBACK

BONUS

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: D10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna wyhra z hry:

87 000 € (174 nascbok stavky)

Vyherna tabulka (nésobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Mazov 4x
V Midnight Fruits 150
(wild)

Meldny 10

Hrozno 10
Slivky 2
ey Banény 2
i Pomaranée 1

Wy
Citron 1
Ceresne 1
| — — _ -

MNazov hry: Midnight Fruits 81
Verzia: 2.1 4ig
Platnost od: 6.12.2023
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1838

Pinky Cat

Hra Pinky Cat je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbalmi na valci. Hrd sa na 2 az § zhodnych symbolov v jedenastich
pevne danych vyhernych linidch

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s politaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Ma spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vydku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje posledn( vyhru) a tlagidida MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyherni tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anévrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tladidio umoZfiuje zapnit' a vypnat' zvuky). Ma pravej tasti obrazovky sa nachadzaj(
tlatidla AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom trojuhainik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tlafidio START (zatoena Sipka - spusti hru), MINCE
(umozriuje nastavit’ vysku stavky). V MENU sa nachadza tlatidlc NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny podet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit do hry stlaéenim
tlacidla SPAT (3ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spoditavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyhermne kombinacie musia zalinal' na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol mbze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaji. Vypoéet whry je dany sG&nom
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka
v hre je prepoéitana k aktudine nastavenej stavke.

Nasobena hral/Riziko

Hazardna hra cbsahuje nasobend hru (Riziko), ktord je dostupnd po kaZdej vyhre (tladidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stédvku do hazardnej hry). Hrac sa mbZe rozhodnit do tohto
reimu vstlpit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre mboZe hraé vsadit' bud celd svoju
vyhru z predchadzajice] hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej &iastky moze polit’ tlagidiom POLIT
“1/2". Pri poleni neparne] hodnoly sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snaZi spravne vybral medzi nadhodne vygenerovanou
¢iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tladidla ,#CIERNA/WCERVENA"). Ak hrag zvoli spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru, Hraé moze potom svoju vyhru vziat' tladidiom BRAT ~, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mbZe pokrafovat dalej v ndsobene] hre. Hraé méa k dispozicii maximalne 5
Uspednych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro&it’ hranicu 25 D00 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisand hra€ovi do pola KREDIT). Pokial hréa¢ neuhadne spravne
Ciernuw/tervend farbu, strati celd stavent Giastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximéina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Bonusova hra so symbolom Bonus

Symbol BONUS je Scatter, tvori vyherni kombinaciu kdekolvek na réznych valcoch. Ak padne 3, 4
alebo 5 symbolov BONUS ziska hraé 10, 20 alebo 30 bonusovych hier zadarmo( volné otofienia).

Do bonusovej hry BONUS ma hrag pristup iba cez zékladni hru, v ktorej padne uréity potet symbolov
BONUS. Bonusovl hru odstartuje hra¢ stlagenim tladidla START. Otodenie sa vykonava zadarmo
awyhry sd podla wyhernej tabulky a podla wisky stavky do zakladne] hry, v ramei ktorej boli volné
otoenia zadarmo spustené V' priebehu bonusove| hry mdze hrad ziskat' daldie volné otodenia,

Mazov hry: Pinky Cat = _ T-10-3.0

Verzia: 2.1.2ig IO TECHNICKY SKUSOBNY. Overil; 938

Platnost od: 612 2023 mesi USTAV PIESTANY. i.p Strana 1z 3
Krajinskécestia 2825/8

92101 PIESTANY

323



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Divoky symbol (wild)
Divoky symbol Wild nahradzuje akykolvek symbol, okrem symbolu BONUS a pomaha tak wylvorit

vyhernu liniu. Symbol Wild je sam o sebe nevyherny symbol. Kazdy symbol Wild nasobi vyhernd liniu
2%, (Jeden Wild symbol 2x, dva Wild symbely 4x, tn Wild symboly 8%, Styri Wild symboly 16x).

Bonusové funkcie: pokial je hra nevyherna, méie hrad ziskat' jeden z niZdie uvedenych funkeii:

¢ Ninja Mouse - ak sa objavi symbol Ninja Mouse kdekolvek na valcoch, ten nahodne oznaéi
rézny podet symbolov a déjde k ich naslednému odstraneniu { ich prepadnutiu) a na ich miesto
sa posunu z hora noveé symboly, ktoré méZu vytvorit' vwhernd liniu a hrat moze ziskat' vyhru
podla vyhernej tabulky.

= Wanted — ndhodne zameni niektoré symboly za symbol Wild. Detektiv rozhodi na valce letaky
s napisom Wanted a nasledne sa niektoré symboly na valcoch néhodne zmenia na symboly
Wild a tie md2u vytvoril vighemni liniu a ziskat vyhru podfa vyhernegj tabulky.

o Cat Thief - nahodne zmeni niektoré symboly na symbaol Wild. Macaci zlodej nahodne oznadi
lubovolny pofet symbeolov na valcoch a tie sa nasledne zmenia na symboly Wild a tie mozu
nasledne vytvorit' vyhernd liniu a ziskat' vyhru podla vyhernej tabulky.

= TNT Cat - ruZovd madka odpéli nahodne niektoré symboly na valcoch, tie zmiznd a na ich
miesto prepadnd zhora nové symboly, ktoré mb2u nasledne vytverit vyhernd liniu a ziskat
vyhru podia vyhernej tabulky.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazev hry: Pinky Cat T-10-3.0

Verzia: 2.1.2ig "% TECHNICKY SKUSOBNY. Cveril 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 6x 4x 3x 2x
Cerveny 8 4 2 _
Mozné nasobitele vyhry _
so symbolom Wild 2x, dx, 8x, 16x 2x, 4x, 8x 2x, 4x
Zeleny 8 4 2
mfgmm EW?:W 2x, 4x, Bx, 16x 2%, 4x, 8x 2x, 4x -
OranZovy 4 2 1 -
Mozné nasobitele vyhry
so symbolom Wild 2x, dx, 8x, 16x 2x, dx, 8x 2x, dx -
Modry 4 2 1 =
s 'iy’:g;om Obilele ¥VRMY | 2x, 4x, Bx, 16x | 2, 4, 8 2%, 4x ;
Odznak 16 B 3 -
Mainé nasobitele vyhry
50 symbolom Wild 2x, dx, 8, 16x 2x, dx, 8x 2%, 4x -
Trezor 32 8 4 .
MoiZné ndsobitele vihry
s0 symbolom Wikd 2x, 4x, Bx 2x, 4x, Bx 2x, 4x
Myé& 256 a2 12 3
Mozné nédsobitele vyhry
50 symbolom Wild - 2%, 4x, Bx 2x, 4x 2%
Detektiv 500 128 16 4
Moiné nésobitele vyhry
50 symbolom Wild - 2 2x, 4x 2x
30 20 10
{g::u':} bonusovych | bonusovych | bonusovych -
hier zdarma | hier zdarma | hier zdarma
Wild - - =
Mazov hry: Pinky Cat ) . . T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig ﬁ !'ECHN”..-'F- ¥ SKUSOBNY. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1844

Red Evil

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tiadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vihernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispfisobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stivky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvydku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tladidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informéacie o hre,
vyhernt tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tiatidlo umo2fiuje zapnat' a vypnat zvuky). Na pravej Easti obrazovky sa nachadzaju
tiatidla AUTOSTART (zatotené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tlatidio START (zatoCena Sipka - spustl hru), MINCE
{(umoiiiuje nastavil vysku stavky). V MENU sa nachadza tlacidio NASTAVENIE HRY (ozubené kolesa),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny podet roztodeni valcov alebo Kliknutim
symboiu nekoneno, ktory spista hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit’ do hry stladenim
tia¢idla SPAT (3ipka doprava).

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kiiknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia oviadacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlagidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktie? pomocou tlagdidiel + a -,

Vyhry

Jednatlivé vihry za vyhemé kombinacie sa spoéitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombinacie musia zacinal na valci dplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombincia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcach. Symbol moze byt vo vyhemnej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypoéet whry je dany stéinom
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemnej tabulke. Vyhema tabulka
v hre je prepoéitana k aktudine nastavenej stavke.

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktord je dostupna po kaZde| vyhre (tlagidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa méZe rozhodnut' do tohto
rezimu vsilpit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mbZe hra¢ vsadit bud celd svoju
wyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, klord neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej iastky mbZe polit Hadidlom POLIT
112", Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokrOhluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa sna2i spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,+CIERNA/CERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra& méze potom svoju vyhru vziat tiatidiom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mbé2e pokrafovat dale] v ndsobene] hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavena tiastka nesmie prekroéit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon&i a vyhra je automaticky pripisand hragovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
tiernu/Cervenu farbu, stratl celd stavend Ciastku a vrati sa do zakladne] hry Maximéalna wyhra
v nasobengj hre je 50 000 €

Né2oy ey Rt Evl FZ8 TECHNICKY SHUSOBNY. T-10-3.0
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Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol ZENA (wild). Nahradza vo vihernej kombinacii v8etky symboly okrem
symbolu TRUHLA (scatter).

Bonusovy symbol

Bonusovym symbolom je symbol TRUHLA (bonus, scatter). Symbol TRUHLA sa vyskytuje len na 2., 3.
a4 valci. Pokial hrac ziska tri symboly TRUHLA kdekolvek (2., 3., 4. valec), hrag vstipi do bonusovej
funkcie.

Bonusové funkcia

Potas zakladnej hry 3 symboly TRUHLA (bonus, scatter) kdekolvek na 2., 3. alebo 4. valci, aktivuje
bonusovd funkciu. V bonusovej funkcii hra¢ vybera klikom truhly, ktoré obsahuji vyhry. Kliknutim na
vybrant truhlu sa hragovi zobrazi vyhra, ktorl hraé ziskava. Bonusova funkcia obsahuje tri fazy.

1. Vyber vyhry - Hra& ma na vyber zo Styroch truhiel, po kliknuti na jednu z truhiel hraé ziskava
nahodnu vyhru v rozsahu 5 - 20 ndsobku stavky.

2. Vyber nasobku vyhry — Hrad ma na vyber z troch truhiel, po kliknuti na jednu z nich, hrad
znasobl wyhru z prvej fazy 1x, 2x, 3x, 4x alebo 5x.

3. Vyber findlnej vithry — Hra& ma na vyber z dvoch truhiel. V jednej z nich sa nachadza dalsia
nahodna vyhra v rozsahu 50 - 150 nasobku stavky a v druhej sa nachadza &iastka 0. Pripadna
vyhra v tretej faze sa pripodita k vyhram za predchadzajlice fazy.

V bonusovej funkcii mbZe hrad celkovo ziskat' 5 - 250 nasobok stavky z hry v ktorej bola bonusova
funkcia spustend.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximéina stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 250 D00 € (500 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombindcie ku celkave] stavke)

Mince 100 40 20 10
Karty 100 40 20 10
Cert 25 10 5 )
Pentagram 25 10 5 )
Pes 10 4 2 :
Kotol 10 4 ) .
Méazov hry: Red Evil 1090
Verzia: 2.1.2ig '“.;? TECHNICKT SKUEOBNY, e
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- Nazov 5x 4ax 3x 2K
Vidly 5 2 1 g
Lebka 5 2 1 :
Zena
(Divoky symbol . " ]
wild)
Truhla
) Bonusova
{Bonusovy = = funkcia i
symbol, scatter)
Mazov hry: Red Ewil == rec . & ; s
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1848

Rich Kittens

Hra Rich Kittens je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hré sa na tri a2 Styri zhodné symboly, V pripade troch
vyhernych symbolov sa hra na 27 wyhernych linidch (criss - cross) a v pripade Styroch vyhernych
symbolov sa hré na 81 wyhernych linidch (criss - cross),

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné
s potitatovou wverziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! moéZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) VYHRAI/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru) a tlacidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyherni tabufku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlagidlo umo2fiuje zapnif' a vypnit zvuky). Na pravej Easti obrazovky sa nachadzaju
tiatidla AUTOSTART (zatogené Sipky so symbaolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s mo#nostou hrania do minutia kreditu), Hadidlo START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE
(umozhuje nastavit vySku stavky). V MENU sa nachadza tlac¢idio NASTAVENIE HRY (ozubene koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny pofet roztodenl valcov alebo kliknutim
symbolu nekonetno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit do hry stlaéenim
tlagidla SPAT (3ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za viherné kombindcie sa spoéitavajl a celkova vyhra je zobrazend v poli VYHRA v
eurdch. Vyherné kombindcie musia zafinal' na wvalci Gplne vliavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na jednej z vyhemych linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Platl len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa
stitavaju, Vypolet vhry je dany sicinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktuaine nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra cbsahuje nasobend hru (Riziko), ktord je dostupna po kazdej vyhre (tiadidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mdZe rozhodnuat do tohto
rezimu vstupit, alebo pokradovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre méZe hrat vsadit’ bud celt svoju
wyhru z predchadzajice] hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej Eiastky mbZe polit tla&idiom POLIT
“14/2%. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand giastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrag sa sna#i spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
iernou alebo tervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,«CIERNA/YCERVENA®). Ak hrag zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé méZe potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT v, &im sa vrati do
zdkladnej hry, alebo mbZe pokratoval dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
UspeSnych opakovani, pritom stavena Ciastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobend
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hragovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervent farbu, strati celd stavenu giastku a wvrati sa do z&kladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol RuZovd magka nahradzuje akykolvek symbol a pomaha tak vytvoril
vyhernd liniu. Symbol Wild je sam o sebe nevyherny symbal, Ka2dy symbol Wild nasobl vyhernd liniu
2x%. (Jeden Wild symbol 2x, dva Wild symboly 4x, tri Wild symboly 8x).

Funkcia Tetris — nahradzovanie vyhernych symbolov

Vietky symboly vo vyherne] kombindcii exploduja (zmiznd) z valcov a su nahradené novymi symbolmi
zhora. Po nahradeni novymi symbolmi sa opat’ vyhodnotia vEetky vyherné linie. Hrag ma tak Sancu na
dalsie vyhry. VEetky vyhry z jednotlivich kél sa spocitaji v poli vyhra. Funkcia konéi, pokial nedbjde
k zostaveniu vyhernej kombinacie a nasledne je celkova vyhra pripisana do kreditu,

Mazov hry: Rich Killens = z T-10-3.0
2 . = HNICGKY 5 SOB a
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

010 €
500 €

250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vihernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov dx 3x
% Tlapka p 1
‘ Modry 4 1
0 Oranzovy 4 1
. Cerveny 4 1
‘ Zeleny 4 1
Mys 40 4
Detektiv 60 6

_Dia; ‘ 160 | _15 s

Wild - &

Nazov hry: Rich Kittens

Vierzia: 2.1 2ig

Platnost od: 6.12.2023
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1850

Roboland

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valei. Ciefom hazardnej hry je roztoZenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherneé symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov tiadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 15 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu,

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

MNa spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wySku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tlacidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informéacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidio umoZfiuje zapnit' a vypnit zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaiju
tiagidia AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tiagidio START (zatoena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziuje nastavit' vyku stavky). V MENU sa nachadza tiagidio NASTAVENIE HRY (ozubené kolesa),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny pofet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonecno, kiory sposta hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit' do hry stlaéenim
tiagidla SPAT (Sipka doprava).

MNastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hradovi zobrazia oviadacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tiagidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktie2 pomocou tiadidiel + a -.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spotitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombinacie musia za&inal' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol mbze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaju. Vypocet vyhry je dany stéinom
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo wyherng] tabulke. Vyherna tabulka
v hre je prepoéitana k aktudine nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktord je dostupna po kazdej vyhre (tladidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa moZe rozhodnit' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V nascbenej hre méze hraé vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajice] hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastaveny minimalnu stdvku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej ciastky méze polit' tiadidlom POLIT
“1/2". Pri poleni neparnej hodnoly sa pripisana giastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa sna?i spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
tiernou alebo ervenou farbou karty (pomocou tlatidla ,«CIERNA/YCERVENA"). Ak hra& zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé méze potom svoju wvyhru vziat' tlagidiom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mbZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hrdé ma k dispozici maximaine 5
Uspesnych opakovani, pritom stavend tiastka nesmie prekrofit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra koncl a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
tiernu/Cervend farbu, strati celd staveni ciastku a vrati sa do zakladnej hry Maximéina vyhra
v nascbenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Roboland T-10-3.0
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Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol DRON (wild). Nahradza vo vjhernej kombinacii véetky symboly okrem
symbolu HVIEZDA (scatler),

Bonusovy symbol

Bonusovym symbolom je symbol HVIEZDA (bonus, scatter), Symbol HVIEZDA sa vyskytuje len na 1.,
3. a5. valci. Pokial hra¢ obdrzi 3 a viac symbolov HVIEZDA kdekolvek na valcoch v zékladnej hre,
ziskava 10 bonusovych otoéen! do bonusovej hry zadarmo.

Bonusova hra Volné Otatky

Ak hrac ziska potas jednej hazardnej hry 3 a viac symbolov HVIEZDA (bonus, scatter) kdekofvek na
valcoch 1, 3 alebo 5, je opravneny hral' zadarmo 10 vofnych otofeni. Bonusova hra zadarmo je
hazardna hra, pri ktorej nie je hraéovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas
bonusove] hry zadarmo zodpovedajl stavke, kiora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola
bonusova hra zadarmo ziskana. Vijhry s kumulované v poli VYHRA. Potas bonusovej hry zadarmo, je
moZne ziskat' daisich 10 bonusovych otodeni za 3 a viac symbolov HVIEZDA.

Herné limity
Minimaina stavka do hry; 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximaina vyhra z hry: 250 D00 € (500 nasobok celkove] stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2%
Robot 500 200 50 30
Baterka 250 100 40 20
Ziarovka 150 80 30 10
Zvontek 100 40 20 10
K 40 10 5 -

n A 40 10 5 .

Hazow in Ssotoiand £S5 TECHNICKY SKUSOBNY. 11050
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Symbol Nazov 5x 4x 3x 2X

Dron
(Divoky symbol, - - - -
wild)
Hviezda 10 volnych 10 volnych 10 volnych
(bonus, Scatter) olatok otadok otacok
Nézov hry: Roboland _ _ T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig TECHNICKY SKUSORNY, Overil: 938
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Scary Night

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovomn
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim wvalcov dosiahnut’ wyherni
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie si zaloZené na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa hra na
27 vyhernych linii. Pri 4 vyhernych symboloch sa hra na 81 vyhernych linif {criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a whry st totozné
s potitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZzenie
oviadacich a informaénych prvkov prispsobené danému zariadeniu,

Hiavné ovladacie a informaé&né prvky

Na spodnej Casli obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrata),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvysku
vyhry/zobrazuje posledni vyhru) a tladidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyhemnu tabufku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tiacidlo umozfiuje zapnuf’ a vypnit zvuky). Na pravej asti obrazovky sa nachadzajl
tiatidla AUTOSTART (zatoéené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkeiu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tiatidlo START (zatotena sipka - spusti hru), MINCE
(umoziiuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny potet roztofeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit do hry stlacenim
tlagidla SPAT (3ipka doprava).

MNastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hratovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tladidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktie? pomocou tlagidiel + a -,

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spotitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombinacie musia zaéinat' na valci Gplne vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vijhry na viacerjch vyhernych liniach sa
stitavaju. Vypocet vyhry je dany sicinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kambinacie uvedengho
vo vyhernej tabulke. Viyherna tabufka v hre je prepoéitana k aktuaine nastavene] stavke,

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tiadidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa méze rozhodnat' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V ndsobenej hre méZe hraé vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej iastky méze polit tliatidlom POLIT
“1/2". Pri poleni nepémej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihiuje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa sna2i spravne vybrat’ medzi nahodne vygenerovanou
tiernou alebo gervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,QC:IERNN'CERUENA']. Ak hrad zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé moéze potom svoju vyhru vziat tladidiom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méZe pokratoval dalej v nasobenej hre. Hra& ma k dispozici maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena ¢iastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konél a vyhra je automaticky priplsana hradovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
Ciernu/Cervent farbu, strati celt stavenu Giastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Scary Night T-10-3.0
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Bonusova funkcia prepad symbolov Tetris

V pripade vyhry sa symboly vo vyhernej linii odstrénia z valcov (prasknu) a na ich miesto sa prepadnu
{posunu) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hraé tak mbze obdrZal dalsie vyhry. Tento proces sa
opakuje, kym po prepade symbolov nedéjde k daldej vyhre.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol LEBKA (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.
Kazdy divoky symbol nachadzajici sa vo vyhernej linii ndsobi wyhru za wviherni kombindciu 2 krat
{Jeden divoky symbol 2x, dva divoké symbaly 4x, tri divaké symboly 8x).

Herné limity
Minimélna stavka do hry; 0,10 €
Maximalna stavka do hry. 500,00 €
Maximalna vyhra z hry; 250 000 € (500 nasobok celkove| stavky)
Vyherna tabuflka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 4x 3x
Tekvica 160 16
Melén 60 6
Hrozno 40 4
Slivky 4 1
Citron 4 1
Pomarané 4 1
Duch 4 1
Ceresne 2 1
MNazow hry. Scary Might o el T-10-3.0
o . - -CHNICKY SKUSOBNY. ’
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Nazov 4% 3Ix
Lebka g o
(Divoky symbol)
Mazov hry: Scary Night T-10-3.0
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Slot Birds

Hra Slot Birds je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmene] na tri zhodne symboly (pripadne
zastipené symboiom WILD) v 27, 81 (v pripade 4 wvyhernych symbolov) alebo 243 (v pripade 5
vyhernych symbolov) vyhernych linidch (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry so totoZneé s
potitatovou verziou hry,

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaja politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlagidla MENU a START (podrzanim tlacidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tiadidla - a + pre volbu vy3ky stavky. Pod tladidlom MENU je mozno
zobrazit tabulku wyhier, pomoc anastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuditia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit' takll kombinaciu stavky, ktord umoZni ziskal wyhru pri kombinacii
najmeng] troch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom WILD" a ziskat' tak vyhru definovant v tabulke vyhier. Symbol WILD nahradzuje akykolvek
symbol okrem symbolu BONUS a MYSTERY. Vyherné linie zatinaji ZLAVA, okrem vyhier za symboly
Mystery a Bonus, ktoré platia kdekolvek na obrazovke (scatter). Hra SLOT BIRDS obsahuje zakladnd
hru s moZnostfou ziskat' Bonus. Plati iba najvySSia vyhra na wyhernej linii. Vyhry na wviacerych
vyhernych liniach sa s&itaju.

Hazardna hra obsahuje nasobnd hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tiatidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavend miniméinu stavku do hazardnej hry). Hra& sa méZe rozhodnit do tohto
reZzimu vstlpil, alebo pokraoval v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO mdZe hrac vsadit’ bud cell
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne
pod nastaveni minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vySku svojej stavky kontroluje stlagenim
tiagidla ,ROZPOLIT". Pri poleni nepérnej hodnoty sa pripisana éiastka do kreditu zaokrahluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hraf sa snaZi spravne vybral’ medzi nahodne
vygenerovanou ciernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac
zvoll spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hraé méZe potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokratoval dale] v nasobnej hre RIZIKO. Hrag ma k dispozicii maximalne 5
UspeSnych opakovani, pritom stavena ¢iastka nesmie prekrofit hranicu 25 000€. Pokial hraé
neuhadne spravne &iernu/@ervent farbu, strati svoju stévku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktord je mozZné v ndsobnej hre ziskat je 50 000 €.

V pripade wyhry sa symboly (s vynimkou symbolov "Bonus"), ktoré si na vyhernej linii, odstrania z
valcov (,prasknd”) a na ich mieste sa posunu (spadni) symboly z vy8Sich pozicii na valcoch. Hrag tak
mbze obdriat daldie vyhry. Ak hratovi "spadne” potas jedného ototenia vyhra druhykrat, tak sa nasobi
2x, ak tretikrat, nasobl sa 3x a pod.(hodnota nasobitela — Multiplier — od 1 a2 do 5).

Symbol Sup mé2e ndhodne odletiet mimo obrazovku. Vzniknuté prazdne miesto sa zapini symbolmi
zhora. V tomto pripade prepadnutie symbolov nezvySuje nasobitel.

Symbol Mystery je scatter, tzn. plati kdekolvek na obrazovke. Ak padne vyhra za symboly Mystery,
hrat ziskava nahodnd vyhru z rozsahu uvedeného vo vyhernej tabulke.

Symbol Wild nahradza akykofvek symbol okrem symbolov BONUS a MYSTERY. V pripade nevjhernej
kombinacie z jedného Wild symbolu sa mdZu nahodne .rozletiet™ vtaky na viacero symbolov na
obrazovke a menia pbvodné symboly za symboly Wild. Hragovi sa tak zvy3uje moZnost vyhry.

Ak padni 3, 4 alebo 5 symbolovy BONUS kdekolvek na valcoch (scatter), ziskava hrag 10, 20 alebo 30
otogeni zadarmo. Otofenia sa vykonévajl zadarmo a plati tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorgj hrad
vyhral bonusové hry. V priebehu bonusowych hier hraé méze ziskal' dalsie bonusové hry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 149 500 € (299 nasobok stavky)

. B ey TECHNICKY SEUSORNY
N&zov hry: Siot Birds el USTAV PIESTANY, & p. T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig Krajinska cesta 28297¢ Owveril: 896
Platnost od: 17.06.2021 92101 PIESTAN Strana 122
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Tabul'ka vyhier: udava nasobky vyhier k stivke

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Wild
tiollk} 150 25 10
Modry vtak 50 15 T
Pistachio 15 7 4
Katica 8 4 2
Kohiit a8 4 2
Sup 4 2 1
Zeleny vtak 4 2 1
Myatory 192 - 56 96 - 24 56 8
(scatter)
Bonus . . .
(scatter) 30 hier zdarma 20 hier zdarma 10 hier zdarma
f' TECHANITRY SEUSOERY
Nazov hry: Slot Birds el USTAV PIEATANY &p T-10-3.0
Verzia; 2.1.2ig Krajinska cesla 2829/9 Overil 896

Platnost od: 17.06.2021 82101 PIESTANY Strana2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/717

Slot Birds 81

Hra Siot Birds 81 je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tlatidiom START
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogen! valcov tlagidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild). V pripade 3 vyhernych symbolov sa hrd na 27 wyhernych linidch (criss-cross),
v pripade 4 vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych linidch (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sd totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vaetky linie)
a tlatidia MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozZné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacdidlid - a + pre volbu vysky stavky. Pod tladidlom MENU je moZné
zobrazil' vyhernd tabulku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombindcie si zobrazované v eurdch. Vypocet vyhry na wyhernej linii je dany
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyheme kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci dplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzal’ na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. To neplati pre symbol scatter, kde vyhry
platia kdekolvek na valcoch. Plati len najvys&ia wyhra na vyhernej linii a za najvy3si potet symbolov
scatter. Vyhry na viacerych wyhernych liniach sa scitavajl. Vyhra za symbol scatter sa pripodita
K liniovym wyhram. V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolu BONUS (scatter)) odstrania z
valcov (prasknud) a na ich miesto sa posuni (prepadnd) symboly z vysSich pozicil na valcoch. Hrag tak
moZe ziskat dalsie vwyhry v jednej hazardnej hre.

Nasobna hra RIZIKD

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tiadidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méZe rozhodnit' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokratoval v zakladnej hre. V nascbnej hre RIZIKO moZe hraé vsadit' bud celd
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku svojej stévky kontroluje stladenim
tiagidla ,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokrihfuje nadol
a riskovana Ciastka nahor na dve desatinne miesta, Hraé sa snaZi spravne vybrat' medzi nahodne
vygenerovanou &iemou alebo ervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,CIERNAJ/CERVENA®). Ak hracé
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hraé mée potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zdkladnej hry, alebo mée pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pritom stavena ciastka nesmie prekroéit’ hranicu 25000 € Pokial hraé
neuhadne spravne &iernu/éervend farbu, stratl svoju stavku a vrati sa do zékladnej hry. Maximalna
vyhra ktord je mozné v nascbnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol WILD

Symbol WILD nahradza akykolvek symbol, okrem symbolu BONUS a MYSTERY.

V pripade nevyhernej otoéky méZu z divokého symbolu WILD nahodne vyletiet’ dalsie vtaky na viacero
symbolov na valcoch a zmenit' povodné symboly na divoky symbol WILD. Hradovi sa tak zvySuje
pravdepodobnost’ vyhry. KaZdy jeden symbol WILD nasobi vyherni liniu 2x. (Jeden WILD symbaol 2x,
dva WILD symboly 4x, tri WILD symboly 8x).

Funkcia lietajice supy
V pripade nevyhernej otoéky mbZu symboly SUP nahodne odletiet’ mimo obrazovku. Vzniknuté miesto
sa tak zapini symbolmi z vy$Sich pozicil na valcoch a méie tak vzniknlt' vyherna kombinacia.

Nizov hry: Siot Birds 81 [ a.;f-r‘. TECTINICI‘E_‘?ISKL'ISUHH? T-10:3.0

Verzia: 21.1ig =mll USTAV PIESTANY, i.p Overil:896
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Symbol MYSTERY (Scatter)

Symbol MYSTERY je scatter, tvori teda vyhern( kombinaciu kdekolvek na valcoch. Ak sa zobrazia na
valcoch 3, alebo 4 symboly MYSTERY, hraé ziskava nahodni wyhru v rozsahu uvedenom vo vyherngj

tabulke

Bonusové hra zadarmo

Ak padne kombinacia 3, alebo 4 symbolov BONUS (scatter) kdekolvek na valcoch, spusti sa bonusova
hra zadarmo s 10, alebo 20 bonusovymi otofkami zadarmo. Potas bonusovych hier zadarmo nie je
hragovi odpoditana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej hry zodpovedaju
stavke, klord bola nastavend pre hazardnlG hru, v ktore] boli bonusové hry ziskané. V priebehu
bonusowych hier je moZné ziskat' dalsie volné tocenia.

Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximdina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 160 000 € (320 nasobok stavky)

Vyherna tabulka: udéva nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov dx 3x
Mystery (scatter) 20-80 5-15
Modry 160 16
Pistaciovy 40 4
Katica 4 1
Kohit 4 1
Sup 2 1
Zeleny 2 1
O o
Wild (wild) Kazdy symbol WILD nasobi vyherni liniu 2=

Mazov hry: Slot Birds 81
Verzia: 2.1.1ig
Platnost od: 26.03.2021

[G9F TECHNICKY sKUSORNY
el USTAV PIESTANY, &.p.
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1856

Smiling 1Linr

Hra Smiling 1Linr je trojvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovomn kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 1 vyhernej linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné
s poitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Ma spodne] éasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wvysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhryfzobrazuje poslednd vyhru) a tladidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
viherni tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anévrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidlo umozfuje zapnat a vypnat' zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzajl
tiatidia AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tiagidic START (zatofend &ipka - spusti hru), MINCE
(umoihiuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny pocet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, kiory spusta hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit' do hry stlatenim
tlatidia SPAT (3ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vjherné kombinacie sa spoditavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyhemné kombinacie musia zaéinal na valci Gpine viave a rovnaké symboly sa musia
nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhemnej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
scitavaju. Vypod&et vyhry je dany sdéinom celkove] stavky a nasobitela vihernej kombinacie uvedeného
vo wvyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktuaine nastavene| stavke.

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru (Riziko), klora je dostupna po kaidej vyhre (tladidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnit' do tohto
reZimu vstlpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mbZe hraé vsadit bud celil svoju
vyhru z predchadzajuce] hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej Giastky mbze polit' tlagidlom POLIT
"112", Pri poleni neparne] hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,#CIERNA/YCERVENA"). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé moéZe potom svoju wyhru vziat tadidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdie pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximéine 5
uspesnych opakovani, prifom stavena tiastka nesmie prekroit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konél a vyhra je automaticky pripisand hragovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
Giernu/tervent farbu, stratl celd stavent G&iastku a vrali sa do zakladne] hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbaol (wild)

Divokym symbolom je symbol Jokerina nahradza akykolvek iny symbol a poméaha tak vytvorit vyherna
liniu. Za 3 symboly Jokerina ziska hrat vyhru podla vyhernej tabulky a tie2 linia symbolu Wild zvy3uje
ukazovatel bonusovej vyhry (progress bar) o jednu udrovefi ¢im sa hrac priblizuje k dosiahnutiu
BONUSOVEJ VYHRY,

Mazov hry: Smiling 1Linr T-10-3.0
Verzia 2 1.2ig 55 TECHNICKY SKUSOBNY. Overil: 838
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Bonusova vyhra

Na dosiahnutie bonusovej vyhry musi hraé napinit’ celd stupnicu (progress bar) pre bonusovd vyhru,
ktora je zobrazena hore na obrazovke. Po naplneni cele] stupnice (obdrzanim viacerych samostatnych
linii so symbolom Wild) sa stupnica rozblika a hracovi automaticky zadarmo nahodne vyZrebuje jeden
z vyobrazenych multiplikatorov 50x, 75x alebo 100x. Multiplikator vynasobi priemernd stavku
vypocitani zo stavok potrebnych na naplnenie progress baru atito giastku hrac¢ dostane ako
BONUSOVU WYHRU. Priemernd stavka sa potita od momentu dosiahnutia prvého stupfa stupnice a#
po dosiahnutie stupfia posledného. Po obdrzani vyhry sa nasledne stupnica pre bonusovi vyhru
restartuje (vynuluje).

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry; 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 50 500 € (101 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 1x

Meldn 20

Slivka 5

Pomarané 3

W
- w
W
@D

f
f Cintrén 2
® Ceresne 1
Jokerina 1
(Wild)
Méazov hry: Smiling 1Linr o T-10-3.0
ey < 35 TECHNICKY SKUSOBNY. Overil
Verzia: 2.1.2ig Sl (STAV PIESTANY 2.0 Sy
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1860

Smiling Joker

Hra Smiling Joker je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valei, Ciefom hry je roztodenim valcov tlagidiom START
dosighnut’ vyhern( kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tiagidiom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su lotoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hrata),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/IPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje wysku
vyhry/zobrazuje poslednu wyhru) a tlagidia MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
vyhemnu tabulku, nastavenie hry, historiv hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tladidlo umoZfiuje zapnit a vypnut’ zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzajo
tiatidlda AUTOSTART (zatofené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkeiu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tladidio START (zatogena %ipka - spusti hru), MINCE
(umo2iiuje nastavit vysku stavky). ¥V MENU sa nachadza tlagidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre urteny potet roztofeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit do hry stlatenim
tlacidla SPAT (Sipka doprava).

Vihry
Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurdch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava,
musia zadinat na valci dplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vypoget vyhry na vyhernej
linii je dany su¢inom hodnoty celkovej stivky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo viheme;
tabulke.

MNasobena hra/Riziko

Hazardna hra cbsahuje nasobend hru (Riziko), klord je dostupna po kaZdej vyhre (tladidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa mée rozhodnit’ do tohto
rezimu vslipit, alebo pokracoval' v zakladnej hre. V nasobenej hre mbZe hréd vsadit' bud cell svoju
vyhru z predchadzajuce] hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastaveni minimainu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej Giastky moze polit tiatidiom POLIT
“4/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa snaZi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tadidla +CIERNA/YCERVENA"). Ak hraé zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru, Hraé moZe potom svoju vyhru vziat' tlatidiom BRAT v, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdze pokratovat dalej v nasocbene] hre. Hrat ma k dispozicii maximalne 5
uspednych opakovani, pricom stavena giastka nesmie prekroéit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisanad hratovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
giernu/Gervend farbu, strati cell staven( ciasthu a wrati sa do zakladnej hry. Maximalna wvyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol JOKER. Ak hra hrac za stavku 0,20 € a vySsiu, symboel JOKER je WILD
a nahradza akykolvek iny symbol. Ak symbol JOKER nie je aktivovany ako divoky symbol WILD, je pod
valcami obrdzok JOKERA prediarknuty v &ervenom kruhu.

pror e at : T-10-3,
PR Ny S kR 55 TECHMICKY SKUSOBNY. Ove F_:@g
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Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 67 500 € (135 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x
Joker 10
(wild od stavky 0,20 €)
Meldny B
Hrozno 5
Slivky 5
Pomarance 2
Citrény 2
Ceredne 1
Mazov hry: Smiling Joker T-10-3.0
Verzia: 2.1.4ig [’"ﬁ TECHRICKY SKUSOBNY, Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1858

Smiling Joker Il

Hra Smiling Joker Il je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hré sa najmenej na tri zhodné symboly v 27
pevne danych vyhernych liniach (criss-cross),

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, priom pravidid hry, stavky a vyhry si totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobinom zariadeni méZe byt rozioZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvysku
vyhry/zobrazuje posledni vyhru) a tladidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoiiuje zapnat' a vypnat zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzajio
tlatidida AUTOSTART (zatoéené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tlagidlo START (zatofena &ipka - spusti hru), MINCE
{(umoznuje nastavil vysku stavky). V MENU sa nachadza tladidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavii AUTOSTART pre uréeny podet roztoZeni valcov alebo kiiknutim
symbolu nekoneéno, klory spista hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit' do hry stiadenim
tiatidla SPAT (3ipka doprava).

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné kombinacie sa spoéitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherne kombinacie musia zatinal' na valci Gplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa
stitavajo. Vypocet vyhry je dany sdtinom celkove] stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Viyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktudine nastavenej stavke.

Néasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tladidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méZe rozhodnut' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokratovat v zékladnej hre. V nasobenej hre méZe hraé vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastaven( minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej iastky méze polit tlagidlom POLIT
*1/2%. Pri poleni neparnej hodnoly sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrahluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa sna?i spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo Eervenou farbou karty (pomocou tiadidia 4CIERNA/YCERVENA'"). Ak hraé zveli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat tlagidiom BRAT «, &im sa vrati do
zakladne] hry, alebo méZe pokratoval dalej v nascbenej hre. Hraé mé k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavena Ciastka nesmie prekro&il hranicu 25 000 € (inak sa nésobena
hra konél a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra& neuhédne spravne
ciernu/Cervend farbu, strali cell stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol {wild)

Divokymi symbolmi st symboly JOKER (Zolik) a JOKER 2x (Zollk 2x), ktoré nahradzaju akykolvek
symbol. Okrem toho kaidy symbol JOKER 2x (Zolik) vo vyhernej kombinacii nasobl whru 2x (2
symboly JOKER 2x (Zolik 2x) vo vyhernej kembinacii nasobia vjhru 4x).

Specidlny symbol .
Hra obsahuje aj symbol VELKY MELON, ktory na valci obsadzuje dve susedné pozicie a vyhra za jeho
kombinaciu je rovnaka ako vyhra za vyherni kombinaciu symbolu Melény podfa Tabulky vyhier,

Mazov hry: Smiling Joker Il E=§ TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
8§ USTAV PIESTANY, 2
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Limity stavok:
Minimalna stavka do hry, 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 136 000 € (272 nascbok stavky)
Vyherna tabulka (ndsobitel vyhernej kombinacie ku celkove] stvke)
Symbol Mazov I
Joker
(Zolik) 1
Joker 2x
(Zolik) 10
Meldn 8
Hrozno 5
Slivky 5
Citréony 2
e
gi Pomaranée 2
Geregne 1
g | i, ey i
Nazov hry: Smiling Joker || £ TeC INICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 2.1.3ig :( ) .u::_"‘r.n'!..' PIF‘U.ﬁh:r.. z -: Overil: 928
rajinskacesla 2929/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1866

Turbo Siots

Hra Turbo Slots je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbaolmi na valci. Hra sa na 2 a2 5 zhodnych symbolov v piatich pevne
danych vwhernych linidch,

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mobilng] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mbZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vydku celkovej stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
wyhryfzobrazuje poslednd vyhru) a tlacidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, histériv hier, nastavenie stdvky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlagidic umoZiuje zapnit' a vypnil zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzajl
tlatidla AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s mo2nastou hrania do minutia kreditu), tladidio START (zatolend &ipka - spusti hru), MINCE
(umoZfiuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny potet roztoGeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hra& je schopny sa vratit do hry stlagenim
tiadidla SPAT (3ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spotitavajl a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach, Vyherné kombinacie musia zainal' na wvalci (plne viave a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
stitavaju. Vypotet vyhry je dany stéinom celkovej stavky a nasobitela wyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhermnej tabulke. Viyhernd tabulka v hre je prepoditana k aktualne nastavene| stavke.

Nésobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlacidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimélnu stavku do hazardnej hry). Hra& sa méZe rozhodndt do tohto
reZzimu vstdpit, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre mbZe hraé vsadit' bud celd svoju
vyhru z predchadzajuce] hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vyiku stavenej giastky maze polit' tlatidlom POLIT
112", Pri polenl neparnej hodnoty sa pripisana diastka do kreditu zackrihluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa sna?l spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo ervenou farbou karty (pomocou tiagidia ,¢CIERNA/*CERVENA"). Ak hrag zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hrad méie potom svoju vyhru vziat tagidiom BRAT v, éim sa vrati do
zakladne] hry, alebo méze pokrafovat dalej v nasobene] hre. Hraé ma k dispozicii maximaine &
Uspesnych opakovani, pricom stavena &iastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon&i a vyhra je automaticky pripisana hratovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
ciernu/tervend farbu, stratl celt stavend E&iastku a wvréti sa do zdkladnej hry. Maximalna wyhra
v nasobengj hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol ROBOT (WILD), ktory nahradza akykolvek symbol.
Symbol ROBOT (WILD) nahradza akykolvek symbol MéZe nastal situacia, kedy symbol ROBOT

{(WILD):
= v pripade nevyherne] hry na valci zagne rotoval' a zamiesa vEetky symboly na valcoch

e v pripade nevyhernej hry méZe nahodne priletiet’ na obrazovku v lubovoelnom podéte a nahradit
niektoré symboly.
= sa v pripade moZne| vyhernej kombinacie roztiahne na celom valci na vysku.

Paokial padne na prvych troch, Styroch alebo piatich valcoch na wvietkych pozicidch {poéitané zlava
doprava) jeden zo 4 symbolov (Cere$ne, Citron, Kivi, Pomarané — alebo so symbolom ROBOT (WILD})),

WNazov hry: Turbo Slots E—ﬂi TECHNIGKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Varzia: 2.1.3g mmat LUSTAV PIESTANY, &.p Ovaril: 938
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tak sa vyhra nasobi 3x 4x alebo 5x. Respektive trojndsobok za deval zhodnych symbolov,
Stvornasobok za dvanast zhodnych symbolov a patnascbok za patnast’ zhodnych symbolov (pripadne
nahradenych symbolom ROBOT),

Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry; 500 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke) -
Symbol Nazov 5x 4x 3% 2x
Diamant 500 128 16 B
BAR 256 32 12 &
Sedmicka 128 16 8 4
Zvoniek 64 12 5] 3
Melén 32 a 4
Slivka 18 5] 3 -
Hrozno 16 B 3
Pomarané 8 4 2 -
Kivi 8 4 2 -
Citrén 4 2 1
Mazov hry: Turbo Slots ™= TECHNICIY SEUSORNY. T-10-3.0
Verzia: 2.1.3ig mamsl USTAV PIESTANY, 1p Overil: 938
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Ceredne 4 2 1 E
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1864

Turbo Slots 81

Hra Turbo Slots 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlagidiom START
dosiahnut’ vyhernd kombinaciuv symbolov. Vyheme symbaly sa zobrazia po roztoCeni valcov tladidiom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 4 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild). V pripade 3 wyhernych symbolov sa hra na 27 vyhernych linidch (criss-cross),
v pripade 4 vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sO totoZne s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
ainformaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informag&né prvky

MNa spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajli polia KREDIT (zobrazuje finantne prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vjhry/zobrazuje poslednt vyhru) a tladidlda MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
wyhernl tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky andvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidlo umoZiuje zapniit' a vypnit zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju
tlacidla AUTOSTART (zatotené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tatidlo START (zatofena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny pocet roztoéenl valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spasta hru do minutia kreditu. Hrac je schopny sa vrétit' do hry stiaCenim
tlatidla SPAT (&ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyhemné kombindcie sa spoéitavaju a celkova vyhra je zobrazend v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombindcie musia zainal' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na jednej z vyhernych linil neprerudovane. Symbol mo2e byl vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Viypotet whry je dany siginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Viyherna tabufka v hre je prepotitana k aktusine nastavenej stavke.

Nésobena hra/Riziko

Hazardn& hra obsahuje nasobeni hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidiom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavena minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mé2e rozhodnit do tohto
rezimu vstipit, alebo pokraovat v zakladnej hre. V nasobengj hre méZe hrad vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastaven( minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vjsku stavenej iastky méze polit tiaéidlom POLIT
“1/2*. Pri poleni nepamej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zackrihfuje nadol a riskovana
ciastka nahor na dve desatinné miesta, Hrag sa snaii spravne vybral’ medzi nahedne vygenerovanou
¢iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tladidla ,#CIERNA/YCERVENA®), Ak hrag zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé moézZe potom svoju vyhru vziat tladidiom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mbZe pokratovat' dalej v nasobenej hre. Hrd& ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena diastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nésobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisané hratovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
diernu/éerveny farbu, strati celd stavend giastku a vrati sa do zakladne| hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 D00 €

Divoky symbaol (wild)
Divokym symbolom je symbol ROBOT (wild) nahradza na vyhernej linii akykolvek iny symbol a pomaha
tak vytvorit’ vyhernd kombinaciu. Tento symbel sa vyskytuje na valcoch 2 a2 4.

Mahodne mbZe podas hry nastat situacia, kedy:
= symbol ROBOT (wild) na valci zatne rotovat a zamiesa vietky ostatné symboly na valcoch

Mézov hry: Turbo Slots 81 ™™ TECHNICKY SKUSOBNS T-10-3.0
L 3 § o TECHNICKY SKUSOBNY. .
Verzia:2.1.2ig B OSTAV PIESTANY, 2.0 Chveril: 838
Platnost od: 6.12.2023 Krajinskédcasta 2029/8
92101 PIESTANY
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+  symbol ROBOT (wild) mbZe nahodne priletiet’ na obrazovku v fubovolnom potte a nahradit
niektoré symbaly.

+  symbol ROBOT (wild) sa nahodne v pripade moznej vyhernej kombinacie roztishne na cely
valec

Divoky symbol MULTIPLIER (wild)

Symbol MULTIPLIER (wild) nahradza na vyhernej linii akykolvek iny symbol a pomaha tak vytvorit
vyhern( kombinaciu. Kazdy jeden symbol MULTIPLIER (wild) nasobi liniova vyhru x2. Dva symboly
MULTIPLIER (wild) vo vyherne] kombinacii nasobia vyhru 4x a 3 symboly MULTIPLIER (wild) vo
vyhernej kombinacii nasobia wyhru 8x. Tento symbol sa vyskytuje na valcoch 2 a2 4.

Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 160 000 € (320 nasobok stavky)
Vyhernd tabulka (nasobitel vyhernej kembinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 4x Ix
Diamant 160 16
i
Bar &0 6
Sedmicka 40 4
Zvoniéek 4 1
Melén 4 1
Hrozno 4 1
Pomarané 4 5
Ceresne 2 1
Robot _
{wild)
Wazov hry: Turbo Slots 81 i 5 T X T-10-3.0
Verzia:2.1.2ig [ [kl ff‘rﬁf‘f‘”:”"“ Overil: 938
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Multiplier _ )
. (wild)
MULTIPLER
- . T-10-3.
Nﬂm_hr’ Tm oA E = TECHMICKY SKUSOBNY, O .?’ 9332
Verzia:2.1.2ig B0 USTAV PIESTANY, & ri
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